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Gest3o Publica Por Resultados: Estudo De Caso Numa Escola Publica Em Pernambuco’

Resumo: O presente artigo foi desenvolvido numa escola de referéncia na Rede Estadual de Ensino de
Pernambuco, tendo como problemdtica de investiga¢do, o uso dos indicadores de desempenho como
elemento norteador de acdes para a elevacdo da proficiéncia, sem relegar a importancia do tempo
pedagdgico de maturagao no processo de ensino e aprendizagem. Nessa perspectiva, o objetivo geral
foi de analisar a interrelagao entre os indicadores de desempenho e as a¢ées implementadas para o
uso adequado do tempo pedagdgico de ensino e aprendizagem para a elevacdo da proficiéncia nos
componentes curriculares de Lingua Portuguesa e Matemadtica; desembocando em objetivos
especificos para: interrelacionar as acdes pontuadas e desenvolvidas pela gestdo publica, na EREM
Professor Moacyr de Albuquerque, em relagdo a proficiéncia dos componentes curriculares de Lingua
Portuguesa e Matematica com foco no tempo pedagdgico de aprendizagem; e verificar os resultados
dos indicadores de desempenho dos componentes curriculares de Lingua Portuguesa e Matematica
nos ultimos trés anos na referida escola. Para desenvolver a investigacdo, utilizou-se o método
qualitativo, que possibilitou o achado dos resultados, que apontam para a importancia e o diferencial,
que faz, quando uma gestao publica é estruturada, articulada e mobilizada a partir de acdes que levam
em consideracdo a realidade que gira em torno de si, com foco ndo sé apenas nos resultados, mas
também nos fatores que favorecem e fortalecem o grupo para tal movimento refletir no crescimento
integral dos sujeitos envolvidos no processo. Sendo assim, haverd nesta instituicdo uma cultura
organizacional de reflexdo-a¢do-reflexdo num processo continuo que gerard, por fim, os seus

resultados.

Palavras-chave: Gestdo Publica; Educacdo; Plano de Gestdo.
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1. INTRODUGAO

Em 2011, o Estado de Pernambuco lancou o Pacto Pela Educacdo (PPE), uma estratégia que
estabeleceu um formato Unico, de centralizacdo das acles, desenvolvido pela Secretaria de

Planejamento e Gestdo, em parceria com a Secretaria de Educagao.

O PPE envolve todas as esferas da administracdo estadual, do governador aos profissionais da
educacdo, através da pactuagcdao de metas que cada escola deve atingir ao final de cada ano e que
conta com o suporte de monitoramento e capacitacdo para possibilitar que os resultados sejam

alcancados.

Porém, até chegar ao momento da pactuacdo com as escolas, existe um percurso a ser percorrido
dentro da estrutura governamental. Ocorrendo primeiro um debate macro no comité de gestdo do
Pacto pela Educacdo sobre “acoes estratégicas” a serem desenvolvidas, contando com a participacao
dos secretarios-executivos, dos secretdrios de Planejamento e Gestdo e de Educacdo e governador.
Posteriormente, ocorre um momento denominado “Tatico”, onde sdo reunidos técnicos do Nucleo de
Gestdo por Resultados da Educacdo, os gerentes das regionais e os diretores de escolas, nesses
encontros sao avaliados os resultados de relatérios bimestrais e os ajustes que devem ser feitos para
gue as metas sejam alcancadas. Também ha a troca de experiéncias entre as escolas que alcancam
melhores resultados e aquelas que precisam melhorar seu desempenho. Por fim, o terceiro momento

é o “Operacional”, com visitas as escolas e a discussdo com os profissionais de educacao.

Dentro desse contexto, estdo inseridas acdes a serem implementadas nas unidades de ensino pela
gestdo para que ocorra o cumprimento das metas pactuadas e a elevacdo da proficiéncia dos

resultados da escola.

Nessa perspectiva, a escola passa a ser analisada pelo viés de gerenciamento por resultados,
entretanto, fica a inquietacdo em relacdo ao tempo pedagdgico do processo de ensino e
aprendizagem, gerando as seguintes perguntas de pesquisa: a) é possivel adotar indicadores de
desempenho enquanto elementos norteadores de agGes para a elevagdo da proficiéncia, sem relegar
a importancia do tempo pedagdgico de maturacdo no processo de ensino e aprendizagem numa
Escola de Referéncia em Ensino Médio no Estado de Pernambuco? e b) como ocorre a interrelagdo

entre o tempo pedagdgico de ensino e aprendizagem e o fazer de uma gestado por resultados, marcada

por indicadores de desempenho?




Gest3o Publica Por Resultados: Estudo De Caso Numa Escola Publica Em Pernambuco’

Nesse sentido, o objetivo geral deste estudo é analisar a interrelacdo entre os indicadores de
desempenho e as a¢des implementadas para o uso adequado do tempo pedagdgico de ensino e
aprendizagem para a elevacao da proficiéncia nos componentes curriculares de Lingua Portuguesa e
Matematica, em uma Instituicdo de Ensino Publica do Estado de Pernambuco, na EREM Professor
Moacyr de Albuquerque. Tendo como objetivos especificos: a) interrelacionar as a¢des pontuadas e
desenvolvidas pela gestdao publica, nessa instituicdo de ensino, em relacdo a proficiéncia dos
componentes curriculares de Lingua Portuguesa e Matematica com foco no tempo pedagédgico de
aprendizagem; e b) verificar os resultados dos indicadores de desempenho dos componentes

curriculares de Lingua Portuguesa e Matematica dessa escola nos ultimos trés anos.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

Todo estudante apresenta um ritmo Unico no processo de evolucdo da aprendizagem, pois cada
individuo tem uma histéria particular e Unica, formada por sua estrutura bioldgica, psicoldgica, social

e cultural.

Seguindo essa linha de raciocinio, fica a indagacdo acerca de qual seria o melhor caminho pedagdgico
a seguir para respeitar e oportunizar aprendizagem para todos os estudantes dentro de seu tempo

pedagdégico? Ou ainda, como lidar com esse ritmo numa perspectiva de uma gestdo por resultados?

Sdo indagacdes relevantes para a Educacdo de um pais cuja Constituicdo de 1988, preconiza no Art.
205: “A educacao, direito de todos e dever do Estado e da familia, serd promovida e incentivada com
a colaboracdo da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da pessoa [...]”, desenvolver
plenamente implica em investimento de tempo, recursos e manejos que de fato contribuam para o
exercicio de uma educacdo plena. Mas isto ndo significa que apesar dos pormenores e dificuldades,
ndo existem caminhos que possam ser seguidos, de maneira que venha a contribuir para atuar em

situacGes, em especial com o ritmo de aprendizado de cada individuo, independente da faixa etaria.

Como ponto de partida, sugere-se a elaboracdo de um projeto de ensino que estabeleca como
objetivo, atender todos os alunos, independente da capacidade que eles venham a apresentar.
Considerando a escola um ambiente em que todos devem ser tratados com igualdade, o ideal é que
os alunos tenham as mesmas oportunidades, porém, essas podem ser aplicadas de forma

diferenciada, dependendo do ritmo de cada um.

As escolas da rede de ensino estadual, trabalham com a premissa de uma educagao interdimensional,

embasadas nos quatro pilares da educac¢do descritos por Delors (1999, p. 29) num relatdrio para a

. A
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UNESCO da Comissao Internacional sobre Educacdo para o século XXI, pontua que “[...] educacdo ndo
é prepara¢dao nem conformidade. Educacdo é vida, é viver, é desenvolver, é crescer”, é trabalhar uma
educacdo que contemple a integralidade do ser humano instaurado na forma de pilares da educacao

(aprender a aprender, a fazer, a conviver e a ser).

Mas como atender a essa demanda numa Gestado Publica por Resultados? Para maior entendimento
do tema, buscou-se realizar um levantamento bibliografico. Nessa perspectiva, foram destacados
alguns conceitos tedricos de fundamental importancia para a compreensao da tematica, que ao serem
conceituados, clarificardo o foco dessa pesquisa. A saber: Governanca; Avaliacdo; Controle e

Indicadores; e Tempo pedagdgico.

2.1 GOVERNANGA NO SETOR PUBLICO

O processo de governabilidade, seja democratico ou ndo, para se estabelecer e ter forca, dependerd
da capacidade de identificar e interceder efetivamente nas necessidades sociais através de politicas
publicas que produzirdo resultados na sociedade. Nessa perspectiva conceitual de governancga, esta

Coelho (2009, p. 22), pontuando que esse termo:

[...]Jprocura dar conta de outros elementos envolvidos na capacidade de
intervengdo do Estado na sociedade e que pareciam nao estar adequadamente
recobertos pelo termo “governabilidade”. Ainda que ndo suficientemente
definido e consolidado, o novo termo pde em destaque as interagbes entre o
Estado e os varios agentes ndo governamentais para se atingir resultados de
interesse publico. O foco deixa de ser a capacidade interventora e indutora do
Estado e passa a se concentrar no seu papel de coordenador dos diversos
esforcos — publicos e privados — para produzir beneficios coletivos.
Independentemente de qudo fragil ou promissor seja esse novo conceito, ele
tem a virtude de voltar a atengdo para as relagdes desejdveis entre Estado e
sociedade.

Nesse sentido, Rosenau (2000) pontua que governanga é um fendmeno mais amplo que governo;
abrange as instituicdes governamentais, mas implica também mecanismos informais, de carater nao
governamental, que fazem com que as pessoas e as organizagdes dentro da sua area de atuagao

tenham uma conduta determinada, satisfagcam suas necessidades e respondam as suas demandas.

Numa analise, verifica-se que o conceito de governanga publica tem raizes no conceito de governanga
corporativa, onde Kissler e Heidemann (2006) afirmam que ndo existe um conceito Unico de
governanga publica, mas antes uma série de diferentes pontos de partida para uma nova estruturagao

das relacdes entre o Estado e suas instituicdes nos niveis federal, estadual e municipal, por um lado, e

as organizacgOes privadas, com e sem fins lucrativos, bem como os atores da sociedade civil, por outro.
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Sendo assim, em 2004 e 2009 o Instituto Brasileiro de Governanca Corporativa - IBGC lancou novas
versoes do cddigo das melhores praticas de governanga corporativa, no qual se define quatro
principios basicos de governanca aplicaveis ao contexto nacional: transparéncia, equidade, prestacao
de contas e responsabilidade corporativa. O cddigo é adaptavel a outros tipos de organizagées como:

terceiro setor, cooperativas, estatais, fundagdes e érgaos governamentais, entre outros.

2.2 O PROCESSO DE AVALIAGAO E OS INDICADORES DE DESEMPENHO

A Organizacdo para a Cooperacdo e Desenvolvimento Econdmico - OCDE (2002, p. 08), compreende o
termo avaliagdo como a apreciacao sistematica e objetiva de um projeto, programa ou politica, em
curso ou terminada, cuja observancia recai sobre a: concepc¢ao, execucao e resultados, com propdsito
de determinar a pertinéncia e o grau de cumprimento dos objetivos, sua eficiéncia em matéria de

desenvolvimento, sua eficacia, seu impacto e sustentabilidade.

Nesse sentido, o processo de avaliagcdo para alcancar os Indicadores de Desempenho deve fornecer
informacdes fidedignas e Uteis, que possibilitardo integrar os processos de decisdao dos beneficidrios.
Constituindo-se, dessa forma, numa pratica indicada a medir, comparar e produzir elementos para a
tomada de decisdes, que possam produzir efeitos e mudancas nos resultados posteriores a aplicacdo
de acles eficazes. Permitindo aos gestores monitorar, formular e organizar suas acdes de forma a
realizar os ajustes necessarios, economizando recursos e tempo, o que aumenta a confiabilidade nas

suas agoes.
De acordo com Araujo e Loureiro (2005, p. 139):

Avaliar é processo que pode ser entendido como uma forma de accountability,
isto ¢, como um mecanismo de prestacdo de contas dos governantes,
especialmente quando feita ou incentivada pelo préprio poder publico.

Sendo assim, a avaliagdo constitui-se na determinagao de valor ou significancia de uma atividade,

politica ou programa. Nesse sentido, Arretche (2006, p.29) considera que:

[...] é certo que qualquer forma de avaliagdo envolve necessariamente um
julgamento, vale dizer, trata-se precipuamente de atribuir um valor, uma
medida de aprovagdo ou desaprovacao. (...) o uso adequado dos instrumentos
de andlise e avaliagdo sdo fundamentais para que ndo se confunda opg¢des
pessoais com resultados de pesquisa.

Desta forma, compreendemos que a produc¢do de avaliagdes tecnicamente bem-feitas, com critérios
valorativos claros, objetos definidos e com resultados mais confidveis possiveis permite um controle

sobre as agOes da gestdo publica, possibilitando o uso adequado dos recursos publicos.
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Faria (2001, p. 42) pontua a especificidade da avaliacdo possui trés dimensées:

Do ponto de vista metodoldgico, a avaliacdo é uma atividade que obtém,
combina e compara dados de desempenho com um conjunto de metas
escalonadas; Do pondo de vista de sua finalidade, a avaliacdo responde a
questdes sobre a eficacia/ efetividade dos programas e, neste sentido, sua
tarefa é julgar e informar; Do ponto de vista de seu papel, a avaliacdo detecta
eventuais falhas e afere os méritos dos programas durante sua elaboragdo.
Neste sentido sua tarefa é formativa, permitindo a correcdo ou confirmacdo de
rumos.

Existem diferentes tipos de avaliagdo com enfoque na varidvel tempo, instante em que é realizada. H3
também o enfoque no funcionamento, no resultado e no impacto que possibilitardo um maior

controle e avaliagdo dos indicadores.

2.3 CONTROLE E INDICADORES DE RESULTADOS NA GESTAO PUBLICA

Chiavenato (2000) pontua que “Controle” é a funcdo administrativa que monitora e avalia as
atividades e resultados alcangados para assegurar que o planejamento, organizagao e dire¢ao sejam
bem-sucedidos. O conceito de controle consiste em verificar se a atividade controlada estd ou nao
alcancando os objetivos ou resultados desejados. Assim, o controle é um processo que guia a atividade
exercida para um fim previamente determinado. Sendo o mesmo uma atividade de carater

permanente e continuo.

A finalidade do controle da Administracao Publica é de verificar se o gestor aplica os recursos que lhes

sdo repassados de maneira responsavel, eficiente e moral.

Salientando que o controle na administracdo publica estd previsto no Decreto-Lei n2 200 de 1967,
como também a Constituicdo Federal em seus artigos 70 a 75 tratam de controle e a Lei de
Responsabilidade Fiscal - LRF no capitulo IX, ou seja, cada cidad3o ou grupo de cidadaos, isoladamente
ou em conjunto com entidades ou organizagdes da sociedade civil, pode ser fiscal das contas publicas.
No caso dos municipios, por exemplo, a Constituicdo Federal assegura, no § 3.2 do artigo 31, que suas
contas ficardo a disposicao de qualquer contribuinte para exame e apreciacdo durante 60 dias,

anualmente, sendo possivel o questionamento da legitimidade das contas nos termos da lei.

O cidaddo também tem o direito de ter acesso aos processos de compras e ao conteudo dos contratos
celebrados pela Administragdo Publica, podendo acompanhar, por exemplo, a sessdao publica de

julgamento de propostas em uma licitacdo (CGU, 2012, p.24).

. A
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Nessa perspectiva, estdo os indicadores, que possuem uma contribuicdo significativa para
mapeamento dos pontos de fortalecimento e enfraquecimento do trabalho que estda sendo

desenvolvido.

Na gestdo publica, os indicadores sdao instrumentos que contribuem para identificar aspectos
relacionados a um determinado fendmeno decorrente da a¢do ou da omissao do Estado. A principal
finalidade de um indicador é traduzir, de forma mensuravel, um aspecto da realidade dada (situacdo
social) ou construida (agdo), de maneira a tornar operacional a sua observac¢do e avaliagdao (BRASIL,

2012a).

Rua (2004), pontua que os indicadores apresentam-se como medidas que quantificam ou expressam
um insumo, produto ou organizacao, servico, uma caracteristica ou o desempenho de um processo,

um resultado.

O Plano Plurianual 2012-2015 concebe os indicadores como instrumentos que possibilitam a
identificacdo e afericdo de aspectos de determinada politica publica e, uma vez apurado
periodicamente, auxiliam o monitoramento da evolucdo de uma determinada realidade, gerando

subsidios para a avaliacdo (BRASIL, 2011b).

O Estado de Pernambuco no Plano Plurianual 2016-2019 (revisado em 2018) pontua a importancia do
fortalecimento do Pacto pela Educacdo, que é voltada para a qualidade da educacdo, paratodos e com
equidade, com foco na melhoria do ensino, das aprendizagens dos estudantes e dos ambientes
pedagégicos, ampliando o acesso a educacdo e contribuindo para avancos educacionais no estado

(SEE-PE, 2010).

Neste sentido, foram elencadas algumas a¢bes da Secretaria de Educag¢do e Esportes do Estado de
Pernambuco (SEE-PE), focadas no objetivo estratégico da gestdo educacional em resultados:
a)Valorizacdo dos profissionais da educacdo e implantacdo da politica de formacdo continuada;
b)Melhoria da gestdo da rede escolar; c) O acompanhamento do PPE é realizado através do
monitoramento de indicadores de processo e de resultado; d) O indicador de resultado tem como
base a avaliacdo bimestral da escola para acompanhamento das notas dos estudantes, nas disciplinas
de Portugués e Matemadtica, sendo validadas por uma avaliagdo semestral externa, com base na Matriz
de Referéncia Curricular de Pernambuco; e) A todos os indicadores foram atribuidas metas pactuadas
juntamente com a Secretaria de Educacdo e validadas pelo Governador; e f)Os recursos necessarios
deverdo ser garantidos para que as escolas executem seus projetos pedagogicos, melhorem o

processo de ensino e aprendizagem e alcancem as metas (SEE-PE, 2010).

. A
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Nessa perspectiva, os elementos indicativos de investimento deverdo ser as situagdes- problemas
apresentadas no cotidiano escolar em relagdao ao processo de ensino e aprendizagem, que refletirdao
consideravelmente nos indices alcancados pela U.E., cujos esfor¢os e recursos deverdo ser guiados

para um retorno satisfatorio dos mesmos.

2.4 TEMPO PEDAGOGICO ESCOLAR

E sabido que cada rede de ensino organiza seu tempo e trabalho pedagdgico para que seus objetivos
educacionais sejam cumpridos, embasadas pela legislacdo educacional e pela filosofia da rede a qual
pertence. Entretanto, ndo é raro ver instituicGes promovendo transgressées nas praticas educativas
de educadores que acreditam em outras estruturas temporais, diferentes das legitimadas pelas

politicas educacionais.

Nessa perspectiva, Veiga (2002, p. 30) pontua que: “Para alterar a qualidade do trabalho pedagodgico
torna-se necessario que a escola reformule o seu tempo, estabelecendo periodos de estudo e reflexao
de equipes de educadores, fortalecendo a escola como instancia de educagaol...]”. Assim como o
educador, os estudantes também necessitam de um tempo pedagdgico de absor¢cdo e maturacao do

conhecimento trabalhado no espaco escolar.

Veiga (2002, p. 30) lanca um olhar sobre o estudante como sujeito cognoscente (FREIRE, 1980), ou
seja, aquele que mantem interacdes permanentes com a realidade, com o foco de produzir certos

conhecimentos que |lhe permitam adaptar-se ao meio aprendente, quando afirma que é:

[...] preciso tempo para que os educadores aprofundem seu conhecimento
sobre os alunos e sobre o que estdo aprendendo. E preciso tempo para
acompanhar e avaliar o projeto politico-pedagdgico em ag3o. E preciso tempo
para os estudantes se organizarem e criarem seus espagos para além da sala de
aula.

Nas tentativas de superar as incongruéncias da organizacao da escolarizacdo e da prépria organizacao
escolar, novos tempos escolares sdo criados, pluralizando culturas, valores, concepcbes e olhares.
Parte-se do pressuposto de que plurais sdo os sujeitos e, portanto, plurais devem ser as praticas e os
tempos escolares. Por isso, é importante analisar os tempos escolares como resultado da intersecao
de politicas publicas e de praticas escolares que tenha como foco o desenvolvimento integral do
estudante, independente da pressdo por resultados eficazes. Uma educagao que vislumbre a todo

momento a autoavaliagdo de suas praticas e conceitos avaliativos.

Nessa perspectiva, o presente artigo propde a seguir no seu percurso metodoldgico um olhar sobre o

processo de ensino e aprendizagem, calcado numa gestao publica por resultados.
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3. METODOLOGIA

O percurso metodoldgico desta investigacdo perpassou pelo método qualitativo de pesquisa,
acreditando que este captaria o significado do fenémeno observado e investigado, extraindo assim,

os achados de interesse da pesquisadora.

Segundo Ludke e André (2013, p. 108), numa pesquisa qualitativa em processos educacionais importa:
“Captar como os alunos/professores se expressam sobre si mesmos e as suas experiéncias, além de
descrever suas visdes pessoais, que sdo os aspectos fundamentais do processo qualitativo da busca,

da analise e interpretacdo de dados”.

Nesta dindmica, teoria, técnica e a criatividade do pesquisador também deram o tom, e o ritmo da
pesquisa, pois se trabalha com o contexto mais intimo das relagdes dos professores e fenémenos,

procurando a operacionalizagcdo das variaveis, valores e atitudes (MINAYO, 2016).

Desta forma, a pesquisa qualitativa em educacao, possibilita revisitar os aspectos na sua amplitude do

fendmeno, partindo do geral para o particular.

Portanto, a pesquisa qualitativa ocorreu a partir da extracdo, captura dos dados do Campo da
Pesquisa, em uma escola publica da Rede Estadual, denominada EREM — Professor Moacyr de
Albuquerque, situada a Rua Joaquim Tendrio, s/n — Jaboatdo dos Guararapes - PE, fazendo os recortes
necessarios do objeto investigado e os sujeitos da pesquisa (01 gestora, 01 professora de Lingua
Portuguesa e 01 professor de Matematica; 03 estudantes do 32 ano do Ensino Médio, a escolha foi do
representante de turma. Dessa forma, os 39s anos foram escolhidos como o publico- alvo desta
pesquisa porque estes representam o fechamento de um projeto de Educacdo Integral realizado ao
longo de trés anos letivos por esta Unidade de Ensino, ressaltando que, por estes serem menores de
18 anos de idade, foi solicitado aos responsaveis a leitura e assinatura do Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido (TCLE — Anexo D). Pontuando, que em 2019 a escola encerrou o ano letivo com trés

turmas do 32 ano do Ensino Médio).

Nessa dinamica, se buscou manter um clima de cordialidade entre os participantes, amparado pelo
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE — Anexo E), lido e assinado pelos participantes

maiores de idade entrevistados.

Para tal, os instrumentos de coleta dos dados, foram: formulario de entrevista (Apéndices A, B, C) com
a gestao, professores e estudantes; e estudo e analise documental e bibliografico (Anexos A, B, C),

onde foram utilizadas informacdes de conhecimento publico (sites institucionais, como o SIEPE e dos
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relatdrios enviados pela Geréncia Regional Metropolitana Sul, divulgado por e-mail através dos

Analistas em Gestdo Educacional e pela pagina oficial da Secretaria de Educag¢ao de Pernambuco).

Pontuando os instrumentos, o formuldrio de entrevista foi utilizado com o objetivo de sondar a fala
dos sujeitos, captar as imagens centrais, as ideias, o que pensam sobre o tempo pedagdgico do
processo de ensino e aprendizagem e a gestao por resultados; a andlise documental, ocorreu a partir
dos documentos oficiais da escola, envolvendo dados da proficiéncia e agdes tragadas para o alcance

da mesma.

Por fim, foi realizada a analise e interpretacdo dos dados, que envolveu os aspectos comunicacionais
estabelecidos, dividindo-se em pré-analise que consta da organiza¢ao do material explorado, seguindo
de uma Analise do Conteudo (AC), que segundo Bardin (2011) composta de trés grandes etapas: a pré-
anadlise; a exploragdo do material; e o tratamento dos resultados e interpretacdo a partir das respostas

dos sujeitos.

Figura 01 — Fases e procedimentos da Analise de Conteudo.
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Fonte: Elaborado pela primeira autora

Em seguida, foi realizada uma analise na tentativa de responder ao objeto investigado. A figura 02
ilustra o procedimento adotado para a codificagao, o qual teve por base a légica construida por
Moreira (2017): duas letras mailsculas para representar a categoria, uma letra minuscula para
representar uma subcategoria, e um numero que representa a sua frequéncia na classificagdo

estabelecida, seja na categoria (quando ndo dispde de subcategoria) ou na subcategoria.
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Figura 02 — Estrutura da codificagao das unidades de contexto.
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Fonte: Elaborado pela primeira autora com base em Moreira (2017).

Por fim, a Ultima fase exige além da interpretacdo um esforco reflexivo cuidadoso sobre as falas dos
sujeitos e dos textos que orientam e embasam a Gestdo Publica por resultados e a pratica da filosofia

de uma Educacao Integral.

4., RESULTADOS E DISCUSSAO

Refletir sobre Gestdo Publica por resultados, levando em consideracdo o tempo pedagdgico utilizado
para as praticas pedagdgicas, o conteldo a serem cumpridos e a proficiéncia dos resultados, requer
um olhar acerca dos processos educacionais, desde o que é de competéncia da gestdo, do professor e
o investimento motivacional nos estudantes. E é sobre esse complexo processo, que as pesquisas na

area de Educacdo se debrucam.

Nesse primeiro momento, se buscou apresentar respostas ao primeiro objetivo especifico desta
pesquisa, a saber: interrelacionar as a¢des pontuadas e desenvolvidas pela gestdo publica, na EREM
Professor Moacyr de Albuquerque, em relacdo a proficiéncia dos componentes curriculares de Lingua
Portuguesa e Matematica com foco no tempo pedagdgico de aprendizagem. Para tal, serdo
apresentados os resultados de algumas falas dos sujeitos nos formuldrios de entrevista (Apéndices A,
B, C) frente a analise documental da Proposta de Flexibilizacdo Curricular e acdes desenvolvidas pela

escola em 2019 (Anexo C).

O formulario de entrevista foi dividido em trés partes de categorias: Identificacdo; Indicadores de
desempenho; e Estratégias (Plano de agdo estratégico). Para tal, foram elaborados Quadros

(enumerados), numa perspectiva tedrica da Analise do Conteudo (BARDIN, 2011).
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Quadro 1- Caracteristicas gerais dos participantes da pesquisa (Identificacado).

OcupacioFuncio/Cargo Sigla Idade Tempo na escola
Gestor GT 56 anos 24 anes
Professor de Linoua Portuouesa FLP 40 anos 17 anos
Professor de Matematica PMT 36 anos 06 anos
Estudante / Representante 3°Ano A E3A 16 anos 03 anos
Estudante / Eepresentante 3°4Ano B E3B 17 anos 03 anos
Estudante / Bepresentante 3°Ano C E3C 17 anos 03 anos

Fonte: Elaborado pela primeira autora.

O Quadro 1 apresenta a identificacdo dos participantes da pesquisa, onde se observou que os mesmos
estdo na Unidade de Ensino de trés a vinte a quatro anos, o que traz confiabilidade em relagdo ao

processo de vivéncia da construcdo e implementacao da filosofia da Educacdo Integral.

Quadro 2—- Indicadores de desempenho

Categoria Subcategoria Unidade de Contexto
GT: A Rede Estadual possui o SIEPE.
FLP: O SIEPE € wmna das principais fontes de mformacio.

SIEPE PMT: A escola busca trazer informacdes advindas do SIEPE.
(a5) E3B: [...]Jos nossos resultados de maneira coletiva apds o encerramento das
provas no SIEPE.
Informagdio E3A: [_]o boletim escolar no SIEPE.
(I Chutras formas GT: [...] outra forma sio as avaliacdes externas realizadas como SAEB e
(b) SAEPE

E3C: A escola informa nos quadros e banners resultados das avaliagdes
externas e em reunides com representantes.

GT: Normalmente sdo realizadas reunides entre os professores, gestio e
coordenacio para discutirmos os indices e tracarmos estratégias em conjuato
para elevacio da proficiéncia dos indices escolares.
Reunides PLP: [..] uma das agdes € buscar nos reunirmos para debater os indices
(c4) alcancados.
PMT: A gestdo € sempre nmmito atenta aos indices. temos varias reuniées por
Postura frente aos indicadores bimestre para conversar sobre o andamento das furmas.
de desempenho E3A: [..]Jreunides s3o realizadas. tanto com os alunos. como com os pais e/on
(PD) fesponsaveis, no intuito de reverter situacdes que possam vir a prejudicar o
aluno fituramente.
E3B: A cada duas semanas realizamos simulados que buscam nos auxiliar para
Protagonismo Juvenil esses exames, apos esses sinmlados. os professores tiram dividas. Também ha
(d2) o programa de monitoria. que € um fator positivo para esse viés. pois estimmula
0 protagonismo.
E3C: A gestdo e professores estio sempre estinmlando o nosso protagonismo
juvenil através de grupo de estudo, monitoria, simulados.

Fonte: Elaborado pela primeira autora.

No Quadro 2, observa-se que o Sistema de Informacdo do Estado de Pernambuco (SIEPE) é a principal
fonte dos indicadores de desempenho de uma UE, pois de acordo com as informacgdes coletadas nas
falas dos sujeitos, o SIEPE é o principal norteador dos indices bimestrais, haja vista que surgiu na fala

de cinco (5) dos seis (6) sujeitos pesquisados.
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Outro aspecto interessante, é a postura acdo-reflexdo-acdo dos individuos frente aos indicadores, pois

estes os instigam a reunir-se para discutir, avaliar suas praticas e tragar estratégias. Atribuindo aos

indicadores de desempenho um papel de termémetro do processo de ensino e aprendizagem,

remetendo ao grupo uma avaliagdo continua do trabalho desenvolvido.

Freire (2011) retrata esse movimento autoavaliativo do processo de educar consciente, como um

caminho para a autonomia dos sujeitos envolvidos nesse ato de construcdo do conhecimento,

enfocando que “[...] € sempre um sujeito cognoscente, quando se prepara, quer quando se encontra

dialogicamente com os educandos. O objeto cognoscivel, de que o educador bancario se apropria,

deixa de ser, para ele, uma propriedade sua, para ser a incidéncia da reflexdo sua e dos educandos”

(FREIRE,2011, p. 40). Falas estas, presentes no Quadro 3.

Quadro 3— Estratégias (Plano de acdo estratégico)

Categoria

Subcategoria

Unidade de Contexto

Percepgio dos indicadores de

P

Relevantes para avaliar
(2)

GT: 530 extremamente importantes para avaliar como anda o processo de
ensino e aprendizagem

FLF: S3o vistos como wim termometro, de como esta o andamento do nivel de
aprendizagem de nossas furmas.

FMT: Como relevantes para nos dar um direcionamento e feedback do
nosso trabalhoe e de come a furma esta em sewn rendimento [..]

Tragar/rever estratégias
®

GT: A gestdo se reuni com a comunidade escolar (professores, coordenacio,
secretaria, representantes das mrmas e conselho escolar) para apresentar as
sitnagdes, sao ouvidas e debatidas sugestées e metas para serem
trabalhadas ao longo do bimestre seguinte, a fim de minimizar e'ou
solucionar a simacio-problema atmal. [...]

Chatra estratézia [..]é chamar os estudantes que estio abaixoe da média (entre
7 a 12 componentes cwrriculares) por turma para ouvi-los em grupe,
[-.]e/ou identificar wma outra dificuldade que possa estar interferindo em
sen rendimento escolar. A presenca dos pais destes estudantes tambem &
solicitada para apoiar a escola nesse processo.

FLP: Ocotrem em reunides por area, no men caso de Lingua Pormugnesa, nos
reunimos debatemos os indices, junto com a coordenacgio e gestio, sugerimos
estratégias [..]JE nmitas vezes, precisamos rever as estratégias de ensino e
avaliagio para determunada furma que apresente mais dificuldade.

FMT: [ ]para rever os proximos passos.

E3A: Euo, como aluna e protagenista, busco aproximar os alunos na questio
do aprender [...]

GT: [.] & importante ¢ue o mesmo exista, para gue possa haver wma
coeréncia e organizacio das acdes a serem implementadas para cada simacio-
problema identificada.
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PLP: [...]JUnidade Escolar possui estratégias para trabalhar esses indicadores
através de avaliacées diagnosticas e atividades avaliativas, da analise de
textos com determinados indicadores estudados em cada bimestre. Além do
componente cumicular denominado eletivas, que geralmente. os da area de
Lingua Portuguesa. sdo tratadas tematicas voltadas para alavancar o
processo de leitura, escrita e interpretacio.
PMT: Através de encontros promovidos pela coordenagdo com os professores
Agles por area. os resultados sfio apresentados. discutidos e tragamos meios para
(=) munimizar o baxo indice e redirecionar a forma de trabalho, atraves de
simulados, auldes, entre outros.
E3A: [...]JComo monitora. auxilio com grupos de estudos, aulas nas horas

Construgdo do Plano de agdo vagas, tiraciio de duvidas e trabalhos de formas didaticas, onde possa facilitar
estratégico/ Proficiéncia a compreens3o e interesse do aluno.
(CP) E3B: Aulées e rodas de conversa entre os professores e membros da gestdo e
os estudantes.

E3C: Simulados externos e internos. auldes, debates (juri simulado em
Lingua Portuguesa, Torta na cara): de reunides com a coordenacio para
estimular a turma a fazer parte de grupo de estudo.

GT: [...]o tempo pedagdgico em nossa UE € visto como precioso para ser
trabalhado o que de fato € importante ser visto naquele momento

pedagogico.

PLP:[.] a partir do comportamento do discente frente ao
conhecimentol...]

PMT: [...]Deve estar tudo bem interligado, bem organizado para nio deixar
ficar a desejar o planejamento bimestral

E3A: Dependendo do conteudo. as aulas fluem mais rapide ou mais
devagar. Porém. a forma didatica e simples que trabalham em sala, facilitam o
desenvolvimento, impedindo que a grande maionia seja prejudicada por notas
ruins, por exemplo.

Tempo Pedagogico
()

E3B: Os nossos professores sempre foram transparentes com a furma em
relagdo as expectativas de ambas as partes. Acreditamos que um trabalho em
conjunto seja efetivo para esses indicadores. portanto, nossos professores
aplicam o programa curricular que lhes foi dado, sem. paralelamente,
deixar o aluno com duvidas ou algum défict em relacdo ao contendo que The
€ cobrado.
E3C: Acho o tempo bem utilizado. Gosto mmito das aulas de Lingua
Portuguesa. porque tem muito debate e é mais animada.
GT: E um caminho complexo. pois cada turma tem um perfil. e sabemos que
muitas vezes recebemos estudantes no 1° ano do Ensino Médio deficitario
em conteudos elementares de Lingua Portuguesa e Matematica. O que nos
angustia, pois temos wm cwrriculo a cumprir, mas nao adianta avancar em
conteidos que requerem win conhecimento prévio[...]
PLP:[..] acredito que nio adianta apenas colocar em dia o conteudo, sem
existir uma aprendizagem significativa do que esta sendo trabalhado.
PMT: [...]sabemos que ¢ dificil esse entrosamento total. Mas é fundamental
que ocorra. para que de fato todos saiam ganhando.
E3A: Com exceléncia. Em termos de atencio ao desempenho do aluno e
crig administracio de conteudo e aulas, cumprem o papel devido.
Interrelagio no O‘{tl_‘hm° E3B: [..]Ja Gestio nos permite expressar descontentamento e/ou
escolar das tematicas e entusiasmo em relacio a alguma situacio. A solugio dos simulados e
mwvestigadas auldes partiu de uma ideia entre os professores e a Gestdo. que foi muito bem
(IT) recebida pelos alunos.
E3C: Gosto muito da forma como essa escola vé o aluno, [...]Ja maioria dos
professores conversam, aconselham. Hoje eu sou um protagonista. ajudo
outros estudantes (novatos) a entenderem como € importante estudar, se
dedicar. Isso eu aprendi aqui, porque eu ndo gostava mmito de estudar. hoje
tenho mais interesse e vejo como € importante e as minhas notas
melhoraram.

Fonte: Elaborado pela primeira autora.
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O Quadro 3, apresenta aspectos relevantes para responder ao primeiro objetivo especifico quanto: as
acOes pontuadas e desenvolvidas pela gestdo publica em relagao a proficiéncia dos componentes

curriculares de Lingua Portuguesa e Matematica; e ao foco no tempo pedagdgico de aprendizagem.

Acerca das agdes, buscou-se confrontar os discursos das entrevistas e a Proposta de Flexibilizagao
Curricular e agdes desenvolvidas pela escola em 2019 (Anexo C). Numa andlise, o discurso indica que
ha um processo de construcdo coletiva da Proposta de Flexibilizacdo Curricular e as acdes
desenvolvidas pela escola em 2019, a partir de uma realidade expressa em indices, que é reportada
para o grande grupo, denominado pelo sujeito (GT) de “[...Jcomunidade escolar (professores,
coordenacgdo, secretdria, representantes das turmas e conselho escolar)”, onde as situagGes-
problemas sdo discutidas e coletivamente tracadas estratégias e promovidas a¢ces para minimizar o

que ndo esta transcorrendo adequadamente, assim como enfatizar o que estd bem.

Num didlogo com Coelho (2009), Rosenau (2000), Kissler e Heidemann (2006), Silva e Neto Seibert
(1980), identifica-se que ndo ha um conceito e um fazer Unico de governanga publica, mas sim, a
estruturacdo de um trabalho calcado nas demandas internas e externas da instituicdo, que atuam

como norteadoras das acées com intencionalidade na eficacia favoravel dos servicos prestados.

Portanto, numa instituicdo educacional, o processo de reformulacdo do tempo pedagdgico e a reflexdo
do curriculo é extremamente necessario para o fortalecimento da escola na esséncia do seu papel
primordial que é o de educar, trazer luz ao conhecimento, como pontua Veiga (2002). Nesse
movimento, as a¢des perpassam pelo quefazer cotidiano, com a retomada de alguns contelddos que
se apresentaram incompreendidos, pela busca de parceria com a familia presente na escola e com os
protagonistas (estudantes monitores, que ajudam no dia a dia da escola com a sua organiza¢ao), com

a intensificacdo de auldes, rodas de conversas, simulados, estimulo ao grupo de estudo, entre outros.

Dentre essas acoes, vislumbra-se a preocupacdo em buscar o equilibrio entre o contelddo a ser
cumprido e os indices de desempenho, mas sem perder o foco no tempo pedagdgico de
aprendizagem, ou seja, sem perder de vista o que curricularmente deverd ser atendido de forma
gualitativa (VEIGA, 2002), quando pontuado pelos pesquisados que h3d uma reflexdo sobre os
descritores onde houve um maior indice de respostas erradas, a retomada destes, ainda que breve, é

um forte indicio do compromisso com esse tempo pedagdgico.

Na Proposta de Flexibilizacdo Curricular e agdes desenvolvidas pela escola em 2019, se observou uma
organizacao das agbes por eixos e foram atribuidas aos individuos que trabalham na escola

responsabilidades a serem desenvolvidas sistematicamente, de forma a resguardar os indicadores de:
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qualidade, capacidade e estratégicos, que numa gestdo publica escolar pode contribuir
significativamente para levantamento dos pontos de fortalecimento e enfraquecimento do trabalho
que estd sendo desenvolvido. Num didlogo com Chiavenato (2000), observa-se a percepc¢ao de buscar
o entendimento e controle sobre os fatores que estdo presentes no enfraquecimento dos indicadores
e o0s que se sobressaem eficazmente para tracar estratégias de governanga, no sentido pontuado por

Coelho (2009).

Nessa perspectiva, pontua-se o segundo objetivo especifico: Verificar os resultados dos indicadores
de desempenho dos componentes curriculares de Lingua Portuguesa e Matematica nos ultimos trés
anos (2017, 2018 e 2019) na EREM Professor Moacyr de Albuquerque, a pesquisa foi desenvolvida no
terceiro e quarto bimestres de 2019, no periodo de agosto a dezembro de 2019, estando os resultados
presentes no SAEPE 2019, contendo neste documento os ultimos trés anos de proficiéncia alcancada
pela Unidade Escolar na série final do 32 ano do Ensino Médio (Anexos A e B). A andlise documental

desses indices resultou no Quadro 4 a seguir:

Quadro 4- Analise dos resultados de proficiéncia a partir dos indicadores de desempenho (SAEPE)

COMPONENTE ANO INDICES DE PROFICTENCIA | ANALISE DOs INDICES DE PROFICTENCIA DA ESCOLA
CURRICTULAR SAFPE EM RELACAO AOQ ESTADO DE PERNAMEUCO E A GRE
METROSUL
2017 PE 2777 A escola apresenton wm aumento consideravel de 7,5% em relacdo
GRE 2754 aos indices de Pernambuco e 8,3% em relagio a GEE.
EPMA (Escola) 2083
. 2018 PE 2803 A escola apresenton wm aumento consideravel de 5.9% em relagio
LINGUA GRE 2775 | aos indices de Pernambuco e 7.0% em relagiio 4 GRE.
PORTUGUESA EPMA (Escola) 2068
2019 PE 281.9 A escola apresentou tm aumento de 1,7% em relacdo aos indices de
GRE 2773 Pernambuco e 3,4% em relagio a GRE.
EPMA (Escola) 286.6
2017 PE 279.8 A escola apresenton win aumento consideravel de 6.9% em relagio
GRE 2715 aos indices de Pemambuco e 10% em relagio a GRE.
EPMA (Escola) 200.0
. 2018 PE 2002 A escola apresenton win aumento consideravel de 5.0% em relagio
MATEMATICA GRE 2780 | aos indices de Pemambuco e 9.7% em relacio 4 GRE.
EPMA (Escola) 305.0
2019 PE 288.7 A escola apresentou um declinio de 6.7% em relagio aos indices de
GRE 2739 Pernambuco e 1.6% em relagio a GRE.
EPMA (Escola) 269.5
Legendas: PE — Estado de Pernambuco (indice das escolas municipais e estaduais)
GRE - Geréncia Regional do Estado (no caso da EPMA esta na Metropolitana Sul, que possui 96 escolas sob sua
responsabilidade).
EPMA — Escola de Referéncia em Ensino Médio Professor Moacvr de Albuguergue

Fonte: Elaborado pela primeira autora.

Analisando o Quadro 4, onde estdo refletidos os indices de desempenho (proficiéncia) da escola

pesquisada na avaliagdao externa SAEPE (Sistema de Avaliacdo da Educagao de Pernambuco - é um
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instrumento de avaliacdo do desempenho dos estudantes da rede publica estadual e municipal),

verifica-se que em:

e Lingua Portuguesa — a escola vem apresentando 6timos resultados em relagdo aos indices do
Estado de Pernambuco como um todo e da GRE Metropolitana Sul. Porém, vem ocorrendo um
decréscimo dos indices alcancados pela escola em 2017 e 2018. Sendo esta uma situagao de
alerta para reavaliar as estratégias desenvolvidas e verificar os fatores que contribuiram para

este decréscimo.

e Matematica - a escola apresentou 6timos resultados em 2017 e 2018 em relacdo aos indices

do Estado de Pernambuco e da GRE Metropolitana Sul, em especial, em 2018.

Entretanto, em 2019 apresentou um decréscimo drastico do seu indice, ficando abaixo do Estado de
Pernambuco e da GRE Metropolitana Sul. Tal fator requer uma maior reflexdo dos fatores e das acdes

implementadas que ndo obtiveram éxito na avaliagcdo externa.

Numa reflexdo final dos resultados desta pesquisa, a partir dos registros fotograficos onde estdo
captadas imagens que expressam a existéncia de um trabalho de grupo, expresso na fala dos sujeitos,
perpassa o pensamento de que é preciso fazer um movimento dialético intenso, de a¢do- reflexao no

chdo da escola, que priorize a autonomia, iniciativa, autoreflexdo e autoavalia¢ao.

Pontuado por Freire (2011) como situacdo gnosioldgica, cujo papel do professor problematizador é
ser um mediador que dda condicdes aos estudantes de superacdo do conhecimento no nivel da “doxa”,
do dar-se conta do conhecimento de forma admiravel, que nos indices traduzem-se como elementar
e basico; para um nivel do “logos”, onde o sujeito mergulha no admiravel, no conhecimento, ou seja,
sair da percepcdo meramente sensivel para alcancar a inteligibilidade do conhecimento de forma

critica na realidades, que nos indicadores denomina-se como desejavel.

Essa dindmica necessita que os envolvidos possuam uma articulacdo a mobilizacdo de saberes e acbes
sobre a realidade que gira em torno de si, mediados por uma gestdo publica com foco ndo s6 apenas
nos resultados, mas também nos fatores que favorecem e fortalecem o grupo para tal movimento

refletir no crescimento integral do estudante.
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5. CONSIDERAGOES FINAIS

Ao longo do presente artigo, pontua-se a relevancia do papel da Gestao Publica, em especial, quando
esta se encontra num meio dindmico como a escola, onde o processo de planejamento deve ser parte
constante na rotina desta. Pois, por ser um ambiente ativo e que lida com a construgao do
conhecimento, aliada a uma cobranca de proficiéncia e resultados eficazes, a escola necessita
reinventar-se para abarcar a abrangéncia dos tempos pedagdgicos e seu processo de construgdo social

e cultural.

Nesse movimento, encontra-se achados que revelam uma Unidade de Ensino preocupada com o seu
compromisso de formar cidaddos na concepcao da educacdo interdimensional, como espaco
privilegiado do exercicio da cidadania e o protagonismo juvenil como estratégia imprescindivel para a
formacdo do jovem auténomo, competente, solidario e produtivo. Desse modo, ao concluir o ensino
médio nas escolas de Educacdo Integral, o jovem estara mais qualificado para a continuidade da vida

académica, da formacdo profissional ou para o mundo do trabalho.

Destaca-se ainda, que este estudo apontou a importdncia de buscar a concretizacdo efetiva de
politicas educacionais na concepg¢do da educacdo interdimensional, assim como, formacdes para
gestores de Educacdo Interdimensional, e sejam desenvolvidas andlises mais atentas dos tempos
escolares e dos fatores que condicionam a sua organiza¢do, levando-os em consideracdo na

montagem de politicas, programas e planos de acdo para um desenvolvimento integral e salutar da

UE ao qual esta gerindo.
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Anexo C — Proposta de Flexibilizacdo Curricular e acdes desenvolvidas pela escola em 2019 (PFC)
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Anexo D - Modelo do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) designado ao responsavel
legal por menor de 18 anos (estudantes do 32 ano do Ensino Médio da EREM — Professor Moacyr de
Albuquerque.

UFRPE
UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DE PERNAMBUCO

UNIDADE ACADEMICA DE EDUCACAO A DISTANCIA E TECNOLOGIA
CURSO DE ESPECIALIZACAQ EM GESTAO PUBLICA

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
(PARA RESPONSAVEL LEGAL POR MENOR DE 18 ANOS)

Solicitamos a sua autorizagdo para convidar ofa) seufsua filho(a) (ou menor que estd sob sua

responsabilidade) para participar, como voluntario(a), da
pesquisa , que estd sob a
responsabilidade do(a) discente do curso de Especializacio em Gestdo Piblica da Unidade de Educacio &
Disténcia e Tecnoldgica da Universidade Federal Rural de Pernambuco:

, E-mail: .
Sob a orientacdo do(a) Professor(a): , E-mail:

Caso este Termo de Consentimento contenha informacgdes que nfio lhe sejam compreensiveis, as duvidas
podem ser tiradas com ofa) supracitado(a) discente pesquisador e apenas ao final. quando todos os esclarecimentos
forem dados, caso concorde com a realizacio do estudo. pedimos que assine ao final deste documento. que esta em
duas vias. uma via lhe sera entregue e a outra ficara com o(a) discente responsavel.

Caso nio concorde, nio havera penalizagfo, bem como sera possivel refirar o consentimento a qualquer
momento, também sem nenhuma penalidade.

INFORMACOES SOBRE A PESQUISA

Esta pesquisa tem como objetivo(s):

Seus participantes estarfo contribuindo para o progresso e o desenvolvimento da Ciéncia, da Academia e da
Sociedade. Dentre os métodos para a obtencdo dos dados, serdo realizadas entrevistas com atores-chave, os
quais participario de forma voluntaria e n3o sofrerdo nenhum tipo de prejuizo, desconforto ou constrangimento.

Todas as informacdes desta pesquisa serdo confidenciais e serfio divulgadas apenas em eventos ou
publicacdes cientificas, ndo havendo identificacio dos voluntarios, a nfo ser entre os responsaveis pelo estudo,
sendo assegurado o sigilo sobre a sua participagio. Os dados coletados nesta pesquisa (gravacdes, entrevistas, fotos,
filmagens. etc.), ficardo armazenados em pastas de arquivo e computador pessoal. sob a responsabilidade do(a)
discente acima citado(a), pelo periodo de minimo 5 anos.

Nada lhe sera pago e nem sera cobrado para participar desta pesquisa, pois a acettacfo € voluntaria.

Em caso de duvidas relacionadas aos aspectos éticos deste estudo, vocé podera consultar os
responsaveis através dos enderegos eletrénicos acima discriminados.

Assinatura do(a) discente pesquisador(a)
CONSENTIMENTO DO RESPONSAVEL PARA A PARTICIPACAO DO(A) VOLUNTARIO(A)

Eu. abaixo assinado, responsavel por
autorizo a sua participagio no estudo como voluntario(a), apos a leitura
(ou aescuta da leitura) deste documento e de ter tido a oportunidade de conversar e ter esclarecido as minhas
duvidas com o(a) entrevistador(a) responsavel. Fui devidamente informado(a) e esclarecido(a) sobre a pesquisa,
os procedimentos nela envolvidos, sua relevancia, assim como os possiveis riscos € beneficios decorrentes de
minha participacdio. Foi-me garantido que posso retirar o meu consentimento a qualquer momento, sem qualquer
tipo de penalidade.

Local e data.

Assmatura do(a) responsavel
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Anexo E - Modelo do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) designado aos participantes
da pesquisa maiores de 18 anos.

UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DE PERNAMBUCO
UNIDADE ACADEMICA DE EDUCACAO A DISTANCIA E TECNOLOGIA
CURS0 DE ESPECTALIZACAO EM GESTAO PUBLICA

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Convidamos ofa) Sr.{a) para participar como voluntario(a) da pesquisa

, que esta sob a responsabilidade do(a) discente do curso de Especializaggo em Gestdo Publica

da Unidade de Educacio & Distdncia e Tecnoldgica da Universidade Federal Rural de Pernambuco:

, E-mail: .

Sob a orientagdo dofa) Professor(a): , E-mail:
alexsandrobilar@yahoo.com.br.

Caso este Termo de Consentimento contenha informacgdes que nio lhe sejam compreensiveis, as duvidas
podem ser tiradas com a pessoa que esta lhe entrevistando e apenas ao final. quando todos os esclarecimentos forem
dados, caso concorde com a realizacio do estudo, pedimos que assine ao final deste documento. que esta em duas
vias, uma via lhe sera entregue e a outra ficara com o(a) discente responsavel.

Caso ndo concorde, ndo havera penalizacdo, bem como sera possivel retirar o consentumento a qualquer
momento, também sem nenhuma penalidade.

INFORMACOES SOBRE A PESQUISA

Esta pesquisa tem como objetivo(s)

Seus

participantes estardo contribuindo para o progresso e o desenvolvimento da Ciéncia, da Academia e da
Sociedade. Dentre os métodos para a obtencdo dos dados, serfio realizadas entrevistas com atores-chave, os
guais participario de forma voluntaria e ndo sofrerdo nenhum tipo de prejuizo, desconforto ou constrangimento.
Todas as mformacdes desta pesquisa serio confidenciais e serfio divulgadas apenas em eventos ou
publicacdes cientificas. nfo havendo identificacdo dos voluntarios, a nio ser entre os responsaves pelo estudo.
sendo assegurado o sigilo sobre a sua participacio. Os dados coletados nesta pesquisa (gravacdes, entrevistas, fotos,
filmagens, etc.). ficardo armazenados em pastas de arquivo e computador pessoal, sob a responsabilidade do(a)
discente acima citado(a), pelo periodo de minimo 3 anos.
Nada lhe sera pago e nem sera cobrado para participar desta pesquisa, pois a aceitacio & voluntaria.
Em caso de duvidas relacionadas aos aspectos eticos deste estudo, vocé podera consultar os
responsaveis atraves dos enderegos eletrdnicos acima discriminados.

Assmatura do(a) discente

CONSENTIMENTO DA PARTICIPACAO DA PESSOA COMO VOLUNTARIO(A)

Eu, abaixo assmado. apos a leitura (ou a escuta da lertura)
deste documento e de ter fido a oportumdade de conversar e ter esclarecido as nunhas duvidas com ofa)
entrevistador(a) responsavel, concordo em participar do estudo como voluntario(a). Fui devidamente
informado(a) e esclarecido(a) sobre a pesquisa. os procedimentos nela envolvidos, sua relevancia, asstim como
os possivels riscos e beneficios decorrentes de mmunha participagiio. For-me garantido que posso retirar o meu
consentimento a qualquer momento, sem qualquer tipo de penalidade.

Local e data.

Assinatura do(a) participante
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Apéndice A — Formuldrio de entrevista respondido pela Gestao

Universidade Federal Rural de Pernambuco — UFRPE
Unidade Académica de Educacio a Distancia e Tecnologia
Curso de Especializacio em Gestio Publica

I1- IDENTIFICACAO
1. Nome (sigla) e idade:

2. Quanto tempo esta na fungdo de Gestor Publico nesta escola?

II - INDICADORES DE DESEMPENHO
3. Como a gestdo € informada acerca dos indicadores da Unidade de Ensino (UE)?

4. Quando informada sobre os indicadores de desempenho da UE. o que a Gestio faz com estes dados?

III- ESTRATEGIAS (PLANO DE ACAO ESTRATEGICO)
5. Enquanto Gestor. como sdo vistos os Indicadores de Desempenho no processo de ensino e aprendizagem?

6. A UE possut um Plano de acdo estratégico em relacdo a proficiéncia dos componentes curriculares de Lingua
Portuguesa e Matematica com foco no tempo pedagogico de aprendizagem?

Caso sim. como este é construido?

7. Na sua visdo de Gestor., como devem se relacionar, numa Gestdo Publica por Resultados: os Indicadores de
Desempenho; os contetidos previstos para o ano letivo: e o tempo pedagdgico de ensino e aprendizagem?

Apéndice B — Formulario de entrevista aplicado aos professores de Lingua Portuguesa e Matematica

_RE)
: TE€C

UFRPE UurePE

Universidade Federal Rural de Pernambuco — UFRPE
Unidade Académica de Educacio a Distincia e Tecnologia
Curso de Especializacio em Gestiao Publica

I1- IDENTIFICACAO
1. Nome (sigla) e idade:

2. Quanto tempo esta no cargo de professor nesta escola?

II - INDICADORES DE DESEMPENHO
3. Como o professor € informado acerca dos indicadores da Unidade de Ensino (UE)?

4. Quando informado sobre os indicadores de desempenho da UE. o que o professor faz com estes dados?

III- ESTRATEGIAS (PLANO DE ACAO ESTRATEGICO)
5. Enquanto Professor. como sio vistos os Indicadores de Desempenho no processo de ensino e aprendizagem?

6. A UE possut um Plano de agdo estratégico em relagdo a proficiéncia dos componentes curriculares de Lingua
Portuguesa e Matematica com foco no tempo pedagogico de aprendizagem?

Caso sim. como este & construido?

7. Na sua visdo de Professor. como devem se relacionar na dinamica do cotidiano escolar: os Indicadores de
Desempenho: os contetidos previstos para o ano letivo: e o tempo pedagdgico de ensino e aprendizagem?
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Apéndice C— Formulario de entrevista respondido pelos representantes de turma do 32 ano do Ensino
Médio/2019

B

UFRPE UFRPE

Universidade Federal Rural de Pernambuco — UFRPE
Unidade Académica de Educacio a Distancia e Tecnologia
Curso de Especializacao em Gestio Piblica

I- IDENTIFICACAO
1. Nome (sigla) e idade:

2. Ha quanto tempo vocé estuda nesta escola?
II - INDICADORES DE DESEMPENHO
3. Como os estudantes sdo informados acerca dos indicadores da Unidade de Ensino (UE)?

4. Ocorre algum trabalho em relagdo aos indicadores de desempenho nesta Unidade de Ensino (UE) com os
estudantes?

III- ESTRATEGIAS (PLANO DE ACAO ESTRATEGICO)

5. Enquanto estudante. pontue alguma(s) acdo(des) que vocé tenha participado. com foco nos Indicadores de
Desempenho no processo de ensino e aprendizagem?

6. Como vocé observa o uso do tempo pedagdgico de aprendizagem de Lingua Portuguesa e Matematica em relagédo
aos conteudos e os indicadores de desempenho?

7. Como vocé avalia a Gestdo em relagdo: aos indicadores de desempenho: tempo pedagdgico e os contetidos
ministrados em Lingua Portuguesa e Matematica?
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O Curriculo E A Area De Ciéncias Da Natureza E Suas Tecnologias

Resumo: Diante de politicas educacionais frageis e da falta de compromisso com as mesmas por parte
dos governantes, a educa¢do brasileira na atualidade, assim como, no passado fica a mercé de
interesses econdmicos e politicos. Diante disso, o presente trabalho tem como objetivo comparar as
finalidades das reformas curriculares ocorridas no Brasil, que influenciaram o ensino de Biologia, no
periodo de 1950 a 2018. A pesquisa realizada foi de natureza qualitativa contando com analise
documental, observando-se as intencionalidades dos curriculos propostos para o ensino de Ciéncias e
Biologia, o periodo de tempo analisado foi de 1950 a 2018. O estudo evidenciou que as reformas

curriculares apresentaram avancos apenas na intencionalidade.

Palavras-chave: Reformas curriculares. Ensino de Ciéncias e Biologia. Politicas Educacionais.
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O Curriculo E A Area De Ciéncias Da Natureza E Suas Tecnologias

INTRODUGAO

As Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio (DCNEM) estruturam-se em trés areas de
conhecimento: Linguagens, Cédigos e suas Tecnologias; Ciéncias da Natureza e Matematica e suas

Tecnologias; e Ciéncias Humanas e suas Tecnologias (BRASIL, 2013).

Sendo que a disciplina de Biologia, assim como Fisica, Quimica e Matemadtica sdo agrupadas na

segunda drea supracitada.

Na atualidade as mudancas recorrentes nos setores politico, econ6mico, cultural e ambiental do pais,
estdo ganhando destaque, e a escola na tentativa de acompanha-las, vem apresentando, novas
concepcOes dos seus principais objetivos dentro da sociedade. Pois, no ensino de Ciéncias é notdria a
necessidade de formar cidaddos mais criticos, reflexivos e conscientes dos seus atos perante os
avancos tecnoldgicos e seus impactos no meio ambiente (KRASILCHIK, 2000; SOUSA; BRAVO;
CARNEIRO, 2013). Assim, ressalta-se que a proposta curricular para area de Ciéncias da Natureza e
suas Tecnologias é fazer como que os alunos compreendam o significado das Ciéncias e da Tecnologia

para a vida humana e social (BRASIL, 2000).

Diante disso, o curriculo deve ser visto “[...] como uma ferramenta que possa ser capaz de mudar os
sujeitos envolvidos na educacdo, buscando a democratizacdo do ensino e aprendizagem” (SOUSA;
BRAVO; CARNEIRO, 2013, p. 25). E fundamental que esse curriculo estimule os alunos a terem
criticidade e questionamento, para que desse modo, eles consigam ter compreensdo dos

conhecimentos cientificos.

Embora o curriculo seja modificado em funcdo das transformacdes na economia, na politica, na
sociedade e no meio ambiente, na pratica é evidenciado que o ensino de Ciéncias ndo mudou em
virtude de tais mudangas, o mesmo continua sendo abordado através do modelo tradicionalista de

ensino e aprendizagem (SOUSA; BRAVO; CARNEIRO, 2013).

O curriculo escolar é alvo de varias discussdes, pois é, 0 mesmo que direciona as tematicas a serem
estudadas no Ensino Fundamental e Médio nas escolas, e isso se faz necessario para que o ensino
possa formar cidaddos aptos a terem e utilizarem o conhecimento cientifico aprendido no meio
escolar no seu dia a dia, para tomadas de decisGes que envolvam interesse individual e coletivo

(KRASILCHIK, 2016).

Diante de politicas educacionais frageis e da falta de compromisso com as mesmas por parte dos

governantes, a educacao brasileira na atualidade, assim como, no passado fica a mercé de interesses
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econdmicos e politicos. Diante disso, o presente trabalho tem como objetivo comparar as finalidades
das reformas curriculares ocorridas no Brasil, que influenciaram o ensino de Biologia, no periodo de

1950 a 2018.

METODOLOGIA

A natureza da pesquisa requereu metodologia qualitativa baseado em Gil (2008), considerando na
anadlise aspectos dos dados coletados, a complexidade da amostra, as ferramentas de pesquisa e o

embasamento tedrico que orientou a investigacao.

A pesquisa envolveu o estudo bibliografico fundamentado em Krasilchik (2016, 2000), Krasilchik e
Marandino (2007), Nascimento, Fernandes e Mendonca (2010) e Santos (2006), dentre outros autores

que trabalham com Educacdo, Curriculo e Reformas Curriculares Educacionais.

Contudo, o estudo também contou com analise documental, observando-se as intencionalidades dos
curriculos propostos para o ensino de Ciéncias e Biologia, sendo de suma importancia para se ter um
embasamento tedrico mais aprofundado em relacdo as reformas que ocorreram nos mesmos, o
periodo de tempo analisado foi de 1950 a 2018. Vale ressaltar que, o estudo bibliogréfico e
documental, conforme Gil (2008), parte da escolha de uma tematica para a analise, assim como nas

demais pesquisas.

Os dados da pesquisa foram analisados tendo como parametro a necessidade da Alfabetizacdo
Cientifica (AC), observando-se qualitativamente: o curriculo proposto para o ensino de Ciéncias e
Biologia buscando identificar as intencionalidades das reformas curriculares ocorridas no periodo de

1950 a 2018.

DESENVOLVIMENTO

Em 1950, a educagao ainda era voltada para formagdao de uma burguesia que compunha a elite do
pais, a sociedade “tinha” o carater excludente, no qual a populacdao pobre sofreu por décadas, em
detrimento de politicas educacionais que ndo visavam a formacdo de cidaddos, mas a formacao de

mao de obra barata para um pais em desenvolvimento (KRASILCHIK, 2000).

No final desta década, mais precisamente em 1957, a Unido das Republicas Socialistas Soviética
(URSS), lancava o primeiro satélite ao espaco, deixando os Estados Unidos da América (EUA) em
segundo lugar na dita corrida espacial, apesar de muitos ndo associarem esse fato ao curriculo do

ensino de Ciéncias, o mesmo influenciou-o de maneira expressiva, conforme refor¢a Chassot (2004):
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“[...] o lancamento do primeiro satélite artificial modificou ou, pelo menos tentou modificar
profundamente o ensino de ciéncias no mundo ocidental [...]” (p. 15). Fato observado principalmente
nos paises que despendia financeiramente dos EUA, cujo foco do ensino se voltou a formar futuros

cientistas. No Brasil, as mudancas foram consideraveis apesar de nao serem significativas.

Até o comeco dos anos 60, no Brasil, o Ministério da Educagao e Cultura (MEC) havia estabelecido um
programa oficial voltado ao ensino de Ciéncias. No entanto, em 1961, a Lei de Diretrizes e Bases da
Educagdo Nacional (LDBEN) n.2 4024/1961 dissociou o MEC das decisdes curriculares que se
encontravam sob sua responsabilidade. Nessa década destacou-se relevantemente a inovagdo para o
ensino de Ciéncias no territdrio brasileiro, realizada por professores da Universidade de Sao Paulo, a
qual aconteceu no Instituto Brasileiro de Educacdo, Ciéncia e Cultura (IBECC), onde foram elaborados
materiais didaticos e experimentais para docentes e pessoas interessadas em conteudos cientificos

(KRASILCHIK, 2016; NASCIMENTO; FERNANDES; MENDONCA, 2010).

Em 1964, o Brasil “era” fortemente influenciado pelo modelo de ensino de Ciéncias adotado em paises
desenvolvidos como os EUA e Inglaterra, os quais, criavam projetos de renovacao curricular, escritos
por grandes cientistas, os quais tinham a preocupacdo de estimular o ingresso dos jovens na
universidade na drea cientifica, ou seja, a meta era formar futuros cientistas. Nesse periodo ja se viam
a necessidade de se oferecer um ensino de Ciéncias mais atualizado e mais concreto (KRASILCHIK,
2016). Antes mesmo do golpe de 1964, o IBECC “traduziu e adaptou” alguns desses projetos para as
escolas brasileiras, fato bastante criticado pelos professores da época, os quais ndo tiveram um
treinamento apropriado para fazer uso dos manuais pertencentes a estes projetos. Além disso, as
criticas eram referentes as falhas e os descuidos com algumas tradugdes, como também, com
propostas de atividades e materiais a serem utilizados, um exemplo explicito dessas discrepancias
encontrava-se em um dos manuais, o qual solicitava aos estudantes que levassem “um pouco de neve”

para sala de aula para realizacdo de uma atividade experimental (CHASSOT, 2004).

Retornando a pauta do “desenvolvimento” do pais, na década de 70 o ensino passava a ter cardter
profissionalizante. A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo n? 5.692, decretada em 1971, direcionou
claramente as mudancas educacionais e, como resultado, as sugestdes de reforma no ensino de
Ciéncias realizadas neste periodo. O qual passou a ser um importante componente curricular na

formagdo de trabalhadores qualificados (BRASIL, 1971).

No decorrer desta década, o ensino de Ciéncias sofreu fortemente com a influéncia de uma concep¢ao

“"

empirista de Ciéncia, que defendia as teorias como sendo frutos da “[...] experimentacdo, de
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observacdes seguras e da objetividade e neutralidade dos cientistas[...]” (NASCIMENTO; FERNANDES;
MENDONCA, 2010, p. 230), segundo os autores citados almejava-se que os alunos vivenciassem o

método cientifico.

No entanto, as escolas ndao preconizavam mais formar futuros cientistas ou profissionais liberais, mas,
basicamente trabalhadores, os quais sdo essenciais para suprir as demandas do desenvolvimento.
Embora as disciplinas cientificas no documento oficial da lei fossem valorizadas, na pratica a realidade
era outra, pois o curriculo foi “atravancado” por um viés tecnicista (KRASILCHIK, 2012). Com isso
novamente, as disciplinas ditas cientificas foram modificadas, de forma contraditdria, pois passaram
a ter carater profissionalizante, com finalidade de preparar os estudantes para ingressar no mercado
de trabalho, assim a educacao basica foi prejudicada com a distor¢cdo do curriculo, ndo acarretando

vantagens para a profissionalizacao (KRASILCHIK, 2000; 2016).

Na década de 80, as disciplinas cientificas passaram a se destacar na sociedade, pois nessa época, ja
era explicita a necessidade de formar estudantes para lidar com o desenvolvimento tecnolégico,
resultado da globalizacdo recorrente desse periodo, além de prepard-los para participar das decisoes
politicas, sociais, econbmicas, culturais e tecnoldgicas da sociedade. As teorias cognitivistas se
destacaram nessa década, evidenciando a necessidade de fazer o aluno participar, questionar,

confrontar e reconstruir o conhecimento (SOUSA; BRAVO; CARNEIRO, 2013).

A partir dos anos 1990, a necessidade de analisar as relagcdes existentes entre tecnologia, sociedade e
meio ambiente tornava-se cada vez mais explicita, com isso surgiram muitas incertezas em torno das
producdes cientificas e tecnoldgicas, uma delas era a falta de articulacdo dessas producées com as
reais necessidades da maior parte da populacao brasileira (NASCIMENTO; FERNANDES; MENDONCA,
2010).

Nesta época sao criadas as DCNEM, cujo principal pressuposto é ter uma educacdo voltada para “[...]
o mundo do trabalho e a pratica social, consolidando a prepara¢do para o exercicio da cidadania e

propiciando preparacdo bdsica para o trabalho [...]” (BRASIL, 1998,

p. 01). Para tanto, as diretrizes determinam as competéncias e habilidades que servem de referéncia
para as propostas pedagdgicas, além de orientar que o estudo das tematicas previstas no curriculo
sejam pautadas na valorizagdo de um ensino interdisciplinar e contextualizado com a realidade dos
educandos, possibilitando aprendizagens significativas (BRASIL, 1998). Assim, compreende-se
interdisciplinaridade como a exploracdo de uma determinada temadtica sob a dtica de varias

abordagens disciplinares, e a contextualizacdo, sendo a discussdo das tematicas previstas para estudo
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correlacionando-a com a realidade vivenciada pelo aluno, considerando o seu cotidiano (BRASIL,

2000).

Em 1998, o Ministério da Educacdo (MEC) prop0s os Parametros Curriculares Nacionais (PCN), cujos
documentos trouxeram uma nova concep¢do dos conteludos escolares e uma revisdo das praticas
educacionais, tendo como objetivo nortear a base curricular nacional a ser seguida pelos docentes das
diversas areas do conhecimento. Tal documento, na pratica ndo influenciou muito as escolas, pois os
professores mal compreendiam o mesmo. Ainda nessa década e até atualmente hda uma grande
distancia entre a proposta curricular e a pratica, a qual necessita ser superada (RICARDO;

ZYLBERSZTAIJN, 2008).

Em 2000 foi publicado os Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino Médio (PCNEM), os quais
estabeleceram a interdisciplinaridade e a contextualizagdo como principios estruturadores do
curriculo do Ensino Médio (BRASIL, 2000). Ao citar a contextualizacdo como um dos principios de

organizacgao curricular, os PCNEM pretendem instigar:

[...] a aplicacdo da experiéncia escolar para a compreensdo da experiéncia
pessoal além niveis mais sistemdticos e abstratos e o aproveitamento da
experiéncia escolar para facilitar o processo de concrecdo dos conhecimentos
abstratos que a escola trabalha [...] (BRASIL, 2000, p. 82).

Na tentativa de fazer um detalhamento maior dos PCN’s, em 2002 foi apresentada a versao dos PCN+,
com o objetivo principal de apresentar de forma clara e conjugada as disciplinas, seus conteudos, e as

respectivas competéncias a serem desenvolvidas (RICARDO; ZYLBERSZTAIN, 2008).

Em 2010 foi aprovado as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educacdo Basica (DCNGEB),
que sao destinadas para a Educagao Infantil, Ensino Fundamental (EF) e Ensino Médio (EM), cujas
propostas estdo em concordancia com as recorrentes inovagdes das politicas educacionais, que se
constituem no “[...] direito de todo brasileiro a formacdao humana e cidada e a formacgao profissional,
na vivéncia e convivéncia em ambiente educativo [...]” (BRASIL, 2013, p. 7). Além disso, as DCNGEB
foram criadas na intencionalidade de estabelecerem bases comuns nacionais para todos os niveis de

ensino da educacdo basica.

No ano seguinte, o Conselho Nacional de Educacdo (CNE) aprovou parecer que instituiu as novas
DCNEM no Brasil. As mesmas foram apresentadas como uma atualizagao das diretrizes de 1998, tal
reformulacdo foi vista como algo necessario diante das varias mudancas ocorridas na legislacao
referente ao EM nos ultimos anos, assim como as transformagdes em andamento na sociedade, no

mundo do trabalho e no EM (BRASIL, 2013). Até o ano de 2018 o ensino foi norteado pelas DCNEM e
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pelos PCN’s, apesar das discussdes para a reforma do EM iniciar no ano de 2016, resultando na nova
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), homologada pelo MEC em 14 de dezembro de 2018. Essa
nova base definiu os conteddos minimos e as disciplinas que passardo a ser obrigatdrias e optativas

durante o ciclo de trés anos do EM (BRASIL, 2018).

O ensino continua dividido por areas, no entanto a disciplina de Matematica foi dissociada da area de
Ciéncias da Natureza e Suas Tecnologias, outra novidade é que a Base traz cinco itinerarios formativos,
a saber: Linguagens e Suas tecnologias; Matemadtica e Suas tecnologias; Ciéncias da Natureza e Suas

Tecnologias; Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas; e Formacdo Técnica e Profissional (BRASIL, 2018).

Durante o EM serdo feitas pinceladas de cada disciplina, para permitir o aluno escolher apenas um
itinerdrio formativo que deseja se aprofundar. Vale destacar, que o ensino publico é sucateado, e
dificilmente ofertara todos itinerarios formativos, diante disso, os estudantes ndo tem nenhuma
garantia que poderdo escolher um itinerdrio. Além do mais a nova BNCC determina apenas duas
disciplinas como “obrigatdrias” nas trés séries do EM, Portugués e Matematica, ou seja, todos os
alunos terdo que estuda-las, mas em relacdo as demais disciplinas, estas serdo optativas com o carater

itinerario formativo, sendo escolhidas pelos estudantes caso tenham interesse (BRASIL, 2018).

Em relacdo a Biologia, a BNCC apresenta seus conteudos integralizados aos das disciplinas de Fisica e
Quimica, cujo organizacdo das aulas serdo na darea de Ciéncias da Natureza e Suas Tecnologias.
Segundo Brasil (2018), nessa drea o ensino sera focado em ampliar os conhecimentos adquiridos no
Ensino Fundamental, na perspectiva de interpretar os fendOmenos naturais e os processos tecnolégicos
“[...] de modo a possibilitar aos estudantes a apropriacdo de conceitos, procedimentos e teorias dos

diversos campos das Ciéncias da Natureza [...]" (p. 537).

Vale ressaltar que, a finalidade do ensino na area de Ciéncias da Natureza e Suas Tecnologias
permaneceu a mesma, no entanto, a jun¢ao das trés disciplinas (Biologia, Fisica e Quimica) reduziu os
conteudos a serem explorados, tendo como desafio o estudo das tematicas sob a otica da area do
conhecimento, de forma integralizadora, e ndo mais, dentro de disciplinas especificas. Contudo,
apenas irdo se aprofundar os conhecimentos destinados a area de Ciéncias da Natureza e Suas
Tecnologias, os alunos que decidirem té-la como itinerario formativo. A forma de organizagao e
escolha resultara na limitagdo da quantidade de cidaddos na sociedade que terdo conhecimentos para
se posicionarem diante de tomadas de decisdes, que envolvam as temdticas estudadas na disciplina

de Biologia.

42




O Curriculo E A Area De Ciéncias Da Natureza E Suas Tecnologias

RESULTADOS E DISCUSSAO

A organizagao do ensino na area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias tém sido influenciada nas
ultimas décadas por propostas de transformacdes curriculares, resultado de demandas politicas,
econdmicas, tecnoldgicas, ambientais e sociais. Tais mudancas tém afetado a formacao cientifica dos
alunos, cujo ensino se volta para as necessidades recorrentes da Ciéncia, enfatizando em cada periodo
uma perspectiva diferenciada para o perfil de aluno que se deseja formar, como este deve entender e

agir cientificamente no mundo, fazendo uso do conhecimento.

Vale ressaltar que, entre os anos 1950 a 2018, as politicas educacionais sofreram alteragGes,
consequentemente houve modificacbes na finalidade e forma de ensinar da drea de Ciéncias da
Natureza e suas Tecnologias, como também, da teoria de aprendizagem adotada, conforme

apresentada no Quadro 1.

Quadro 1 - Transformagdes no ensino da drea de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias no

Periodo de 1950 a 2018
PERIODO 1950-1960 1970-1980 1990-2000 2010-2018
Objetivo do Formar a elite Formar cidadio- | Formar cidadio- | Formar cidadio-
ensino trabalhador trabalhador- critico-
estudante autonomo-
Participativo
O ensino na area Contendista; Meétodo Atividades com | Preparacdo para o
de Ciéncias Conceitual; cientifico; mmplicagdes exercer da
Transnutido. Atividades soclals; preparar Cidadama e
praticas de para o mercado mercado de
laboratorio; de trabalho. trabalho.
preparar para o
mercado de
trabalho.
Teorias de Behaviorista; Behaviorista; Tradicionalista; Cognitivista-
aprendizagem Tradicionalista Tradicionalista Cognitivista Construtivista

Fonte: Elaborado pela autora com base em Krasilchik (2000, p. 86).

No decorrer dos anos 50 e 60 o ensino era pautado para “formar a elite”, no intuito que essa classe
fosse capaz de impulsionar os avangos cientificos e tecnoldgicos da época, vale lembrar que, tais
avancos geravam impactos agressivos ao ambiente, na qualidade de vida, além de interferir e

ocasionar danos na economia do pais (KRASILCHIK; MARANDINO, 2007).
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Na década de 1960, chegou ao Brasil as teorias cognitivistas, as quais consideram o conhecimento
como sendo produto da relagdo do homem com o mundo e destacavam os procedimentos mentais
dos alunos durante o processo de aprendizagem. Entretanto, apenas no inicio dos anos 80 é que essas
teorias passaram a ganhar credibilidade e nos anos posteriores adentraram ao curriculo de ensino de

Ciéncias (NASCIMENTO; FERNANDES; MENDONCA, 2010).

Até a década de 60, o ensino de Ciéncias apresentava a Ciéncia como sendo “neutra”, e a qualidade
do ensino era diretamente associada a quantidade de conteudo conceituais transmitidos. E as teorias
de aprendizagem adotadas nessa época eram a behaviorista e a tradicionalista (Quadro 1), sendo a
primeira ligada ao comportamento do aluno e a segunda, a transmissao de conhecimento, nos dois
casos o aluno é visto como um mero receptor passivo de informacdes. Nos anos seguintes foi
valorizada a participacao dos estudantes no processo de aprendizagem do método cientifico por meio
de atividades praticas de laboratério (SANTOS, 2006), as teorias utilizadas no modelo de ensino ainda

continuavam sendo as que foram supracitadas.

Nos anos 70, a AC comecou a se destacar no ambito educacional, pois tornava-se mais explicita a
importancia de se ensinar nessa perspectiva, vindo a tona através de alguns fatos comprovados, como:
a pouca divulgacdo cientifica da época; e, as criticas direcionadas ao papel da Ciéncia. Assim, a falta
de compreensdo sobre a Ciéncia e seus processos foram pilares incentivadores para o surgimento de
politicas nacionais e internacionais que visavam favorecer a AC dos cidaddos (KRASILCHIK;

MARANDINO, 2007).

Na década de 80, o processo de construcdo do conhecimento cientifico pelo aluno, se destacou, o qual
foi o viés de varias pesquisas no campo educacional, além disso, o ensino ja comecava a ser voltado
para formar cidaddos capazes de lidar com o desenvolvimento cientifico e tecnoldgico, recorrente
nesse periodo de globalizagdo, com isso, se fazia necessario repensar o modelo de ensino que vinha
sendo ofertado pelas escolas, pois predominava uma abordagem tradicionalista (Quadro 1) de ensino

em sala de aula, e com o avangar cientifico era necessario superar tal modelo.

Os anos 90 foram marcados por extensas inovagdes no curriculo proposto para o ensino de Ciéncias.
Em meados destes anos foi promulgada LDBEN N.2 9394/1996, e estavam em elabora¢do os PCNs para
o EF e o EM, que direcionavam as escolas para oferecerem aos estudantes uma educagao de
qualidade, tendo em vista induzi-los ao interesse por pesquisar e buscar novas informacdes,
incentivando o aluno a ser protagonista de sua prépria aprendizagem, ao invés do simples treinamento

da memorizacdo. Esta formacdo deveria ter como foco a obtencdo de conhecimentos basico,
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preparacdo cientifica e a desenvoltura para fazer uso de diferentes tecnologias (NASCIMENTO;

FERNANDES; MENDONCA, 2010).

Na década de 2000, a educacdo cientifica passou a ser pautada em cima da necessidade de se educar
cidadaos para serem conscientes do seu papel e de sua responsabilidade frente as questdes de cunho
social e ambiental. No ensino de Ciéncias, os alunos deveriam ser formados para reconsiderar suas
concepcdes de mundo; discutir sobre a certeza que as instituicdes passam; avaliar suas atitudes
individuais e coletivas; e analisar antecipadamente a implica¢do de suas escolhas e atos no ambito da

sociedade (NASCIMENTO; FERNANDES; MENDONCGA, 2010).

No periodo de 2000 a 2018, o ensino de Biologia era voltado para o desenvolvimento de competéncias
e habilidades, as quais recolocavam o papel dos conhecimentos que seriam construidos na escola.
Pois, segundo Brasil (2002) tais conhecimentos se tornam recursos para alunos, diante de situacdes
de vida, na tomada de uma decisdo, na identificacdo ou enfrentamento de um problema, para julgar
um impasse ou elaborar um argumento. Essa proposta demonstrou uma intencionalidade de se ter

um ensino que almeje alfabetizar cientificamente os alunos.

No decorrer dos ultimos anos as tematicas exploradas na disciplina de Biologia veem sendo cada vez
mais discutidas pelos diversos meios de comunica¢ao, como jornais, revistas, internet entre outros.
Contudo, apesar da Biologia fazer parte do cotidiano do aluno, o ensino ainda se encontra distante de
sua realidade, de modo a impossibilitar que o aluno associe o estudado com o seu dia a dia, fato
desafiante para o professor, que deve adotar estratégias pedagdgicas diversificadas que propicie o
desenvolvimento de competéncias e habilidades dos seus alunos, que sdo fundamentais para

compreender o papel do homem na natureza (BRASIL, 2006).

Nos ultimos anos a proposta do curriculo tem se voltado para a preparag¢do do aluno para o mercado
de trabalho e o exercicio da cidadania, na perspectiva de formar cidaddos criticos, autébnomos e
participativos (Quadro 1). No entanto, infelizmente na pratica isso ndo acontece. No ensino ainda é
bastante comum o uso da abordagem tradicionalista, a ciéncia é apresentada como algo neutra, mas
o obstaculo que mais dificulta alcancar tal objetivo é o distanciamento entre o conhecimento cientifico
trabalhado em sala de aula e as questdes cientificas verdadeiramente relevantes para a vida do aluno,

sendo isso um impasse para que ocorra uma AC satisfatéria (SANTOS, 2006).

Nos dias atuais, a nova BNCC traz mudancas radicais para o curriculo do EM, nela a disciplina de
Biologia encontra-se agregada com Fisica e Quimica na area de Ciéncias da Natureza e suas

Tecnologias, ou seja, deixa de ser disciplina e passa a ser organizada e ofertada aos alunos um ensino
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voltado para area. Assim, os alunos terdo algumas aulas para revisar o que foi estudado no EF, na
perspectiva de oportuniza-los escolherem apenas um itinerario formativo para aprofundamento, com
isso, a area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias serd ministrada apenas para uma parcela de
estudantes que almejarem estuda-la. Diante disso, AC sera restrita apenas a parte da sociedade que
terd acesso a ela, resultando em muitos cidaddos sem informagdes e/ou compreensdes cruciais para

conseguirem opinar de forma critica e reflexiva.

Em relagdo a intencionalidade, o curriculo apresentou progresso, saindo de um ensino que valorizava
a memorizagdo para um ensino que se preocupa com que o aluno se aproprie dos conhecimentos, e

que tenham significado no seu cotidiano.

Outro ponto sdo as teorias de aprendizagem, que apresentaram avancos partindo de uma teoria
behaviorista, que ndo leva em consideragao o que se passa ha mente do aluno durante o processo de
aprendizagem, o que importa é o comportamento observavel, para um cognitivista-construtivista, no
qual o ensino através da pesquisa é valorizado, e o estudante é visto como um agente fundamental na
construcdo do seu proéprio conhecimento, apesar que, na forma de ensino presente, ainda ha

resquicios de uma teoria pautada no behaviorismo (Quadro 1).

CONSIDERAGOES FINAIS

Na intencionalidade, o curriculo destinado a area da Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias
apresentou avancos, saindo de um ensino que preconizava a memorizacdo para um ensino que
valoriza apropriacdo dos conhecimentos por parte do aluno, sendo ele um agente fundamental na

construcdo do seu proprio saber.

As teorias evoluiram com o passar dos anos, no entanto, apesar das iniUmeras criticas o ensino pautado
na abordagem tradicionalista ainda faz parte da realidade escolar com resquicios de métodos
behavioristas. Sdo perceptiveis os avancos nas finalidades das reformas curriculares até o ano
presente, contudo a nova BNCC de certo modo apresenta um retrocesso, na forma que serd explorado

o curriculo, restringido o publico que sera alfabetizado cientificamente.
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Gravidez Na Adolescéncia: Implicacdes No Desempenho Escolar

Resumo: A adolescéncia é um periodo de transicdo que contribui para um momento de angustia e
instabilidade emocional, mas o apoio da familia é importante para o crescimento e desenvolvimento
de suas potencialidades. Nesse periodo da vida iniciam-se as mudancas comportamentais e a alteracao
da personalidade, levando a adolescente a agir inconsequentemente, tomando decisdes que podem
gerar problemas para o seu futuro. Por isso, a serenidade e o apoio psicolégico podem ajudar essas
meninas a tomar decisdes assertivas. Evitando atitudes que levem a um arrependimento, como é o
caso da gravidez, que pode ser evitada para nao trazer, implicagGes futuras para sua vida, tendo filhos
precoces ou indesejados. Entretanto, a gravidez na adolescéncia tem justificado uma ag¢do, um
acontecimento cada vez intenso e com isso os problemas e consequéncias tornam-se mais graves,
focando principalmente a adolescente com menor poder aquisitivo, provocando abandono escolar

ainda cursando o ensino médio.

Palavras-chave: Gravidez precoce; Adolescéncia; Politicas publicas; Periodo escolar; Maternidade.
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JUSTIFICATIVA

A relevancia desse tema para estudo acontece em um contexto direcionado a escola de bairro
periférico situada em comunidade demandada por uma parcela consideravel de jovens, meninas em
periodo escolar. Dentre essa clientela em nimero bem expressivo adolescentes gravidas. Observando
a realidade desse grupo e a falta de politicas publicas para barrar a disseminacdo da gravidez em
periodo escolar desencadeia interesse para ser objeto de estudo dessa pesquisa. E notdrio inserir
nesse contexto a histdria do bairro com elevada quantidade de familias carentes, ocorrentes casos de
violéncia, excessivo consumo de drogas, trafico de drogas, prostituicdo e consequentemente outras

situagdes.

OBIJETIVO

7 By

O objetivo é propor um plano estratégico de acdo educativa de orientacdo a saude para

conscientizacdo e enfrentamento da gravidez precoce na adolescéncia durante o periodo escolar.

METODOLOGIA

Observando esse cenario obscuro busca-se aplicar uma metodologia utilizando método
qualitativo/descritivo dessa forma deverdo ser direcionadas alunas adolescentes entre 13 e 17 anos
de idade no ensino médio para participar da pesquisa, onde se percebe grande incidéncia e um
elevado nimero de jovens gravidas. O estudo/acdo enfatiza fomentar a participa¢do das alunas nas
atividades elaboradas, pensando despertd-las para o senso critico e reflexivo nas discussdes que
implicam a gravidez precoce no desenvolvimento escolar. Com isso, o estudo deverd ser desenvolvido
por turma de 12 e 292 anos, procedendo através de consulta individual e coletiva, roda de conversa,
guestionario estruturado com participacdo voluntaria, dindmica de leitura, conto real informal

(histéria de vida), palestra educativa e reunido com a equipe envolvida para avaliacdo das acdes.

CONCLUSAO

Espera-se que através do comprometimento e sensibilidade da equipe multidisciplinar envolvida nas
questdes da gravidez, seja inserido conhecimento e informagao para que possam criar um ambiente
propicio na troca de experiéncias. Logo, deverd aumentar a capacidade de entendimento sobre os
riscos que as adolescentes estdao sujeitas, fortalendo-as nas tomadas de decisdes e resgatando a

autoestima. Portanto, o presente estudo sobre o processo de intervengdo nas implicagdes da gravidez
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e no desenvolvimento escolar durante a adolescéncia possa contribuir para o controle, planejamento

e eficacia na redugdo da maternidade no periodo escolar.
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Contribuicdes Do Letramento Digital Para O Processo Ensino Aprendizagem: Desafios De Sala De Aula

Resumo: Os letramentos digitais sdo competéncias e praticas individuais e sociais fundamentais para
analisar, expor, distribuir e elaborar sentido produtivo nos meios de informacao digital e estao ligadas
a ambas as necessidades, ou seja, capacidades essenciais que os alunos necessitam adquirir para sua
plena atuacdo na sociedade além da sala de aula. Neste sentido, a pesquisa teve como finalidade
investigar como ocorrem as praticas de letramentos digitais no espaco escolar e quais suas
contribuicGes no processo de ensino e aprendizagem. Em continuidade, o trabalho ocorreu por meio
de pesquisa de campo (questionarios), na Escola Rosangela Maria Moura Freitas, Escola Rosalina
Zaidan e Escola Municipal Santa Filomena e recorte bibliografico, baseado nos seguintes autores Gama
(2012); Heemann (2013); Marzari (2014); Dudeney, Hockly e Pegrum (2016); Rezende (2016) e Xavier
(UFPE). Para estes autores, é de extrema importancia o trabalho com os letramentos digitais na escola,
pois possibilita ao aluno formacao profissional, social e pessoal. Portanto, as novas tecnologias vém se
tornando cada vez mais comum e presente em nossa sociedade e no ambito escolar, visto que as
praticas de letramentos digitais ainda é um grande desafio encontrado na escola, uma vez que, a
escola escolas ndo possui estruturas adequadas. Ainda sim, é relevante que a escola ofereca subsidios
necessarios para que os educandos venham usufruir dos letramentos digitais, pois a sociedade estd

em constantes transformacgdes exigindo dos individuos renovacdes.

Palavras-chave: Letramento digital, Ensino aprendizagem, Contexto escolar.
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INTRODUGAO

Os letramentos digitais sdo competéncias e praticas individuais e sociais fundamentais para analisar,
expor, distribuir e elaborar sentido produtivo nos meios de informacao digital e estdo ligadas a ambas
as necessidades, ou seja, capacidades essenciais que os alunos necessitam adquirir para sua plena

atuacdo na sociedade além da sala de aula.

E observado que as novas tecnologias esta cada vez mais acessivel e presente em nossa sociedade e
no ambito escolar. Sendo assim, as praticas de letramentos digitais ainda é um grande desafio
encontrado no ambiente escolar, uma vez que, ha situacdes onde a escola ndo possui recursos,

estruturas e formacdo adequada para aderir essa tematica.

Em continuidade, o professor sendo um mediador do conhecimento deve estd sempre em formacgao
e criando oportunidades para que esse aluno se sinta valorizado e capaz de criar seu proéprio

conhecimento, levando em consideracdo a sua realidade.

Neste sentido, a pesquisa teve como finalidade investigar como ocorrem as praticas de letramentos
digitais no espaco escolar e quais suas contribuicdes no processo de ensino e aprendizagem. Em
continuidade, o trabalho ocorreu por meio de pesquisa de campo (questionarios), na escola Escola
Rosangela Maria Moura Freitas, Escola Rosalina Zaidan e Escola Municipal Santa Filomena e recorte
bibliografico, baseado nos seguintes autores Gama (2012); Heemann (2013); Marzari (2014); Dudeney,
Hockly e Pegrum (2016) e Rezende (2016). Para estes autores, é de extrema importancia o trabalho

com os letramentos digitais na escola, pois possibilita ao aluno formacao profissional, social e pessoal.

Portanto, as novas tecnologias vém se tornando cada vez mais comum e presente em nossa sociedade
e no ambito escolar, visto que as praticas de letramentos digitais ainda € um grande desafio
encontrado na escola, uma vez que, a escola ndo possui estruturas adequadas. Ainda sim, é relevante
gue a escola ofereca subsidios necessarios para que os educandos venham usufruir dos letramentos

digitais, pois a sociedade estd em constantes transformacgdes exigindo dos individuos renovacgdes.

METODOLOGIA

Para objetivar a pesquisa e dar resposta a questdes, assim como os objetivos e da proposta de
investigacdo de modo haver uma contribuicdo para os letramentos digitais voltados para uma
aprendizagem significativa, buscando superar os desafios encontrados no contexto da sala de aula.

Utilizou-se como instrumento um questiondrio aplicado aos professores participantes da pesquisa,
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onde também foi realizado um levantamento bibliografico de cunho qualitativo, quantitativo e

descritivo.

CARACTERISTICAS DA PESQUISA QUALITATIVA E QUANTITATIVA

Um dos parametros escolhido para a metodologia desta pesquisa foi a de abordagem qualitativa
devido ao fato que o mesmo apresenta uma flexibilidade ao analisarmos, sendo mais adequada a
construcado e reflexao sobre o objeto do presente estudo. Segundo (GODOY 1995, p. 62), existe entre

os trabalhos de natureza qualitativa uma diversidade de informacdes coletadas ao longo da pesquisa.

Neste seguimento, a pesquisa qualitativa assume diferentes significados quando se trata de uma
investigacdo no campo das ciéncias sociais. Observa — se um conjunto de diferentes técnicas
interpretativa que descrevem e decodificam os componentes de um sistema complexo de significados.

Tendo como um dos objetivos reduzir a distancia entre indicador e indicado, entre o contexto e acdo.

A utilizacdo de um paradigma quantitativo na investigacdo (pesquisa) se deve ao fato de que esse
apresenta uma descricdo sistematica das observag¢des quantitativas, numéricas relativas a fatores que
ocorrem em um determinado grupo. Lakatos & Marconi (1991), afirmam que “a andlise quantitativa

nao se deve haver juizo de valor e sim deixar os dados e a légica levar a solugdo real e verdadeira”.

A pesquisa descritiva e utilizada para apresentar os resultados obtidos tanto no referencial tedrico ou
documental, quanto aos relatos de campo, pois tem como objetivo fundamental a discricdo das
caracteristicas de determinada populacdo sobre situacdes, opinides e comportamento que ocorrem
na populacdo analisada na pesquisa. Para Martins (2000, p.28), a pesquisa descritiva: “Tem como
objetivo a descricdo das caracteristicas de determinada populagdo ou fenbmeno, bem como o

estabelecimento de relagdes entre varidveis e fatos”.

INSTRUMENTO DE COLETA DOS DADOS: CONSTRUGAQ, VALIDADE E CONFIABILIDADE.

De acordo com a proposta da investigacdo, optamos pela elaboracdo de um questionario devido a

viabilidade de aplicacdo do mesmo nos participantes da pesquisa no periodo de abril a maio 2019.

A escolha da aplicacdo do questionario se deu por reduzir o risco de distorcao dos dados coletados, e
o mesmo nao exercer influéncia do investigador durante o processo, além do mais se pode obter uma
resposta mais rapida e precisa em um menor espa¢o de tempo aumentando a sua confiabilidade

durante todo processo. Conforme Marconi e Lakatos (1991, p.100) “o questiondrio € um instrumento
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de coleta de dados constituidos por uma série ordenada de perguntas, que devem ser respondidas

por escritos e sem a presenga do entrevistador”.

Assim, o questiondrio que foi usado no processo de investigacdo para recorrer as informacdes
necessdrias para pesquisa teve como alguns critérios de evolugdo de conhecimentos, aptiddes e
atitudes relacionadas aos letramentos digitais e sua contribuicdo no processo ensino aprendizagem
nas escolas da rede municipal da cidade de Codé-Ma, para isso foi elaborado 10 perguntas fechadas,
utilizando a escala de Likert de 4 pontos com a seguinte configuragdao: 12 ndo concordo totalmente;

22 concordo um pouco; 32 concordo moderadamente; 42 concordo plenamente.

De acordo com Gil (1999, p. 146) a escala de Likert é estruturada seguindo alguns critérios. Assim se
estabelece algumas colocacdes relativas a atitudes ou opinides a cerca do problema a ser pesquisado
e estudado. “solicita-se a um numero de pessoas que manifestem sua discordancia ou concordancia

em relacdo aos enunciados”.

Desta maneira, as questdes que foram executadas para a pesquisa de campo com quantidade de 10
afirmativas, sendo que as primeiras questdes foram sobre informacdes gerais relacionadas ao
professor e as demais sobre letramentos digitais e quais seus desafios e contribuicdo em sala de aula.
Segue as questdes: em qual ano do ensino fundamental o professor exerce; sexo; idade; formacao
docente; tempo que leciona; vocé sabe o que sdo letramentos digitais; é necessario que a escola esteja
preparada para aderir essas novas tecnologias digitais, de maneira que favoreca ao aluno a utilizacdo
de forma consciente; diante dos desafios encontrados em sala de aula, o professor sendo um
mediador do conhecimento deve estd sempre em formacao, inclusive sobre as aplicacdes dos
letramentos digitais; pensar em letramentos digitais nos dias atuais é um grande desafio, pois as
informacdes sao velozes no que diz respeito a esses novos recursos tecnoldgicos, levando em
consideracdo esses aspectos é preciso ter consciéncia e maturidade para transforma-la em
conhecimento em beneficio de si préprio e de uma aprendizagem significativa; os letramentos digitais
exigem dos individuos uma gama de habilidades como a criatividade e inovagdo, pensamento critico
e capacidade de resolucdo de problemas, colaboracdo e trabalho em equipe, autonomia e flexibilidade
e aprendizagem permanente; a gestdo escolar oferece ferramentas que implicam na pratica de
letramentos digitais em sala de aula, os letramentos digitais sdo competéncias e praticas individuais e
sociais fundamentais para analisar, expor, distribuir e elaborar sentido produtivo nos meios de
informacao digital em sala de aula; os letramentos digitais sdo competéncias e praticas individuais e

sociais fundamentais para analisar, expor, distribuir e elaborar sentido produtivo nos meios de
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informacdo digital; Em sala de aula as ferramentas digitais favorece ao aluno uma aprendizagem
significativa; a secretaria de educag¢dao ao qual as escolas municipais estdao subordinadas oferece
formacdo continuada voltadas para o ensino utilizando ferramentas tecnoldgicas; em sua visdo
professor, a utilizagcdo de alguns recursos digitais atrapalha no processo de ensino aprendizagem do

educando em sala de aula.

POPULAGAO PARTICIPANTE DA PESQUISA

A pesquisa foi realizada com 10 professores do ensino fundamental anos iniciais da rede Municipal de
Cod6-MA. Codod é uma cidade que fica localizada a 306,4Km da capital maranhense (S3o Luis), segundo

o IBGE (2018), a populacdo do municipio é de 122.597 habitantes.

DESENVOLVIMENTO

O termo letramento vem da palavra inglesa literacy, como na condicdo de ser letrado. Uma pessoa
alfabetizado ndo é preterivelmente um ser letrado, o letrado pode ndo saber ler e escrever, no entanto
responde adequadamente as demandas sociais da leitura e escrita. Letrar é colocar a crianga no

mundo letrado, trabalhando os distintos usos da escrita na sociedade.

O letramento digital surgiu no Brasil por volta dos anos 80, as discussGes sobre letramento se dava por
meio da escrita e da leitura, com o uso do papel, entretanto, esta mais extenso no espaco digital, como
o computador, a rede (web), e a internet dentre outros. Neste contexto, letramento digital vai além
das praticas de decodificacdes das palavras, do uso técnico da leitura e da escrita e, é o uso social que

fazemos dela (praticas sociais).

Desta forma, letramentos sdo praticas sociais de uso da escrita e da leitura que tém sentidos
especificos, finalidades especificas (dimensdo social) e que demandam o dominio da escrita e da
leitura (dimensdo individual), os letramentos digitais podem ser conceituados da mesma forma,

considerando-se a demanda das tecnologias digitais (REZENDE, 2016, p. 10).

Portanto, Xavier (UFPE) relata que Letramento digital implica realizar prdaticas de leitura e escrita
diferentes das formas tradicionais de letramento e alfabetizagao. Ser letrado digital pressupde assumir
mudangas nos modos de ler e escrever os cédigos e sinais verbais e ndao-verbais, como imagens e
desenhos, se compararmos as formas de leitura e escrita feitas no livro, até porque o suporte sobre o

qual estdo os textos digitais é a tela, também digital.
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Nesta perspectiva, os letramentos digitais exigem dos individuos uma gama de habilidades como a
criatividade e inovagdo, pensamento critico e capacidade de resolugao de problemas, colaboragao e
trabalho em equipe, autonomia e flexibilidade, aprendizagem permanente, dentre estes variados tipos
de habilidades esta a capacidade de abragar com as tecnologias digitais algo que requer o comando
dos letramentos digitais fundamentais para usar eficientemente essas tecnologias, para localizar
recursos, comunicar ideias e construir colaboracdes que ultrapassem os limites pessoais, sociais,

econdmicos, politicos e culturais.

Sendo assim, letramentos digitais sdo mais que habilidades e competéncias individuais sdo praticas
sociais e precisa-se incrementar o ensino aprendizagem dos estudantes de acordo com as novas
circunstancias, isto €, para que o ensino seja relevante é necessario que as aulas precisem abarcar
uma série de letramentos, que vai além do letramento tradicional. Contudo, ensinar lingua
exclusivamente através do letramento impresso é, nos dias atuais, fraudar os estudantes no seu
presente e em suas necessidades futuras (DUDENEY, HOCKLY E PEGRUM, 2016, p. 19). Nesta

perspectiva, Heemann salienta:

A educacdo precisa evoluir para ir ao encontro da Geracdo Net e fazer com eles
aprendam a lidar com uma economia baseada na informagdo. A educagao nado
pode mais estar baseada na transmissao do conhecimento, mas no ensinar a
como aprender. Os professores deveriam mudar de aulas expositivas para aulas
interativas, orientacdao colaborativa e deixar os alunos explorarem e
descobrirem por si sds (Heemann, 2013, p.83).

Neste ponto de vista, ressalta Marzari (2014) é necessario que os professores se tornem digitalmente
letrados: além de conhecer as inUmeras possibilidades existentes, esses docentes precisam saber
utiliza-las pedagogicamente de modo eficiente, sem ser necessariamente usuarios especialistas, mas

sem se restringir a reprodugdo de modelos didatico-pedagdgicos ultrapassados usando novos meios.

Ou seja, o professor deve ter um perfil de pesquisador, articulador do saber, gestor de aprendizagem
e um motivador da aprendizagem pela descoberta. Com relagdo aos alunos, é exigido o uso
eficiente/consciente das tecnologias para fins educativos. E é desse fato que a escola deve se
aproveitar para mergulhar o aluno nas mais diversas situacdes comunicativas que exigirdo dele
conhecimento sobre varios campos e dominios discursivos. Com isso, a escola conseguira fazer o aluno
pesquisar, ler, refletir, discutir, selecionar e escrever de forma produtiva como tanto almeja (GAMA,

2012, p.08).

Com base nisso, Gama (2012) enfatiza:
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Cabe a escola contextualizar seu ensino a atualidade, levar também em conta
as alteragGes culturais advindas da utilizacdo diaria das tecnologias digitais de
informagdo e comunicacdo (TDICs) fora do ambito escolar e inseri-las,
planejadamente em termos materiais (laboratérios de informatica,
computadores com internet etc.) e humanos (formacdao de professores,
conscientizacdo de alunos), em seu universo de ensino.

Desta maneira, a aprendizagem é infinita e se modifica todos os dias, pois ela se da por meio de leitura,
de escrita e de oralidade, ou seja, depende do meio social em que cada individuo estd incluido. E
necessario entender que as tecnologias estdo em constante desenvolvimento e os individuos precisam

estar inseridos neste processo de mudancga.
RESULTADOS E DISCUSSAO

METODOS ESTATISTICOS APLICADO NA PESQUISA

De acordo com os dados analisados descritivamente através de percentuais. Para uma maior validacdo
dos dados fizemos uma variacdo entre as variaveis categoricas onde foi utilizado o teste Qui-quadrado
de Pearson ou Exato de Fishier quando a condi¢do para utualizacdo do referido teste (Qui-quadrado)
ndo foi verificada. A margem de erro utilizada nas decisdes de erro foi de 5%. O programa estatistico

utilizado foi o SPSS (StatiscalPackage for the Social/Sciences) na versdo 21.

RESULTADO

Apresentamos a seguir os respectivos graicos relativos as caracteristicas dos participantes da pesquisa.

GRAFICO 01 - representacio por idade GRAFICO 02 - formac3o docente
Wentre20e 25
anos B Magistério
W entre 26 e 30 M Graduagdo
anos
I Especializacdo
Wentre31e35
anos Mestrado
mais de 35 B Doutorado
anos

Com base nas informacbes apresentadas (grafico 01 e 02), observa-se que 40% dos professores

possuem mais de 35 anos e com relagao a formagao docente 50% possuem especializagao.
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GRAFICO 03 — tempo que atua em sala de aula

W13 5anos

BMG6aldanos

M11a15anos

acima de 15
anos

De acordo com os dados do grafico 03, pode-se constatar que 40% dos professores possuem mais de

6 anos de experiéncia em sala de aula.

GRAFICOS 04, 05, 06, 07, 08 e 09 — informacdes sobre letramentos digitais e quais seus desafios e

contribuicoes em sala de aula

Vocé sabe o que sao letramentos digitais.

10%
i B Concordo

"' Nio concordo

Com base nos dados do grafico 04, pode-se constatar que 50% dos professores conhecem

moderamente sobre o assunto letramento digital.
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E necessario que a escola esteja preparada
para aderir essas novas tecnologias digitais, de
maneira gue favoreca ac aluno a ntilizacho de

forma consciente.
10% B Concordo
plenaments
m Concordo
moderadamente
A0% | » Concordo num
ponco
Nio concordo

Através da anadlise grafico 05, observa-se que 50% dos professores concordam moderadamente

quando se trata de escolas estarem equipadas de ferramentais digitais.

Diante dos desafios encontrados em sala de
aula, o professor sendo um mediador do
conhecimento deve esta sempre em formacio,
inclusive sobre as aplicacdes dos letramentos

digitais.
10% B Cencordo
plenamente

B Concordo
moderadamente

B Concordo nun
pouco
MNao concordo

A partir da verificagdo dos dados do grafico 06, nota-se que 70% dos professores tem a consciencia

gue devem ir em busca de formacdo continuada para aplicar as ferramentas digitais em sala de aula.

A gestio escolar oferece ferramentas gue
implicam na priatica de letramentos digitais
em sala de aula.

10%
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Conforme os dados do grafico 07, repara- se que 50% dos professores destacaram que a gestao escolar

nao oferece suporte para a utilizagdo das ferramentas digitais.

A secretaria de educacio ao gual as escolas
municipais estio subordinadas oferece
formacio continuada veltadas para o ensine
utlizando ferramentas tecnolégicas.

m Concordo
20% plenamente

m Concordo
moderadamente

m Concordo nm
pouco
Wio concordo

30%

10%

Observa-se por meio da andlise dos dados do grafico 08, que 40% dos professores marcaram que as
secretarias de educagao oferecem pouca formagado continuada voltada para utilizacdo de ferramentas

digitais.

Em sua visio professor, a ntlizacio de alguns
recursos digitais atrapalha no processo de

ensino aprendizagem do educando em sala de
aula.

B Concordo
plenamente

B Concordo
moderadamente

B Concordo um
pouco

20% Nio concordo

Percebe-se com os dados do grafico 09, que 50% dos professores concordaram moderadamente que
a utilizagdo de alguns recursos digitais atrapalham no processo de ensino aprendizagem do educando

em sala de aula.

Atraves da pesquisa realizada a partir dos questiondrios, pontuados nos graficos citados
anteriormente, aplicados aos dez professores dos anos iniciais da rede municipal na cidade de Codé-
Ma, propiciou verificar que boa parte dos professores conhecem moderadamente sobre letramentos
digitais, porém enfrentam dificuldades para aplica-los em sala de aula pelo fato de a escola nao possui

tantos recursos.

64




Contribuicdes Do Letramento Digital Para O Processo Ensino Aprendizagem: Desafios De Sala De Aula

CONSIDERAGOES FINAIS

Desse modo, os letramentos digitais sdo ferramentas de grande importancia para o aprendizado do
aluno, visto que favore ao mesmo estar conectado com o ambiente virtual de forma consciente com
cunho pedagdgico, pois estas ferramentas estao atreladas ao meio social e, é necessario que a familia,
amigos e escola instigam os educandos a utilizarem esses instrumentos de maneira que possa trazer

beneficios para si e para o meio em que estdo inseridos.

Em continuidade, o resultado da pesquisa de campo apoiado pelos questionarios identificou-se que
40% dos professores possuem mais de 35 anos, 50% possuem especializagao, 40% possuem mais de 6
anos de experiéncia em sala de aula, 50% sabem moderamente que sdo letramentos digitais, 50% dos
professores concodaram que as escolas precisam estar equipadas para utilizacdo das ferramentas
digitais, 70% disseram que devem ir em busca de formacdo continuada com relacdo ao assunto, 50%
destacaram que a gestdo escolar ndo oferece tantos recursos para trabalhar com ferramentas digitais
e 50% concordaram moderadamente que a utlizagdo de alguns recursos atrapalham no processo

ensino aprendizagem.

Fundamentado nos resultados da pesquisa podemos analisar que o uso dos letramentos digitais em
sala de aula é algo que precisa ser mais implementado, pois ainda falta formacdo continuada para os
professores, suporte para que a escola possa oferecer as devidas ferramentas digitais para utilizacdo
das mesmas em sala de aula, uma vez que esse universo digital faz parte do meio social do educando
e a escola precisa estar em contante atualizacdo, para oferecer assim, uma aprendizagem significativa,

destacando que esse é um dos métodos para alcancar conhecimentos.
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A Importancia Dos Jogos E Brinquedos Na Educacao Escolar

Resumo: A crianca tem a oportunidade de adquirir novas experiéncias dentro do ambiente escolar,
quando o educador utiliza as ferramentas e recursos pedagdgicos, dentro de sala de aula, estimulando
o ludico no dia a dia, tornando as aulas mais prazerosas, auxiliando no processo de aprendizagem. O
professor precisa ter a compreensao de que é importante o uso dessas metodologias, para um melhor
aproveitamento pedagdgico, e assim desenvolver mais habilidades e desenvolvimento cognitivo e
motor, ajudando também na socializacdo, e trabalho em equipe. Os jogos, brinquedos e brincadeiras,
fazem parte do universo infantil, pois com sua contribui¢cdao o aluno aprender melhor, e com mais
gualidade de ensino, tornando a aula, atrativa e divertida. Essas ferramentas estdo ganhando cada vez
mais espaco dentro da escola, e os educadores, estdo mais reflexivos do seu papel e importancia, na
construcdo do ser humano, explorando o maximo essas novidades como o mundo digital e virtual
como mais uma ferramenta pedagdgica. O presente trabalho busca abordar e tem o objetivo de
mostrar a importancia que os jogos, brinquedos e brincadeiras, tem dentro do ambiente educacional,
e principalmente nos primeiros anos da educacao infantil, possibilitando assim que o educador tenha

um novo olhar para esse desenvolvimento infantil.

Palavras-Chave: Aprendizagem. Ludico. Jogos
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1 INTRODUGAO

A escola tem um papel muito importante na vida da crianga, é o local fora do seu ambiente familiar
gue ela terd oportunidade de conhecer pessoas, se socializar e absorver conhecimentos. O educador
precisa ter uma visdao de que toda crianga é diferente, por esse motivo, cada uma aprende de uma
forma, e é a partir desse contexto que os jogos e brincadeiras vieram como um instrumento e

ferramenta para auxiliar o aprendizado.

Entretanto, com os avancos da educacdo no Brasil, a inquietacdo que cerca esse trabalho de pesquisa
estd ligado a importancia dos jogos e brinquedos dentro da educacgdo infantil. Assim, a situacdao
problema desse trabalho de pesquisa é qual a importancia dos jogos e brinquedos na educacao infantil

e o papel do professor nas abordagens ludicas na educagao infantil?

Tendo como objetivo geral desse trabalho de pesquisa é estudar a importancia dos jogos, brinquedos
e brincadeiras na educacdo infantil, e suas contribuicdes para seu desenvolvimento pedagdgico e os
beneficios para o professor trabalhar de uma forma ludica em sala de aula. Pesquisar sobres os jogos
e as brincadeiras no ambito educacional, mostrando que a crianca aprende de diversas formas,
fazendo uma reflexdo de como a utilizacdo dessas ferramentas ajudam a crianca na socializa¢do, em
seu desenvolvimento motor e cognitivo, aproximando o aluno da realidade, usando a ludicidade para

concretizar conteudos de aprendizagens.

Para atingir todos os objetivos dessa pesquisa foi realizada, diversas buscas em bibliotecas tanto fisica,
guanto virtuais, livros textos, apostilas, artigos em revistas, onde podem ser encontrando muitas obras
gue trata desse tema em questdo. Depois de muita pesquisa foi selecionado alguns autores que
representam a temdtica, como Piaget, Vygotsky e outros, que deram embasamento ao tema,

caracterizando como uma revisao bibliografica a esta pesquisa.

2. 0 LUDICO E A EDUCACAO ESCOLAR

Falar desse tema, é um assunto complexo e amplo, pois as palavras jogo, brincadeira e brinquedo
podem assumir distintos sentidos dependendo do contexto em que sao utilizados. Assim, é preciso
buscar uma conceituacdo de acordo com o tema desse trabalho de pesquisa, que simplifique a
compreensdo e oriente uma trajetdéria no sentido da elucidacdo do problema desse trabalho de

conclusdo de curso.

Como foi citado acima a palavra “jogo” pode assumir varios significados, nesse sentido Kishimoto

(1994, 105) assevera que:
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Tentar definir o jogo ndo é tarefa facil. Quando se diz a palavra jogo cada um
pode entendé-la de modo diferente. Pode-se estar falando de jogos politicos,
de adultos, de criangas, de animais ou de amarelinha, de xadrez, de adivinhas,
de contar estdrias, de brincar de "mamae e filhinha", de domind, de quebra-
cabeca, de construir barquinho e uma infinidade de outros.

Como é possivel observar a palavra jogo pode assumir muitos significados e ser empregado de maneira
diferente dependendo do contexto. Mas segundo o Diciondrio Online Michaelis jogo é “qualquer
atividade recreativa que tem por finalidade entreter, divertir ou distrair; brincadeira, entretenimento,

folguedo.”

Segundo Arnais (2012) o jogo tem a capacidade de envolver o individuo, exigindo que o mesmo
elabore estratégias para vencer ou alcangar um objetivo em um determinado espac¢o de tempo. Entdo
o ato de jogar motiva o participante a atingir algum objetivo, por meio de ac¢bdes construidas de

maneira planejada ou improvisada frente a uma necessidade.

Para Oliveira (2009) o jogo é uma atividade que atrai olhares de adultos e criancgas, no sentido que
muitas vezes acaba até por ser viciante, pois o individuo fica preso a aquela determinada atividade.
Além disso, existem jogos que fazem parte da humanidade a muitos séculos e continuaram

encantando as pessoas, sendo passados de geracdo em geracao.
Isso fica evidenciado nas palavras de Arnais (2012, p.10):

0O gamao e o xadrez, por exemplo, foram encontrados em civilizacGes de 4000
a.C. e até os dias atuais esses jogos permanecem. Apesar de serem
confeccionados com materiais diferentes dos de sua origem, suas regras foram
transmitidas através de séculos por pessoas que os valorizavam. Podemos
perceber a forca com que os aspectos ludicos presentes em uma sociedade se
transferem de uma gerac¢do para outra.

Assim como o jogo, o brinquedo também assume diversas definicdes dependendo o contexto que é
empregado, mas ambos se diferenciam especialmente pela questao das regras. “Diferindo do jogo, o
brinquedo supGe uma relagdo com a crian¢a e uma abertura, uma indeterminac¢do quanto ao uso, ou
seja, a auséncia de um sistema de regras que organizam sua utilizacdo”. (KISHIMOTO, 1994, p. 108).

Abrindo um mundo de a partir da imagem que a crianga tem de criar.

Aries (1981), realizou um importante estudo, tentando explicar os surgimentos dos brinquedos, dizia
que “nasceram do espirito de emulagao das criangas”. Antes der considerado um brinquedo infantil,
tinham o significado ligados a sacras, atuacdo artistica e até de fertilidade. Na Idade antiga, o cavalo
de pau era usado como transporte, depois passou a ser usado para representar uma montaria nas

maos de uma crianga.
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O valor experimental: deixa que as criangas explorem e manipulem os
brinquedos; valor da estruturacdo: da suporte a construcdo da personalidade
infantil; valor da relagdo: oportunizar a crianga a interagir com seus pares e com
adultos, com os objetos e o ambiente em geral; valor ludico: verificar se os
objetos estimulam a agdo Iudica. KISHIMOTO (2005, p.20).

Para Aries (1981), o brinquedo mais banal era o passaro de madeira que era amarrado a uma cordinha,
e foi por muito tempo uma representatividade nas festas, na Grécia era usado em uma data festiva,
assim como moinhos de vento, que hoje sdo representados nos cata-ventos nas festas, e passando um

longo tempo que vieram a ser usado como um brinquedos de crianga.

Outro objeto que ndo tinha o significado ligado a um brinquedo, era a boneca, que tinha uma
representacdo doméstica ou religioso. Para Aries (1981), tinham dificuldade de diferenciar a boneca a
um brinquedo infantil, todos esses simbolos foram passando de objetos de adultos, entrando aos
poucos ao universo das criangas. Tendo o foco de distra¢do. Para Nilsson (1982), “muitos brinquedos

III

eram usados para cerimOnia e tinham um significado socia

[...] “O balango, um brinquedo tao frequentes na iconografia, ainda no século
XVIII, fazia parte da festa da juventude, interpretada como rito da fecundidade
valor experimental: deixa que, prevista no calendario. Neste ritual, os meninos
pulavam sobre odres cheios de vinho, e as meninas eram empurradas em
balancos]...].” NILSSON (1982 p.41).

Conforme Benjamin (1984), as criancas foram transformando alguns objetos em brinquedos
individuais, dando outras funcdes a eles, e reproduziam experiéncias das quais tinham com os adultos,
passando a ndo ter tanto significado religioso ou de mitologia, passando a ser encantadores e

divertidos, sendo usado para brincar tanto sozinho, quanto em grupo.

Para Aries, na antiguidade assim como os brinquedos, n3o era voltado para o mundo infantil, eles
tinham também o sentido de transportar o mundo real, para o criativo, os tirando um pouco das
rotinas do dia a dia, serviam para estreitar os lagcos entre as pessoas, porém ndo eram vistos com

grande importancia, mudando sua concepg¢ao no ponto de vista ao longo do tempo.
Segundo Elkonim (1998, p.97):

Aponta as diferencas significativas nas atividades de jogo, brinquedos e
brincadeiras, ao longo do desenvolvimento do ser humano e de suas relagées
sociais, nos povos mais primitivos, as atividades das criangas se baseavam em
compartilhar de todos as atividades de seus pais e de sua comunidade, sejam
de trabalho, sacros ou jogos.

Com isso, podemos ver o quanto é relevante o uso dos jogos e as atividades exercidas em grupo ou

individual, que estimulam o raciocinio das criangas, e como o uso dos brinquedos encanta, e também
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as brincadeiras que desenvolvem nas criangas o aprendizado de uma forma, de um maneira educativa

e criativa, e ainda consegue desperta a curiosidade infantil, e se integra na formagao do individuo.

2.1 UTILIZANDO JOGOS E BRINQUEDOS EM SALA DE AULA

Para Piaget (1974), “a crianca desenvolve suas habilidades com os recursos dos brinquedos e jogos”.
O primeiro objeto com o qual a crianca, tem acesso através de um adulto, é o brinquedo, e com isso
ela vai interagindo com o mundo ao seu redor e desenvolvendo diversos sentidos, enquanto brinca e
desperta também vdrias habilidades. Acredita-se que a insercdo dos jogos em sala de aula é de muita
valia, pois aproxima professor e aluno, e os demais da turma, além de trabalhar o respeito, trabalho

em equipe e a compreens3o de regras.

Smole, Diniz e Candido (2007), afirmam, “que a palavra jogo pode assumir variados sentidos no ambito
escolar”. Através de varios estudos e pesquisas, foi se destacando a necessidade de se trabalhar com
0os jogos como recurso pedagégico em aula, auxiliando no ensino- aprendizado dos alunos,
possibilitando uma aula dindamica e divertida. Além de criar situagdes- problemas, com estratégias

para resolve-los, fazendo com que o aluno promova a autonomia.
Para os Parametros Curriculares Nacionais (PCN’s):

Os jogos constituem uma forma interessante de propor problemas, pois
permitem que estes sejam apresentados de modo atrativo e favorecem a
criatividade na elaboragdo de estratégias de resolugdo e busca de solugGes.
Propiciam a simulagdo de situagdes-problemas que exigem solucGes vivas e
imediatas, o que estimula o planejamento das agdes, possibilitam uma atitude
positiva perante os erros, uma vez que as situagdes se sucedem rapidamente e
podem ser corrigidas de forma natural, no decorre da agao, sem deixar marcas
negativas.

MEC (1998, P.46).

Para Chateau (1987), “o jogo na escola favorece a crianca em seu aprendizado”, além de desenvolver
diversos pontos positivos como, imaginagao, raciocinio, inteligéncia, estrutura cognitiva, criatividade,
ajuda no desenvolvimento da parte motora. O jogo promove ainda a autonomia, facilitando a tomada
de decisdes durante o jogo, tudo isso faz com que o aluno tenha um aprendizado significativo, o
motivando a aprender cada vez mais, e € uma maneira de interagir com toda a turma em sala de aula,

promovendo a inclusao.

Segundo Brenelli (1996, p.24).
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Em contexto psicopedagdgico ou de reeducagdo, os jogos revertem-se de
importancia na medida em que permitem investigar, diagnosticar e remediar
as dificuldades, sejam elas de ordem afetiva, cognitiva ou psicomotora. Servem
a estes objetivos decisdes, os jogos de exercicio, os simbdlicos, os de regras e
de construcao.

Para Vygotsky (1988), “o brinquedo é importante para o desenvolvimento da crianca”. Esse objeto era
antes visto como familiar, com o tempo passou a ser usado no ambiente escolar, enriquecendo as
praticas pedagdgicas, com o foco nos estudos e o aprendizado infantil. Com o passar do tempo os
brinquedos passou por inovagdes, e ao longo dos anos vem trazendo um apanhado de histdrias de
uma comunidade e ndo de um so ser, o que o torna um objeto cultural transformador, que vem

evoluindo e se modernizando para acompanhar a evolu¢ao da humanidade.

(...) as criangas ndo constituem nenhuma comunidade isolada, mas sim uma
parte do povo e da classe de que provém. Da mesma forma seus brinquedos
ndo dao testemunho de uma vida autdbnoma e especial: sdo; isso sim, um mudo
didlogo simbélico entre ela e o povo. BENJAMIN, apud ARAUJO, (2008, p.17).

Segundo Araujo (2008),” diz que através do brinquedo a crianca compreende o mundo dos adultos”.
No inicio dos tempos o educador teve um pouco de resisténcia em utilizar os brinquedos como recurso
para educar em sala de aula, por ser comparado a um objeto de lazer e prazer para as criancgas, que o
usavam somente para brincadeiras livres, porém isso foi um equivoco, pois a crianca aprende
brincando e quando esse objeto é usando de uma maneira ludica e relevante, bem direcionado, se

torna uma transformador de aprendizado.

7

Para Flores(2012)” é importante que a crianca estabele¢ca uma relacdo viva com o brinquedo”, pois o
brincar ndo é sé algo espontaneo , mas que pode também aprendido e dependendo do contexto, ao
qual ele é inserido, a crianga necessita de ter esse contato com o brinquedo, por isso a necessidade de
adaptacdo feita pelo educador, para que haja a contribuicdo na tarefa educativa, e com os avancos
gue vem ocorrendo no mundo globalizado, vem se dando mais valor as brincadeiras infantis na

educacao.
Para Araujo, (2008, p.5):

O mundo globalizado traz novas relagGes entre o brinquedo e a cultura infantil
contemporanea, que estd amplamente relacionada a midia e ao capitalismo [...]
Os brinquedos estdo ligados as transformacgdes do mundo, participam da
construgdo da infancia, que é vivida diferentemente conforme a época, cultura
e classe social. lugar que o brinquedo ocupa depende do lugar que a criancga
ocupa na sociedade. Observa-se que esse lugar da crianca vem tendo destaque
pelo mercado consumidor, que a considera uma consumidora em potencial.
Sendo a crianga o destinatario legitimo do brinquedo, este vem ocupando um
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lugar de destaque, muitas vezes sendo mais valorizado que a prdpria
brincadeira da crianga.

Sendo assim, a questdo levantada sobre a importancia do brinquedo e dos jogos como ferramenta
pedagdgica, tem sido levada a sério pelos professores e estudiosos, que colaboram para o
desenvolvimento e aprendizado das criancas, sendo mediada em sala de aula, se torna um recurso

nao sé para diversdao, mas sim para agregar valores a educacao.

2.2 ALFABETIZAGAO, JOGOS E BRINCADEIRAS

Os jogos e brincadeira, tem uma fung¢dao importante no papel da alfabetizacdo das criangas na
educacdo infantil, pois para ter o desenvolvimento integral do aluno, principalmente nos primeiros
anos, precisa do uso de novas ferramentas e recursos que ajude ao professor em sala de aula, dando

o suporte necessario, para que haja um ensino de qualidade, e um aproveitamento educacional pleno.

No processo do ensino de aprendizagem, é preciso que a hd uma compreensao da aplicabilidade que
acontece no processo do conhecimento, e com isso posteriormente poder fazer uma reflexao da
educacdo na atualidade, e como os jogos e brincadeiras vem ganhando espaco dentro da escola,
permitindo assim que os alunos consigam se desenvolver melhor, e com mais criatividade e de uma
forma prazerosa, dando as aulas um formato novo, desconstruindo os estigmas que a utilizacdo dessas

ferramentas sejam apenas para recreacao e diversao.

O Referencial curricular (1998, p.28) diz que:

O brincar apresenta-se por meio de varias categorias de experiencias que sdo
diferenciadas pelo uso do material ou dos recursos predominantes implicados.
Essas categorias incluem: o movimento e as mudangas da percepgao
resultantes essencialmente da mobilidade fisica das criangas; a relagdo com os
objetos e suas propriedades fisicas assim como a combinacdo e associagdo
entre eles; a linguagem oral e gestual que oferecem varios niveis de organizagao
a serem utilizados para brincar; os conteudos sociais, como papeis, situacées,
valores e atitudes que se referem a forma como o universo social se constroi; e
finalmente, os limites definidos pelas regras, constituindo-se em um recurso
fundamental para brincar. Estas categorias de experiencias podem ser
agrupadas em trés modalidades basicas, quais sejam, brincar de faz-de-conta
ou com papeis considerada como atividade fundamental da qual se originam
todas as outras; brincar com materiais de construgao e brincar com regras.

Os educadores polivalentes tem uma visdao de que a utilizacdo dos jogos e brincadeiras no ambiente
escolar, é um recurso didatico que ajuda no processo de aprendizagem, auxiliando na alfabetizacao,
pois as criangas precisam de estimulos e com isso aprendem melhor, e s6 com a educagao tradicional

e uma visdo homogénea ndo sdo suficientes nos dias atuais, pois cada crianca tem seu tempo e
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maneiras diferentes de absorverem os saberes, porque vdo descobrindo varios sentidos através do

ladico.

Piaget (1976), afirma que “os jogos e as atividades ludicas se tornam significativas 8 medida que a
crianga se desenvolve”. A crianga tem a facilidade de criar e recriar, projetando o que aprende em seu
mundo exterior, e assim as brincadeiras e os jogos ajudam muito no desenvolvimento cognitivo,
linguagem e a escrita. Desse modo ha uma compreensdo de que esses recursos dao suporte nessas

aquisi¢Oes de saberes.
Kishimoto, (1994, p.13):

O jogo como promotor de aprendizagem e do desenvolvimento passa a ser
considerado nas praticas escolares como importante aliado para o ensino, ja
gue coloca o aluno diante de situagdes ludicas como o jogo pode ser uma boa
estratégia para aproxima-los dos conteldos e serem vinculados na escola.

Ferrari (2004), diz que “é possivel realizar varias atividades com os jogos e as brincadeiras”, o que
facilita a mediacdo do educador na construcdo de conhecimentos, sendo assim podera incluir essas
ferramentas ao plano de aula, reforcando o aprendizado entre a lingua oral e a escrita, assim o
professor consegue perceber também o desenvolvimento de outras habilidades e como as criangas
demonstram o que estdo sentindo e o que estdo aprendendo, e com isso tudo vé-se a importancia de

utilizar cada vez mais esses recursos em sala de aula.

De acordo com Huizinga (2000), “para que uma civilizacdo exista de verdade é preciso que se tenha
certo lado ludico”, por isso pode-se dizer que as brincadeiras e os jogos fazem parte da natureza do
ser humano. A crian¢a necessita da ludicidade dentro do seu ambiente escolar, e ndo somente no
nucleo familiar, o educador que utiliza esses recursos, contribui de uma forma qualitativa

oportunizando os alunos no processo de alfabetizacdo.
Segundo Pereira, (2004, p.08).

O ato de brincar é um legado de nossos antepassados. Faz parte da vida e
sobrevivéncia de cada crianca, estd no alicerce e cultura de um povo.
Brinquedos e brincadeiras sdo patrimonios que pertencem a humanidade como
promotor de aprendizagem e do desenvolvimento passa a ser considerado nas
praticas escolares como importante aliado para o ensino, ja que coloca o aluno
diante de situag¢des ludicas como o jogo pode ser uma boa estratégia para
aproxima-los dos conteudos e serem vinculados na escola.

Para Vygotsky (1991),” o brincar é de suma importancia para que a crianca desenvolva seu lado
cognitivo”, e com isso aumente e desenvolva as zonas proximal, aumentando as chances do aluno

aprender, mais e com uma melhor assimilacdo dos contelddos mediados pelo educador, tornando a
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sala de aula em um ambiente interessante e cativante, fazendo com que os alunos figuem mais

envolvidos.

Friedmann, (1996) diz que” o processo de alfabetizacdo acontece também por meio da ludicidade”, o
aluno que tem a possibilidade de aprender com o uso desses recursos pedagdgicos, se apropria com
mais facilidade da leitura e escrita, despertando assim uma satisfagdo em aprender cada vez mais, o

deixando motivado e o professor por sua vez, sente a importancia do seu papel.

De acordo com a Declaragdao Universal dos direitos das criancas de 20 de novembro de 1959, assegura
que:
Toda crianga tem direito de receber educagdo primdria gratuita, e
também de qualidade, e também para que possa ter oportunidades
iguais para o desenvolver suas habilidades, também a crianca deve
desfrutar plenamente de jogos e brincadeiras, os quais deverao estar

dirigidos para educacdo: a sociedade e as autoridades publicas se
esforgardo para promover o exercicio destes direitos. (1959, p.28).

Ferreiro (2003), “a alfabetizacdo tem o inicio bem cedo”, por essa questdo a importancia de utilizar
ferramentas e aprimorar a forma de ensinar, para que as criancas tenham mais oportunidades de
aprendizagem, promovendo o sistema de escrita e de leituras que buscam interacdo no ludico, vendo
que a alfabetizacdo vai além de decodificar palavras e memorizagdo; a crianca precisa compreender
de uma forma clara, o que estd sendo passado em sala de aula, para que haja a construcdo do
conhecimento Portanto, os jogos e brincadeiras vem ganhando espac¢o cada vez maior no cotidiano
dentro de sala de aula, principalmente em uma turma de alfabetizacdo, onde a pratica pedagogica
precisa ser dinamica e significativa. O professor que utiliza dessas ferramentas ludicas com seus
alunos, mediando leitura e escrita de forma sistémica, obtém resultados favoraveis na educacdo dos

educandos.

3 CONCLUSAO

Entretanto a partir desse trabalho de conclusao de curso baseado em bibliografica, pode- se observar
a importancia de se abordar a tematica de jogos, brinquedos e brincadeiras na educagao infantil,
possibilitando a reflexdao sobre como usar corretamente e de uma maneira inovadora, esses recursos
pedagdgicos nos primeiros anos da crianga, auxiliando em seu desenvolvimento, com atividades

ludicas que facilitam na aquisicdo de novos saberes.

Os educadores precisam de uma maneira segura e consciente, mediar essas atividades, respeitando

cada etapa da crianga, criando multiplas possibilidades para que o aluno aprenda mais e de uma forma
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diferente, sendo prazerosa e divertida, e ao mesmo tempo educativa, fazendo uso também das
tecnologias ao seu favor, e jogos educativos, para que possa adaptar as aulas atraentes para as
criancas, despertando a curiosidade e interesse de todos, trabalhando em cima dos conteudos

baseados no seu plano de aula.

Nesse contexto pode-se observar que o ludico faz parte do universo infantil, e que é através dele que
a crianca aprende e interagem com o mundo externo, desenvolvendo varias habilidades, tanto
motoras, quanto emocional, cognitiva. E com isso aprende também o respeito ao préximo, as regras,
as diferencas e o trabalho em equipe, dando oportunidade do professor observar e avaliar os alunos

através dessas ferramentas, que irdo contribuir muito no processo de ensino aprendizagem.

Fazendo uma avaliacdo de como era a educacdo infantil no passado, pode observar o quanto evolui, e
atualmente as criangas tem mais direitos e possibilidades de desenvolvimento que antes nao era
considerado importantes, com os estudos e pesquisas feitas no decorrer dos anos, foi tendo novos
olhares, os professores investiram mais em adquirir saberes e se aperfeicoar profissionalmente,
podendo com isso ajudar na qualidade do ensino, mostrando a diferenca entre o brincar espontaneo

e as brincadeiras direcionadas, com uma metodologia pedagégica.
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Resumo: As novas tecnologias tém proporcionado muitas mudancas na sociedade, o modo de
aprender e ensinar também se modificou, pois, o conhecimento nao é mais transmitido somente pelo
professor, é possivel buscar novos saberes em diversos meios de comunicac¢do. Entdo o professor teve
seu papel dentro da sala de aula alterado, deixando para trds a funcdo de transmissor de
conhecimento para assumir o papel de guia da aprendizagem. Dentro desse contexto, esse trabalho
de pesquisa se propde a estudar e debater sobre o processo de ensino aprendizagem da leitura e
escrita nos ultimos anos do ensino fundamental, com o objetivo de identificar quais sdo os desafios e
as possibilidades diante das novas tecnologias. Para alcancar os objetivos esse trabalho conta com
uma revisao bibliografica feita através de livros, artigos e textos de autores que ja se debrugaram sobre
esse assunto. Aproveitando as novas tecnologias para ampliar as possibilidades de atividades com os
alunos, transformando a leitura em escrita em algo que se torne um prazer e ndo apenas uma

obrigacdo escolar.

Palavras-chave: Novas tecnologias; Leitura; Escrita; Educacao.
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1. INTRODUGAO

O ensino da leitura, de interpretacdes e a qualidade na escrita de educandos tem se tornado cada vez
mais motivo de preocupacdo de muitos educadores de escolas publicas. Apesar de que se tem escrito
muito a qualidade da escrita é ainda muito preocupante devido ao grande niumero de alunos que
chegam ao ensino médio com grande defasagem em ler, interpretar e escrever bem visto que, a
compreensao e dominio de um texto, de modo a construir o conhecimento é condi¢ao determinante

para a participacao social.

De um ponto de vista tedrico, nota-se que o quadro apresentado ndo é um fator que deve ser aplicado
somente ao conteludo pedagdégico, uma vez sdo varios os elementos que se juntam dando forma a tal
necessidade. Deve-se iniciar uma mudancga urgente comec¢ando por alguma forma que seja aplicavel
e a0 mesmo tempo adequada as necessidades de melhoria, um caminho facil e eficiente para, em

pouco tempo dar novo rumo a essa conjuntura atual.

Além disso nas ultimas décadas o mundo passou por intensas transformagées em diversos segmentos
da sociedade, as novas tecnologias chegaram para acelerar e facilitar tarefas no cotidiano da
sociedade. Esse fendbmeno tecnoldgico é responsavel pela extingdo e aparecimento de profissdes,
mudancas na maneira de se comunicar, ensinar e aprender acontecem de maneira distinta de décadas

passadas.

Dentro desse novo contexto tecnoldgico todas as pessoas sdo afetadas de alguma maneira pelas novas
tecnologias, e a sociedade cada vez mais caminha em direcdao a uma digitalizacado. A escrita que antes
acontecia de maneira manual ou no maximo em maquinas de escrever hoje praticamente esta voltada

totalmente para telas de computadores e smartphones.

O objetivo geral desse trabalho de pesquisa é enfatizar a relevancia de se desenvolver a leitura,
interpretacao e escrita nas séries finais do ensino fundamental como metodologia pedagdgica, visando
a formacdo de adultos com competéncia de leitura, interpretacdo e escrita, frente a um mundo
tecnoldgico que vivemos atualmente. Mais especificadamente pesquisar como a leitura e escrita se
desenvolveram no mundo e chegaram até a atualidade. Investigar as influéncias das novas tecnologias
na leitura e escrita ja nos anos finais do ensino fundamental |. Apresentar possibilidades que o

educador pode usar em sala de aula para usar as novas tecnologias a favor da aprendizagem.

Esse trabalho se justifica devido ao novo momento onde as tecnologias fazem parte da vida das

pessoas, e principalmente a populagdo mais jovem é a maior adepta desses aparelhos tecnoldégicos.
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Entdo a uma necessidade de estudo para identificar qual sdo os problemas e possibilidades do uso

dessas tecnologias em sala de aula, no processo de ensino aprendizagem.

Para atingir os objetivos desse estudo, o trabalho conta com uma pesquisa bibliografica que segundo
Fonseca (2002 p. 32) “é feita a partir do levantamento de referéncias tedricas ja analisadas, e
publicadas por meios escritos e eletrénicos, como livros, artigos cientificos, paginas de web sites. ”
Porém Gil (2010) lembra que a pesquisa bibliografica ndo é apenas a transcricdo de ideias de outros
autores, mas sim uma analise aprofundada, e um confrontamento de teorias para o entendimento de

um tema.

2. EDUCAGAO E TECNOLOGIA

Quando falamos em tecnologia a primeira coisa que vem na cabeca das pessoas sdao aparelhos
tecnolégicos como computadores, celulares e outras maquinas digitais. Porém tecnologia é muito
mais que isso, é tudo aquilo que o homem desenvolveu desde os primérdios para resolver problemas

e facilitar sua vida cotidiana, como cita Kenski (2003 p. 18):

Nossas atividades cotidianas mais comuns —como dormir, comer, trabalhar, ler,
conversar, deslocarmo-nos para diferentes lugares e divertirmo-nos — sdo
possiveis gracgas as tecnologias a que temos acesso. As tecnologias estdo tdo
proximas e presentes, que nem percebemos mais que nao sdo coisas naturais.
Tecnologias que resultaram, por exemplo, em talheres, pratos, panelas, fogdes,
fornos, geladeiras, alimentos industrializados e muitos outros produtos,
equipamentos e processos que foram planejados e construidos para podermos
realizar a simples e fundamental tarefa que garante nossa sobrevivéncia: a
alimentagado.

Brito (2012) define que a palavra tecnologia é de origem grega: tekne e significa “arte, técnica ou
oficio”. Ja a palavra logos significa “conjunto de saberes”. O autor destaca que tecnologia pode ser
entendida entdo como um conjunto de conhecimentos e através deles o homem tem a capacidade de
produzir ferramentas e objetos que sdo uteis para solucionar problemas no seu cotidiano, entdo tudo

que fizermos pode ser considerado tecnologia.

Segundo Setton (2010) as tecnologias sao extremamente necessarias para a vida humana moderna,
se pararmos para pensar ndo teriamos como realizar qualquer acdo sem envolver uso de alguma
tecnologia. Entao observa-se em um primeiro momento que a tecnologia é algo que vém para nos

auxiliar independente onde trabalhamos ou mesmo em algo que iremos fazer.

Ainda pensando na definicdo de tecnologia podemos considerar que ela aconteceu desde os

primérdios, iniciando com os homens das cavernas na construgao de seus artefatos para auxiliar em
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sua luta didria pela sobrevivéncia. “Se pensarmos a tecnologia como modificadora do meio onde vivem
os homens, devemos pensar que tudo é tecnologia, desde uma pedra (Idade das pedras ou pré-

histéria) ” (RAMOS 2012, p. 4).
Kenski (2003 p. 19) assevera que:

Na verdade, desde o inicio da civilizacdo, todas as eras correspondem ao
predominio de um determinado tipo de tecnologia. Todas as eras foram,
portanto, cada uma a sua maneira, “eras tecnolégicas”. Assim tivemos a Idade
da Pedra, do Bronze... até chegarmos ao momento tecnolégico atual.

Com a evolucdo da humanidade passou a ser necessario o desenvolvimento de novas tecnologias para
suprir a necessidade de alimentos agricolas e industrializados, além de outros objetos necessarios para
a sobrevivéncia das pessoas. E assim chegamos a 0o momento atual onde as tecnologias de informacoes
e sistemas de computadores facilitam nossas atividades rotineiras, acelerando processos e diminuindo

a distancia entre pessoas e o conhecimento.

O homem sempre teve necessidades de criar ferramentas e técnicas para auxiliar sua sobrevivéncia e
melhorar sua vida na terra. Usando sua criatividade foi desenvolvendo maneiras de conquistar novos
espacos e novas formas de gerar conforto a si mesmo, com isso foi evoluindo os objetos que ja possuia

cada vez mais. Como citado por Gebran:

A histéria da tecnologia acompanha a histdria da humanidade, desde quando o
homem comecou a usar ferramentas de caca e protecdo. A histdria de
tecnologia tem, consequentemente, embutida a cronologia do uso dos recursos
naturais e segue uma progressao: das ferramentas e das fontes de energia
simples as fontes de energia complexas. (GEBRAN, 2009 p. 10).

Segundo Kenski (2003) cada época o mundo foi dominado por um tipo de tecnologia, e hoje somos
atingidos por uma intensa utilizacdo de aparatos tecnoldgicos, onde a cada dia aparecem novos

aparelhos superando a tecnologia que ja existia.

Analisando a histéria do homem um animal como tantos outros que existiam na terra, mas sem a
capacidade de se proteger de intemperes precisou desenvolver técnicas e ferramentas para auxilia-lo
nas tarefas, inicialmente de sobrevivéncia na natureza desafiadora e cheia de perigos. Assim o homem
dotado de inteligéncia superior a outros animais desenvolve tecnologia necessaria para melhorar sua

condicdo de vida na terra.

Fragil em relacdo aos demais animais, sem condi¢des de se defender dos
fendmenos da natureza — a chuva, o frio, a neve... —, 0 homem precisava de
equipamentos que ampliassem suas competéncias. Ndo podia garantir sua
sobrevivéncia e sua superioridade apenas pela conjugacdo das possibilidades
do seu raciocinio com sua habilidade manual. A utilizacdo dos recursos naturais
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para atingir fins especificos ligados a sobrevivéncia da espécie foi a maneira
inteligente que o homem encontrou para ndo desaparecer. (KENSKI, 2003, p.
20).

A autora ainda complementa que ao passar dos anos o homem foi evoluindo e criando novas
ferramentas e aperfeicoando aquelas que ja existiam e esse fato foi possivel melhorar a vida humana

e desenvolver novas formas de cultura.

Entdo ao desenvolver a histéria o homem fez progressos em diferentes areas, e a cada descoberta foi
possivel melhorar uma tecnologia que ja existia, ou mesmo criar algo novo. Com tudo isso o homem
foi evoluindo em conhecimento, em maquinas que passaram a facilitar o seu trabalho, e

transformando servicos que antes eram bracais em algo motorizado e informatizado.

As ferramentas incluem desde maquinas simples como a alavanca (300 a.C.), o
parafuso (400 a C.) e a polia, até a maquinaria complexa como o computador,
os dispositivos de telecomunica¢des e os motores elétricos e a jato, entre
muitos outros. A complexidade das mdquinas e ferramentas é diretamente
proporcional a expansdo do conhecimento cientifico. (GEBRAM, 2009, p. 11)

Assim chegamos em uma era onde vivemos rodeados de aparelhos tecnolégicos e nossos confortos
dependem muito dessas ferramentas tecnoldgicas. O homem evoluiu tanto em maquinas que passou
a diminuir o tamanho, as formas e outras transformacgées, onde algumas ficaram sem utilidade e

outras juntas deram origem a algo mais sofisticado como cita (GEBRAM 2009, p 13):

Antigamente existia varias maquinas com fung¢des especificas por exemplo, a
calculadora, a maquina de escrever, a maquina de contabilidade etc. Agora a
maquina revolucionaria, o computador, um equipamento multiuso, isto é, uma
maquina que pode ser programada para varias tarefas, exercer diversas fungdes
e pode executa-las simultaneamente, tornando os processos produtivos e
integrados e organizados num Unico equipamento.

Mas apesar da historia humana ter milhares de anos a tecnologia avangada é relativamente nova,
como destaca Ramos (2012 p. 4) “a tecnologia surge para facilitar a vida humana e seus afazeres, a
partir do século XVIII com a Revolugdo Industrial e a ascensdo do capitalismo as tecnologias
desenvolvem-se em um ritmo acelerado”. Assim a revolugdo industrial € marco importante no
desenvolvimento de novas tecnologias, foi a partir desses momentos que o homem passou a substituir
trabalhos bracais por maquinas que passaram a fazer esse trabalho com muito mais rapidez e
eficiéncia.

Entdo como podemos perceber a tecnologia sempre fez parte da histdria humana, mas a sua evolucao

foi muito acelerada nos ultimos anos que fica dificil até acompanhar seus avangos. Precisamos entdo
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estar abertos a essas mudancas ndo sé de aparelhos mais avancado, mas inclusive de comportamentos

humanos que sdo transformados pelo uso de novos aparelhos de comunicagao.

Assim as tecnologias de informacdo passaram a fascinar principalmente a populacdo mais jovem, por
ja ter nascido nessa nova era de aparelhos digitais que transformaram o jeito de usar telefones e troca
de informagbes passaram a ser instantaneas com pessoas que moram do outro lado do mundo. Cabe
uma reflexdo em relagdo a uma mudanga no comportamento do ser humano, pois nos dias atuais
usamos o telefone para escrever e ndao mais falar, além de nos comunicarmos muito mais por

mensagens de texto do que oralmente.

2.1 TECNOLOGIA E EDUCAGAO

Educacdo e tecnologia sempre foram ligadas, em tempos atrds a tecnologia era ensina através da
educacdo e seguia o seu percurso na vida humana. Mas com o passar dos tempos e novas formas de
comunicacdo a tecnologia se transformou em uma ferramenta necessaria no ensino, ferramentas

essas que deram origem a educacdo a distancia, novas formas de ensino em sala de aula presencial.

Podemos notar, portanto que que a tecnologia é necessdria na educagdo, como cita Kenski (2007, p.

43):

Assim como na guerra, a tecnologia também é essencial para a educacdo. Ou
melhor, educacdo e tecnologias sdo indissocidveis. Segundo o dicionario
Aurélio, a educacdo diz respeito ao "processo de desenvolvimento da
capacidade fisica, intelectual e moral da crianca e do ser humano em gral,
visando a sua melhor integracdo individual e social". Para que ocorra essa
integragdo, é preciso que conhecimentos, valores habitos, atitudes e
comportamentos do grupo sejam ensinados e aprendidos, ou seja, que se utilize
a educacgdo para ensinar sobre tecnologias que estdo na base da identidade e
da acdo do grupo e que se faga uso delas para ensinar as bases da educagao.

A tecnologia sempre teve ligada a educacdo, através de estudos e pesquisas o homem foi
desenvolvendo conhecimento para construir novas ferramentas e maquinas que pudessem auxilia-lo.
Junto com isso foram aparecendo novos comportamentos, novas formas de ver a educa¢ao e também

novas necessidades de fazer a educacao. Como destacado a seguir:

As alteragOes sociais decorrentes da banalizagdo do uso e do acesso das
tecnologias eletrénicas de comunicacdo e informacdo atingem todas as
instituicOes e todos os espacgos sociais. Na era da informac¢ao, comportamentos,
praticas, informacoes e saberes se alteram com extrema velocidade. Um saber
ampliado e mutante caracteriza o atual estagio do conhecimento na atualidade.
Essas alteragdes refletem-se sobre as tradicionais formas de pensar e fazer
educacdo. Abrir-se para novas educac¢des —resultantes de mudancas estruturais
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nas formas de ensinar e aprender possibilitadas pela atualidade tecnoldgica—é
o desafio a ser assumido por toda a sociedade. (KENSKI 2003 p. 27)

Como destaca Almeida e Moran (2005 p.1) “As rapidas e ininterruptas transformacdes nas concep¢des
de ciéncia aliadas a vertiginosa evolucdo e utilizacdo das tecnologias trazem novos e complexos
desafios a educacdo e a seus profissionais”. Portanto os educadores estao a frente de um novo desafio,

talvez o maior deles, pois nunca a tecnologia avangou tanto como na ultima década.

Essas mudancas tecnoldgicas estdo aliadas também a uma nova forma de ensinar, de ser professor,
onde o docente ndao é mais o Unico detentor de conhecimento como era até esse momento. Entdao
vivemos um momento, onde o papel do professor em sala de aula tem sofrido mudancas, e ha uma

pressao em cima da classe educadora para que isso ocorra mais rapidamente possivel.

2.2 COMO USAR A TECNOLOGIA A FAVOR DA LEITURA E ESCRITA NOS ANOS FINAIS DO ENSINO
FUNDAMENTAL |

Como ja destacado nesse trabalho de pesquisa as novas tecnologias foram e sdo responsdveis por
muitas mudangas na sociedade, todos os setores sofrem mudangas, e muitas vezes essas acontecem
de maneira instantanea. A escola apesar da resisténcia também sofreu essas modificacdes,
principalmente na maneira de ensinar e aprender, pois as novas tecnologias abriram novas
possibilidade e acesso ao conhecimento que antes apenas chegava até os alunos através dos livros ou

professores.

Segundo Brito (2012) a utilizacdo das novas tecnologias em sala de aula devem ser uma aliada dos
educadores nos processos de ensino aprendizagem, pois as criancas em fase escolar sdo as maiores
adeptas a essa nova tecnologia. Constantemente presenciamos eventos onde as criangas se destacam
em conhecimento sobre o adulto, além do enorme fascinio que os aparelhos digitais exercem sobre a

crianga.
Nesse sentido Souza (2014, p. 6) assevera que:

Como forma de atuarem conscientemente frente a execuc¢do das atividades de
leitura e escrita, se faz necessario que os professores dos Anos Finais do Ensino
Fundamental desenvolvam atividades em sala de aula desafiadoras,
estimulantes, pautadas na pesquisa, ou seja, fazendo uso de alternativas como
as tecnologias digitais que motivam os alunos e incentiva-los a se sentirem co-
participes do processo de ensino e de aprendizagem.

Coscarelli (2014) complementa que o educador em sala de aula deve motivar os alunos a

desenvolverem pesquisas, pois isso faz com que os alunos passem a ler e escrever, construindo seu
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conhecimento, sendo participativos dentro do processo de ensino aprendizagem. “A digitalizacao
permite registrar, editar, combinar, manipular toda e qualquer informagado, por qualquer meio, em
qualquer lugar a qualquer tempo, traz a multiplicagdo de possibilidades de escolha, de interagao”

(MORAN, 2013, p. 89).

Como é possivel observar as novas tecnologias abrem um campo de possibilidades para os educadores
em relacdo a leitura e escrita, pois diferente dos livros as novas tecnologias se mostram em uma
realidade onde o educando pode interagir com o material que estd lendo. Através do acesso a figuras
e mesmo outros textos interativos que se abrem nas telas de celulares, computadores, entre outros
aparelhos digitais, e fica claro que tudo isso deve ser usado em favor da educagdo, basta que o

educador crie possibilidades para o bom uso das tecnologias em favor da leitura e escrita.

Souza (2014, p. 6) complementa que “assim sendo, as tecnologias digitais aparecem como alternativas
vidveis a escola, que poderd ser capaz de fazer uso no dia a dia através de praticas de leitura e escrita
a fim de conduzir as criancgas e adolescentes a formas diferenciadas de como ler e escrever”. Moran
(2013, p. 89) lembra que “a mobilidade e a virtualizacdo nos libertam de espacos e tempos rigidos,

previsiveis, determinados”.

No entanto, por um certo tempo e até hoje muitos professores ndo usam as novas tecnologias na
educacdo, pois ndo veem com bons olhos essas modificacbes que aconteceram na maneira de
aprender e ensinar, inclusive recriminando o uso de qualquer aparelho pelo aluno em sala de aula
(BENTO, 2013). Mas segundo Carvalho (2010) esse é um caminho sem volta, os professores precisam
usar as novas tecnologias em favor da leitura e escrita, motivar os educandos a uma postura ativa e

participativa na elaboracdo do seu prdprio conhecimento.

Dentro desse contexto o educador deve conhecer as possibilidades educativas das novas tecnologias,
se jogar de corpo e alma, quebrando a barreira da rejeicao ao novo e a mudanga, pois as novas
tecnologias se mostram com um leque de possibilidades para a pratica da leitura e escrita. Souza
(2014, p.7) lembra que “assim sendo, se percebe que o ciberespaco proporciona cores, formas e
movimentos apresentados na tela do computador, contribuindo de certa maneira para fascinar e

prender a atencdo do aluno como usudrio.
Silva (2016, p. 6) confirma que:

A pratica de leitura e escrita com base nos géneros discursivos reflete o préprio
fendmeno de interagdo humana, pela necessidade de usar e compreender a
lingua com adequacao as instancias sociais. Os varios géneros se caracterizam
pela selecdo de temas e o modo como sdo abordados; pelas rela¢cdes dialdgicas
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gue manifestam; pelo modo de relagdo entre autor e interlocutor; pelo uso que
é feito dos recursos da lingua, manifestando, em maior ou menor grau, um
estilo. Por meio das novas tecnologias, novos géneros discursivos digitais
promovem a interagdo e a comunicagdo em massa, rompendo fronteiras.

Fica claro na citacdo que o mundo da leitura e escrita é amplo, com muitas possibilidades de géneros
e estilos, onde as novas tecnologias chegam para ampliar essas possibilidades. “Ao leitor é dada a
oportunidade de ir em busca de suas préprias opcoes de leitura, diferente da leitura tradicional

oportunizada apenas no livro que sé apresenta uma Unica estrutura de leitura” (SOUZA, 2014, p. 7).

Entdo diferente dos tempos tradicionais onde o educador tinha uma quantidade reduzida de livros
para oferecer aos seus alunos, onde muitas vezes esses eram obrigados a lerem textos que ndo tinham
vontade ou relacdo com sua realidade. Com as novas tecnologias isso € modificado, a uma série quase
infinita de possibilidades de leituras para os alunos, onde cada um pode escolher aquilo que mais Ihe

interessa.

Silva (2016, p. 6) cita que “ao trabalhar a leitura e a producdo textual na escola, o professor ha de ter
clareza e competéncia sobre o conhecimento que sera construido com os alunos no processo de
ensino e aprendizagem”. As novas tecnologias proporcionam novas possibilidades que podem ser

usadas em sala de aula, isso fica claro na cita¢do de Santos (2016, p. 7):

Nesse sentido, propor situacGes didatico-pedagdgicas onde os alunos sejam
motivados a escrever seus proprios textos num blog, como: poesias, anuncios,
recadinhos, entre outros; sejam incentivados a passar e-mail tanto para o
professor como para os colegas apresentando essas producées de textos de sua
autoria; manter didlogos em grupo num chat e convoca-los a apresentar seu
ponto de vista sobre um determinado tema através de um férum de debates,
todas essas praticas de leitura e escrita conduzem professor e alunos a estarem
sempre atualizados, pois as informagdes on-line ocorrerdo em tempo real e se
oficializadas conduzirdo os alunos a ler seus préprios textos e o dos colegas a
fim de que possam socializar as ideias produzidas no grupo.

Como é possivel observar a escrita ganha um numero maior de possibilidades com as novas
tecnologias, pois essas permitem uma maior interagdo com outros alunos e professores. Esse fato é
favordvel ao desenvolvimento do aluno, pois motiva o educando a escrever mais, seja através de
atividades direcionadas pelo educador ou mesmo por iniciativa propria na comunicacdo com outros

alunos, ou mesmo pelo préprio gosto da producao de textos.

2.3 ALFABETIZAGAO E LETRAMENTO NA ERA DIGITAL

Segundo Valle (2013) os ultimos anos foram marcados por mudangas ou ao menos tentativas de

mudangas no processo de alfabetizagdao nas escolas brasileiras. A chamada alfabetizagao e letramento
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tem feito parte de debates entre educadores, sobre qual é o melhor método para promover a

alfabetiza¢ao dos educandos.

Soares (2014, p. 15) cita que “letramento é palavra recém-chegada ao vocabulario da Educacdo e das
Ciéncias Linguisticas: é na segunda metade dos anos 80, ha cerca de apenas dez anos, portanto que
ela surge no discurso dos especialistas dessas areas. ” Cagliari (2009) completa que alfabetizar letrando
é trazer conteudos significativos para os alunos, e ndo usar textos e livros que ndo despertem nenhum

interesse para o aluno como acontecia no passado e ainda acontece na pedagogia tradicional.

Aliado a isso tivemos os ultimos anos significativas mudancas na sociedade provocadas pelas novas
tecnologias, sendo a populacdo mais jovem usudria de aparelhos digitais. Onde passam por horas
teclando nos celulares, tabletes e computadores, mudando a maneira de escrever que antes era no

papel e hoje sdo através de teclados.
Coscarelli (2014 p. 25) cita que:

O que queremos mostrar é que o computador ndo vai, por si s6, modificar a
concepgao de aprendizagem das escolas, uma vez que ele pode ser usado para
lidar com diversas situagdes. E é ai que estd uma das vantagens de se usar o
computador em sala de aula. Cada momento da situa¢do de aprendizagem
requer uma estratégia diferente, eo computador pode ser util em varias dessas
ocasides, bastando para isso que o professor planeje atividades, mais dirigidas
ou menos, conforme o momento.

Portanto ndo basta ter o computador em sala de aula, é preciso que o educador saiba utilizar a
tecnologia e as multipossibilidades que as novas tecnologias propiciam para o processo de ensino
aprendizagem. “Para tanto se faz necessario que ela incorpore uma educa¢do democrdtica, com
proposta que compreenda a participacdo ativa do aluno e que este possa se apropriar da evolugdo de

uma sociedade tecnolégica” (GARCIA 2016, p. 12).

Com a Internet os alunos podem ter acesso a muitos jornais, revistas, museus,
galerias, parques, zoolégicos, podem conhecer muitas cidades do mundo
inteiro, podem entrar em contato com autores, visitar fabricas, ouvir musicas,
ter acesso a livros, pesquisas, e mais um monte de outras coisas que ndo vou
listar, por serem infinitas as possibilidades. (COSCARELLI, 2014, p. 27).

Fica claro que diante da alfabetizacdo e letramento a tecnologia pode ser muito util devido a facilidade
gue tem de aproximar a teoria com a pratica. Pois quando o aluno estuda qualquer contetdo através
da internet ele pode buscar imagens que ilustram aquela aprendizagem, pode ler textos
complementares, ver videos, e tudo isso vai contribuindo para que ele se motive e busque a resposta

para novas perguntas que sdo geradas por ele mesmo.
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4. CONSIDERAGOES FINAIS

Apds o estudo aprofundado da relacao entre o uso da tecnologia e o processo de ensino aprendizagem
e no ensino da leitura e escrita, foi possivel primeiramente entender de forma mais completa as
caracteristicas que compde esse universo de possibilidades. Pois o uso das novas tecnologias no
processo de ensino em sala de aula possui um campo muito grande de exploracdo por parte dos

docentes, no ensino da leitura e escrita nos anos finais do ensino fundamental I.

Porém, essa larga margem de possibilidades do uso das novas tecnologias em sala de aula, ndo sdo
usadas pelos professores, e esses ainda oferecem um nivel alto de rejeicdo. Alguns motivos
encontrados levam a esse nivel de rejeicdo, como podemos citar a inseguranca de ministrar aulas em
um mundo tecnoldgicos que eles préprios ndao dominam, e muitas vezes tem menos conhecimentos
gue os alunos que ja nascem na atual era digital e dominam com muito mais facilidade tais aparatos

tecnolégicos.

Mas o professor precisa mudar essa concepcdo de rejeicdao as tecnologias, pois querendo ele ou ndo
as novas tecnologias precisam ser incorporadas as aulas de portugués. Pois caso o docente ndo facga
isso, ele entdo ficara fora da educacdo por se tornar obsoleto, e suas praticas educativas ndo vao mais

serem aceitas em um mundo onde as tecnologias ditam regras e modas.

Portanto o professor precisa fazer uma reflexdo quanto ao seu trabalho em sala de aula e quais
métodos pedagdgicos utiliza, para sé entdo tomar decisdo de mudanca. Os educadores ndo podem
achar que esta tudo errado, e nem que sempre estdo certos, mas precisam de uma flexibilidade em

entender que mudancas sdo necessarias, e que elas vdo ocorrer automaticamente.

As novas tecnologias se mostram como uma ferramenta que proporciona a abertura de uma série de
possibilidades dentro da leitura e escrita, basta que o educador utilize essa ferramenta de maneira
correta. A claro uma evidente necessidade de aperfeicoamento por parte dos educadores, e uma
aceitacdo que as novas tecnologias fazem com que o aluno escreve e lei mais do que fazia no passado,

porém é preciso que ele seja guiado dentro desse novo processo de produgao textual.
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Metodologias Ativas Com A Aplicagdao Do Peer Instruction: Uma Experiéncia Na Pds-Graduagao

Resumo: As metodologias ativas orientam estratégias pedagdgicas que desenvolvem o espirito
colaborativo e a autonomia dos alunos, fazendo com que sejam os protagonistas de suas
aprendizagens. Neste sentido, este artigo objetiva problematizar o uso da estratégia de ensino Peer
instruction com mestrandos e doutorandos de um Programa de Pés graduagdao em Ensino. Os sujeitos
envolvidos foram 10 estudantes do mestrado e doutorado. Foram utilizados tablets com o aplicativo
socrative. A pesquisa é de abordagem qualitativa, os dados foram coletados por meio de entrevistas
e analisadas através da Analise Textual Discursiva. Evidenciou-se que os estudantes ndo conheciam o
aplicativo, nem a estratégia utilizando, apreciando. Houve interacdo e colaboracdo para o
desenvolvimento das questdes. Espera-se que outros professores possam levar essa estratégia para
suas salas de aulas, na perspectiva de, por meio da integracdo entre as metodologias ativas e as
tecnologias digitais de ensino, motivar seus alunos para a aprendizagem e mostrar novas

possibilidades de trabalhar com seus conteudos.

Palavras-chave: Aprendizagem. Tecnologia. Ensino. Aplicativo Socrative.
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INTRODUGAO

Podemos dizer que vivemos em um periodo tecnoldgico, em que criangas, jovens e adultos utilizam as
tecnologias a quase todo momento, seja para estudar, jogar, comunicar-se com outras pessoas, ver
noticiarios. As tecnologias nos proporcionam muitas informagdes, de maneira imediata. A partir desse
viés, precisa-se perceber que tais recursos auxiliam nas salas de aula, sejam elas da Educacdo Basica

ou do Ensino Superior.

Para muitos educadores, ainda ha uma grande resisténcia em utiliza-las, principalmente por nao
saberem manusear os aparelhos/aplicativos/ferramentas virtuais, ou porque seguem uma linha
metodolégica mais tradicional. Além disso, é preciso considerar que ha inimeras escolas brasileiras
sem um laboratdrio de informatica ou sem professores especializados nessa area. E quando possuem
laboratério, € comum ndo ter o acesso a internet ou a outros recursos tecnoldgicos, mas apesar das
dificuldades nessa drea, muitos professores de vdrias areas do conhecimento, ndo medem esforgos
para explorar as tecnologias, inserindo-as no contexto de trabalho e possibilitando alternativas

diferenciadas para o aprendizado.

Nessa perspectiva, as metodologias ativas podem ser uma forte aliada das tecnologias, visto que
auxiliam no desenvolvimento da autonomia do sujeito aprendente, o qual passa a ser ativo no
processo de aprendizagem. Além disso, podem auxiliar o estudante a procurar por respostas para

solucionar seus problemas, sem esperar por resposta prontas e definidas.

Apesar de ser recente a repercussao das metodologias ativas no ambito das universidades, trata-se de
uma abordagem que ja existe hd muitos anos. Ela volta com poténcia, devido a necessidade de se
mudar as estratégias da sala da aula na academia, visto que se caracterizam, com frequéncia, como
tradicionais e focadas na transmissao de informacdes. Em contrapartida, os estudantes desejam aulas
inovadoras, criativas e que despertem a curiosidade. Assim, o ensino se torna prazeroso e interessante

para sua formagdo.

Diante das consideragdes feitas até aqui, surge o presente trabalho, que tem como objetivo relatar
uma experiéncia com o uso da metodologia ativa Peer instruction na Pds-Graduacao e conhecer as

percepcgdes dos estudantes acerca das implicagdes do uso dessa estratégia para a aprendizagem.

A proposta deste trabalho surgiu na disciplina Metodologias Ativas no Ensino, ofertada no Programa

de Pds-Graduagdo em Ensino de uma Universidade localizada no interior do estado do Rio Grande do
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Sul. A turma em que a atividade foi desenvolvida era composta de alunos do mestrado e doutorado.

Utilizaram-se tablets com o aplicativo socrative para desenvolver as atividades.

Dando sequéncia ao escrito, na préxima secdo, sao apresentados, no referencial tedrico, conceitos
sobre metodologias ativas com o uso das tecnologias, os quais sustentaram o desenvolvimento da

atividade.

REFERENCIAL TEORICO

Baseando-se na passagem de Eric Mazur, transcrita a seguir, percebe-se que as metodologias ativas,
num primeiro momento, podem trazer uma estranheza aos estudantes, mesmo que estes desejam

aulas diferenciadas:

E improvavel que os estudantes aceitem passivamente uma mudan¢a no
formato das aulas expositivas. Eles sdo acostumados a aulas expositivas
tradicionais e terdao duvidas se o novo método podera ajuda-los a obter melhor
desempenho (isto é, obter uma nota melhor na disciplina). Como a colaboragado
plena dos estudantes é essencial para o sucesso do método Peer instruction, é
importante motivar os estudantes assim que possivel (MAZUR, 2105, p. 21).

Entretanto, no atual contexto educacional, é preciso perceber que os tempos mudaram e que, neste
sentido, as escolas e universidades precisam se transformar, trazendo novas possibilidades de ensino.
Assim, hd a necessidade de o professor romper com suas metodologias ja estruturadas e inserir novas
possibilidades. Paiva et al. (2016, p. 147) dizem que “a questdo do ensino ndo se limita a habilidade
de dar aulas, também envolve a efetivacdo de levar ao aprender”, contribuindo para construcdo de

conhecimento.

As metodologias ativas, segundo Berbel (2011), sdo alternativas que inovam com o contexto de ensino
e fornecem novas formas de desenvolver o processo de aprender, empregando experiéncias reais ou
criadas para solucionar desafios apresentados na sociedade. Paiva et al. (2016, p. 146) entendem que

“os procedimentos de ensino sdo tdo importantes quanto os proprios contelddos de aprendizagem”.

A aprendizagem torna-se uma consequéncia do processo pelo qual o estudante passa durante sua
participacdo, pois sdo propostos “desafios a serem superados pelos estudantes, possibilitando-os de
ocupar o lugar de sujeitos na construgdao do conhecimento” (MELO; SANT'ANA, 2013, p. 328). As
tecnologias podem favorecer a constru¢do do conhecimento, pois despertam curiosidade e interesse
dos alunos. Interligando as metodologias ativas com as tecnologias, tem-se uma alternativa

interessante para ser desenvolvida em todos os niveis de ensino, pois tanto uma quanto a outra sao
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atraentes para os estudantes, para Ausubel (1988), os estudantes devem estar predispostos para que

ocorra a aprendizagem significativa.

A aproximacdo entre as metodologias ativas e as tecnologias digitais é feita por Diesel, Martins e
Rehfeldt (2018), que consideram que ambas promovem uma aprendizagem significativa por meio da
interacao entre os envolvidos (aluno-aluno ou professor-aluno), o que desenvolve o senso critico e a

autonomia do estudante:

[...] é possivel dizer que ha diversos pontos convergentes entre as metodologias
ativas de ensino e as TDICs. Ambas trabalham com a interag¢do do aluno, seja
com outros colegas, com o professor, ou numa interagdo virtual, contribuindo
para a edificacdo de uma postura ativa e autbnoma no aluno, ndo sé em sala de
aula, como também na sociedade (DIESEL; MARTINS; REHFELDT, 2018, p. 6).

Desta maneira, apresenta-se a metodologia ativa Peer instruction, a qual pode ser desenvolvida por
meio das tecnologias. Segundo Dumont (2016), inicia com leituras prévias, definidas pelo professor e
realizadas pelos estudantes em suas casas. Na sala de aula, sdo organizados duplas ou grupos de
estudo, que respondem as questdes elaboradas pelo professor. Inicialmente é liberada uma pergunta,
a partir da qual é feita uma discussao no grupo. Apés 10 minutos, devem respondé-la e assim que
todos enviaram suas respostas, o professor analisa e, imediatamente, consegue dar um feedback.
Nesse momento, os estudantes tiram suas duvidas. Como se pode ver, trata-se de uma aprendizagem

construida no coletivo.

Essa metodologia ativa foi criada por Eric Mazur, em meados da década de 90 para melhorar o
entendimento dos seus estudantes de Fisica na Universidade de Harvard (EUA), visto que estes tinham
muitas dificuldades acerca do contetido (ARAUJO; MAZUR, 2013). Tendo em vista as vantagens dessa
metodologia ativa, ela se expandiu entre as universidades e também no Ensino Basico, sendo utilizada

por professores de varias areas do conhecimento.

Para Paiva et al. (2016, p. 147), a metodologia utilizada pelo educador pode ensinar a “ser livre ou
submisso, seguro ou inseguro; disciplinado ou desordenado; responsavel ou irresponsavel;
competitivo ou cooperativo”. O sucesso ou ndo da metodologia depende da maneira como o professor
planeja e executa sua aula, se possui seus objetivos bem alinhados, se houve um estudo prévio sobre

a metodologia que ird desenvolver.

Com o uso do Socrative?, o professor consegue desenvolver questdes de verdadeiro ou falso, multipla
escolha (utilizado para este trabalho), com o uso de imagens, enfim, uma variedade de opcbes que

podem ser exploradas neste aplicativo. Segundo Diesel, Forneck e Martins (2016) também mencionam
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gue as perguntas podem ser acessadas por meio de ferramentas que possuem dispositivo da web,

como smartphones, laptops, tablets ...

Lima e Santos (2016, p. 83) entendem que o Peer instruction é “uma das mais importantes
metodologias ativas de ensino-aprendizagem para estimular estudantes a obter feedback em tempo
real com grande precisao acerca do aprendizado sobre um determinado tépico exposto durante uma
aula”. Com essa metodologia, o professor pode ter um panorama em tempo real da aprendizagem de

seus estudantes, inclusive quais as principais dificuldades.

Nesse sentido, o Peer instruction é uma metodologia ativa que, segundo Paiva et al. (2016), o
rompimento com o modelo tradicional; desenvolve a autonomia do estudante, desenvolve a
criticidade e o comprometimento, além de envolver a teoria com a pratica. Essa metodologia
possibilita maneiras diferentes de trabalho, fomentando didlogos e argumentacdes, principalmente
no Ensino Superior. Na sequéncia, é relatada a caminhada metodolégica desenvolvida pelos autores,

a fim de esclarecer com detalhes todos os passos.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O presente estudo apresenta abordagem qualitativa, que segundo Minayo, “se preocupa, nas ciéncias
sociais, com um nivel de realidade que n3do pode ser quantificado” (2001, p. 22). Caracteriza-se por
pesquisa exploratdria (GIL, 2006). A coleta das informac¢des foi através de entrevistas e a analise
ocorreu por meio da Analise Textual Discursiva que “propOe a descrever e interpretar alguns dos
sentidos que a leitura de um conjunto de textos pode suscitar. Sempre parte do pressuposto de que
toda leitura ja é uma interpretacdo e que nao existe uma leitura Unica e objetiva” (MORAES; GALIAZZI,

2013, p. 14).

Antes do inicio da disciplina denominada: Metodologias Ativas no Ensino, as professoras organizaram
duplas para o trabalho, sendo um aluno do mestrado e outro do doutorado. Para cada dupla, foi
disponibilizado um artigo cientifico que continha uma experiéncia relacionada a uma metodologia
ativa. A dupla, além de ler o artigo acerca de determinada metodologia, recebeu a tarefa de planejar
uma estratégia de ensino condizente com os preceitos da metodologia ativa abordada no respectivo

artigo, a qual seria aplicada em sala de aula, com os préprios colegas, num tempo de uma hora.

Este trabalho restringe-se a problematizar as discussdes pertinentes a metodologia ativa do Peer
instruction. O artigo usado como ponto de partida foi: Peer instruction na formacgao inicial de

professores: uma experiéncia com o uso do aplicativo socrative, das autoras Aline Diesel, Kari Forneck
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e Silvana Neumann Martins, publicado em 2016, na revista Tecnologias na Educac¢do. Sendo assim,
conforme ja referido, a metodologia aplicada com o grupo foi o Peer Instruction, com auxilio do

aplicativo socrative, tendo como recurso os tablets? .

A pratica ocorreu no segundo semestre de 2017, em uma turma da Pés-graduagao de uma instituicao
de ensino do Rio Grande do Sul/BR. Contou no total com 10 discentes do mestrado e do doutorado

em Ensino.

A apresentacdo da atividade foi iniciada com uma estratégia que objetivou misturar os estudantes
participantes. Para tanto, cada discente recebeu uma folha colorida com uma parte do refrdo de uma
musica3. Assim, um dos alunos que estivesse com a primeira parte do refrdo cantava a musica, e o que
estivesse com a continuacdo do refrao, dava a sequéncia e concluia. Desta maneira, se constituiram

as duplas de trabalho.

Para apresentar a proposta, realizou-se, num primeiro momento, uma contextualizacdo da
experiéncia relatada no artigo base, que foi feita por meio de slides. A seguir, cada discente recebeu
um login e uma senha para se conectar, a fim de responderem as perguntas no virtual. As referidas
perguntas foram elaboradas pela dupla responsavel pela atividade. Trata-se de 10 questdes de
raciocinio légico de Matematica, que foram pensadas, considerando a proposta que o Peer
insctruction. A atividade aconteceu da seguinte forma: a partir do login do professor (isto ¢, da dupla
de alunos da disciplina responsdvel por aplicar a atividade), disponibilizou-se uma questdo que cada
discente deveria responder no primeiro momento de forma individual, sem qualquer sugestdo do
colega. Definiu-se um tempo de aproximadamente 10 minutos para a resolucdo da questdo. Na
medida em que concluiam, deveriam postar suas respostas. Quando todos enviaram, projetou-se as

respostas em slides.

Dando sequéncia, pediu-se para as duplas de mestrando e doutorandos trocarem ideias sobre as
respostas que responderam na primeira tentativa e foi disponibilizada novamente a mesma questao.
Aideia do Peer instruction é que o conhecimento ocorra de forma significante entre os colegas, sendo
que um explique ao outro colega como resolveu a questao, tentando convencé-lo de que sua resposta
esta certa. Entende-se que neste momento ocorre uma discussdao em que o aspecto argumentativo é

imprescindivel.

Quando todas as duplas enviaram suas respostas, os resultados foram projetados novamente para o

grande grupo, sendo explorado, além das respostas, o que o aplicativo socrative possibilita. Possibilita
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fazer graficos com o programa, mostrar as respostas que sao enviadas, fazer questdes variadas, entre

outros.

Esta metodologia orienta o professor sobre como esta o aprendizado de seus estudantes. A acdo do
professor em relagdo a cada questao vai depender do percentual de acertos dos alunos. Nesse sentido,

conforme Araujo e Mazur (2013):

e abaixo de 30% de acertos: o professor repete a exposi¢ao, com algumas diferencas.
e entre 30% e 70% de acertos: formam-se grupos de alunos que discutem os temas.

e acima de 70% de acertos: ocorre uma breve explicagdo e passa para outro.

Sendo assim, ao longo de uma hora, foi sendo disponibilizada cada questdo, que inicialmente era
respondida individualmente, e, apds discussdo com o colega, era respondida novamente. Dependendo
do numero de acertos da questdo, o professor apresentava o conteldo novamente, possibilitava a

discussdo entre os colegas eu explicava brevemente a questdo e em seguia para a préxima questao.

Algum tempo depois da aplicagdo da metodologia ativa Peer instruction, foram entrevistados dois
estudantes que realizaram as atividades, com intencdo de entender se foi interessante conhecer e
participar, qual a relevancia para o Ensino Superior, se aconteceu realmente as interacdes e

colaboracgdes entre os participantes, se houve reais dificuldades com as tecnologias.

Feitas tais consideracGes, parte-se, na sequéncia, para os resultados e discussdes em torno da pratica

realizada.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Para iniciar esta se¢do, apresentamos a seguinte imagem, que mostra uma ideia de como define-se o
Peer instructcion (Fig. 01), em que as ideias sdo discutidas entre os pares, possibilitando aos individuos
um didlogo que amplia as ideias e argumentagdes. A colaboragdo é importante no momento das

discussoes, pois um aluno auxilia o outro na compreensao das respostas.
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Figura 01. Esquema representativo do Peer instruction

Fonte: https://metodologiasativasblog.wordpress.com/2016/08/25/aprendizagem-por-pares

Pensando nisso, buscou-se em propostas didaticas que pudessem integrar mais a turma da Pds-
graduacdo antes da aplicacdo do Peer instruction. Assim, no inicio da atividade, aplicou-se uma
estratégia de ensino com letras de musicas (Figura 2), que permitiu que os estudantes de mestrado e
doutorado pudessem dialogar com colegas com os quais ndo tinham muita aproximacao, reforgcando
mais a ideia de colaboracdo. Assim, formaram-se as duplas e iniciou-se a realizacdo da atividade

principal.

Figura 02. Uma das letras utilizadas a dindmica para formacdo das duplas

Fonte: Autores, 2017.

Toda a dindmica durou o periodo de uma hora. Os participantes, manusearam os tablets e foi feita a

postagem das respostas, conforme ja referido anteriormente. O aplicativo socrative tem a opgao de
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mostrar o panorama da turma sem aparecer os nomes, preservando a identidade alunos. Na medida
em que eram disponibilizadas as questGes, cada estudante respondia individualmente e, apds, as
duplas de trabalho discutiam e postavam suas respostas. Por fim, era feita uma discussdo pelos
mediadores na integralidade da turma. No inicio surgiram algumas duavidas, pois a maioria ndao
conhecia a metodologia aplicada, contudo, com a colaboragao de todos, conseguiu-se realizar todas

as etapas previstas do Peer instruction, conforme descrito na secdo anterior.

Um aspecto observado foi que a internet, em certos momentos, estava lenta, prejudicando o envio
das questdes e recebimentos das respostas. Para esta metodologia ativa, é importante que a dindmica
seja rapida, isto é, se acontecer da internet parar ou ficar lenta, possibilitando conversas paralelas, o

gue tira o foco dos estudantes, podendo a metodologia torna-se um fracasso.

Contudo, ja havia sido pensado nesta possibilidade durante o planejamento, sendo que foram
organizadas placas com materiais alternativos, que seriam utilizadas no caso de haver algum problema
com a conexdo da internet. Foram elaborados Flash Cards ou cartées instantaneos (Figura 3) com
intencdo de mostrar uma possibilidade de trabalho em escolas ou instituicdes que ndo possuem
ferramentas tecnoldgicas, sem prejudicar a proposta do Peer instruction. A experiéncia com o uso dos
cartdes também foi muito divertida e alcancou o objetivo da metodologia, que é a interagao entre os

participantes.

Figura 03. Flash cards elaborados para utilizagdo da turma.

Fonte: Autores, 2017.

Os dois estudantes entrevistados foram identificados como, Estudante 1 e Estudante 2, para preservar
a identidade dos mesmos. Serd apresentado a questdo da entrevista e a seguir as respostas

apresentadas.
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A partir da entrevista, podem ser feitas diversas reflexdes pertinentes. Acerca da primeira questao, “A
Estratégia Peer instruction, conhecida como instrugao entre os pares, foi pensada no sentido de haver
uma interacdo/colaboracdo entre os colegas, vocé percebeu este envolvimento durante a atividade,

na disciplina?”, obteve os seguintes retornos:

Sim eu percebi, foi muito dindmica, nos envolvendo, nos estimulou porque nos
tinhamos que pensar nas alternativas, no que foi proposto pela dupla, entdo eu
penso que um elemento importante foi a motivagdo e a prépria interacdo com
aquela tecnologia que estava sendo utilizada naquele momento (Estudante 1).

E, houve sim essa interacdo de nds duas, pois nds tinhamos que chegar em uma
resposta a partir do didlogo, esse momento de troca ele é importante, na
resposta que nds achavamos que era correta, eu tinha argumentos para
entender o porqué da minha resposta (Estudante 2).

Pela fala dos dois estudantes, nota-se que aconteceu o envolvimento das duplas, como é a proposta
do Peer instruction. As duas falas citam que houve trocas, que despertou a motivagao, interagao e foi
uma troca argumentativa. Para Araljo e Mazur (2013, p. 367), é importante “promover a
aprendizagem dos conceitos fundamentais dos conteidos em estudo, através da interagdo entre os

estudantes”.

Uma proposta como a que foi ofertada, proporciona aos estudantes dialogar com colegas que, por
vezes, ndo tém tanta aproximacdo. Diante disso, eles se deparam com uma oportunidade de se
relacionar com outras pessoas, saindo da zona de conforto e desafiando os envolvidos a novos
desafios, mesmo que estejam na Pds-graduacdo. “Como resultado das discussdes para convencer o
colega, hd um aumento sistematico tanto da porcentagem de respostas corretas quanto de confianca

dos estudantes” (MAZUR, 2015, p. 12).

Acerca da segunda pergunta, qual seja “Acredita que as tecnologias s3ao importantes aliadas e
potencializadoras das Metodologias Ativas? Aponte pontos positivos e/ou negativos”, obtiveram-se

as seguintes respostas:

[...] as tecnologias sdo potencializadoras com certeza do nosso cotidiano, como
aspecto positivo eu vejo possibilidade de trazer aquilo que esta no cotidiano do
aluno para aproveitar no sentido maximizar a aprendizagem na sala de aula.
Como aspecto negativo, penso que a gente tem que dosar em sala de aula, de
como por exemplo, eu posso utilizar o celular no ensino, é um aspecto, ndo
banalizar isso que seria ja um ponto negativo, a utiliza¢cdo desta tecnologia. Um
aspecto que eu também considero importante é por exemplo o uso da internet
gue nem sempre as escolas tém de qualidade (Estudante 1).

[...] as tecnologias sdo aliadas das metodologias ativas, mas também acho que
ndo sdo elas que vado garantir o ensino mais dindmico, uma aprendizagem um
ensino mais ativo, porque se ndo tem aquela visdo do professor e aquela
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recepcdo por parte dos alunos ndo ocorre assim as Metodologias Ativas de
forma participativa, como ponto negativo das tecnologias essas interacdes
daqui a pouco tu pensa sé na maquina, s6 no computador, s6 no recurso
tecnoldgico e esquece as pessoas, que as pessoas sao o principal nesta questdo
e as tecnologias como algo aparte assim pra servir e ndo como parte principal,
mas também eu acho que o ponto positivo das tecnologias é a dinamicidade
que tem muitas imagens, muito movimento isso acaba atraindo os alunos
(Estudante 2).

Na anadlise das respostas, percebe-se que ambas, embora sejam a favor das tecnologias em sala de
aula, consideram que devem ser utilizadas de maneira equilibrada, isto é, potencializar a
aprendizagem e as interagdes que sao geradas a partir dela. Foi destacado que, quando hd a intengdo
de aplicar uma metodologia com o uso da internet, precisa-se garantir de que seja de qualidade, pois

pode atrapalhar a atividade e distrair os estudantes, levando-os a fazerem outras atividades.

Também foi dito, que o professor tem que ter cuidado para ndao apenas potencializar a “mdaquina”,
mas as interacdes que, a partir dela, estdo sendo construidas. Nesse sentido, Lima e Santos (2016, p.

85) destacam que:

as pessoas passam cada vez mais tempo conectadas as redes sociais,
interagindo e discutindo os mais variados temas. Em funcdo disso, torna-se
cada vez mais necessaria a criacdo de ambientes on-line onde os estudantes
sejam encorajados a debater e a buscar outras fontes de conhecimento na
internet, o que deve ser mediado pelo professor.

Diante dessas colocacdes, entende-se que ha a necessidade de se chegar a um equilibrio harmonico
entre tecnologias na sala da aula, ela deve ser utilizada para aprofundar os conhecimentos prévios.

N3o apenas fazer pesquisas superficiais, que ndo agregam no aprendizado do estudante.

J4 em relagdo a terceira pergunta, que foi “O tablet foi um recurso utilizado durante a prdtica com o
aplicativo Socrative, como foi sua experiéncia com o aplicativo? Teve dificuldades? Vocé usaria esse

recurso em uma perspectiva de ensino em sua sala de aula?”, as respostas foram:

Foi a primeira vez que eu utilizei esse aplicativo, entdo para mim foi uma
novidade e com certeza poderia utilizar sem problemas, estar estudando e
conhecendo, quanto as dificuldades eu tive pequenas dificuldades pelo
entendimento de como seria atividade ndo do uso da tecnologia em si, até
porque utilizo o celular constantemente, tablet, mais em relacdo ao aplicativo
em especifico, esse recurso poderia ser aplicado e eu usaria no ensino
(Estudante 1).

Eu gostei muito de utilizar o aplicativo, eu ndo conhecia ele. Assim essa questao

da interacdo de poder e por parte do professor também, vocé esta recebendo
as respostas dos alunos em tempo real achei bem legal, esse aplicativo. A
dificuldade que eu tive foi em relagdo a internet mesmo, estava um pouco lenta,
dai travava, dai tu ndo sabia se ja tinha enviado a resposta para o professor.
(Estudante 2).

105




Metodologias Ativas Com A Aplicagao Do Peer Instruction: Uma Experiéncia Na Pés-Graduagao

Na fala de ambos, nota-se que foi uma experiéncia nova, pois ndo haviam utilizado o aplicativo
socrative. Assim, vivenciaram uma nova experiéncia. Sempre é tempo para criar, reinventar e oferecer
aulas diferenciadas. “O professor pode criar diferentes estratégias para obter o maximo de beneficios

com as metodologias ativas para a formacgdo de seus alunos” (PAIVA et al., 2016, p. 151).

Apesar das dificuldades encontradas, estas foram resolvidas, mostrando o quanto as metodologias
ativas auxiliam na autonomia e na resolucdo de problemas. Para Berbel (2011, p. 29), o “engajamento
do aluno em relagdo a novas aprendizagens, pela compreensao, pela escolha e pelo interesse, é
condicdo essencial para ampliar suas possibilidades de exercitar a liberdade e a autonomia na tomada

de decisdes em diferentes momentos”.

A quarta questdo, por sua vez, foi “Qual turma vocé trabalha? Esse recurso seria viavel para esse nivel
de ensino, ou vocé pensa que essa tecnologia e metodologia é interessante apenas para o Ensino

Superior?”. As respostas foram:

Trabalho com Educagao Infantil, mas ha anos atrds ja trabalhei com os anos
iniciais, entdo acho que para ambos os niveis é bem tranquilo até porque as
criangas tém muito assim das trocas entre os pares (Estudante 1).

Eu penso que a partir do 5° ano do ensino fundamental ja poderia ser aplicado
esse recurso, ja estdo com dez ou onze anos, entdao ja tem uma compreensao
maior e para a dinamica da atividade o nivel de ensino, ja consigam trabalhar
(Estudante 2).

Na fala da estudante 1, percebe-se que sua atuacdo é com criancas pequenas. De acordo com sua
resposta, é possivel trabalhar essa metodologia na Educacdo Infantil e nos Anos Iniciais, visto que ela
reforca que a troca entre os pares, o que é fundamental nessa etapa. Entende-se que é possivel ja
nessa fase trabalhar com as metodologias ativas, cabendo ao professor fazer as adaptagdes

necessarias para adequar a dindmica ao nivel das criancas.

Porém, no entender da estudante 2, essa metodologia é mais interessante a partir do 5° ano do Ensino
Fundamental, visto que, nessa faixa etdria ja compreendem melhor as atividades oferecidas.
Entretanto, entende-se que ha possibilidade de trabalhar a proposta das metodologias ativas ja nos
primeiros anos, cabendo ao professor planejar uma maneira a contemplar o nivel de ensino de seus

alunos. Nessa linha de argumentag¢do, Masetto (2003, p. 88) comenta que:

a varia¢do de técnicas favorece o desenvolvimento de diversas facetas dos
alunos: por exemplo, se um curso todo é dado sob forma de aulas expositivas,
ndo estara desenvolvendo a habilidade de trabalhar em grupo, de se expressar,
de resolver problemas, apesar de estar desenvolvendo a capacidade de ouvir e
receber informacgdes.
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Assim, entende-se que, quanto mais cedo inseridas as metodologias ativas nas salas de aula, melhor
para os alunos. Isso porque terdo a oportunidade de, desde os primeiros anos da vida escolar,
trabalhar em equipe, ser autbnomo, desenvolver a criticidade e a capacidade de colaborar. Os
beneficios dessa postura ndo serdo apenas na sala de aula, mas na sua vida pessoal e profissional do

aluno.

CONSIDERAGOES FINAIS

Foi uma experiéncia que nos fez pensar, planejar e aplicar de maneira atenciosa e cautelosa, isto &,
exigiu muita atencdo para cada detalhe a fim de ser aplicada da melhor forma, contribuindo no

entendimento dos participantes da Pés-graduacao.

As metodologias ativas sdo importantes para a ruptura do tradicional, podendo ser aplicadas em todos
os niveis de ensino, desenvolvendo a autonomia de pensar e resolver problemas, no caso deste
trabalho, o Peer instruction na resolucao de problemas entre pares. Acredita-se que as metodologias
ativas de ensino possibilitam um movimento entre os estudantes e professores, fomentando a

argumentacao.

A tecnologia, engajada as metodologias, contribui para uma aprendizagem mais profunda, pois ao
mesmo tempo que estd ocorrendo a aprendizagem o estudante desenvolve mais habilidades com os
recursos tecnoldgicos (tablets). O aplicativo socrative era desconhecido pelos académicos, a priori a

turma gostou e foi um momento divertido.

A partir desta experiéncia, espera-se que outros professores possam levar para suas salas de aulas, na
perspectiva de motivar seus alunos e mostrar novas possibilidades de trabalhar com seus contetdos,

as metodologias ativas integradas as tecnologias de ensino.
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NOTAS

Nota 1

Aplicativo encontrado na forma gratuita ou paga, utilizada para elaboracdo de questdes a serem
aplicada durante a aula, pode ser baixado em tablets, computadores, smartphone, entre outros
recursos tecnoldgicos. O site para baixa o aplicativo é: www.socrative.com.

Nota 2

Os tablets utilizados foram emprestados pelo grupo de Pesquisa Tendéncias no Ensino, da
Universidade.

Nota 3

Musica populares e bem conhecidas, para garantir que todos conseguissem canta-las sem haver
prejuizo a nenhum mestrando e doutorando.
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