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Gliniimiiz diinyasinin en énemli 6zelliklerinden birisi de hizli teknolojik degisimlerin
yaganmasidir. Yasanan bu hizli degisimler dogal olarak toplumun yapisinda ve yasam
kosullarinda degisiklikler yaratmaktadir. Ozellikle de yirminci yiizyilda gelisim gosteren
teknoloji; kitle iletisim araglarinin gelismesiyle birlikte, diinyadaki gelismeleri ve yenilikleri
en kisa siirede insanlara ulastirmasi agisindan biiyiik 6nem arz etmektedir.

Bu siireg igerisinde spor, teknolojinin en ¢ok yararlandigi alanlardan biri haline gelmis
ve birgok spor bransina farkli kategoride yardimci olan teknoloji (lirlin, hizmet ve
organizasyon) sporun gelismesinde olusturdugu ¢oziimler, hem profesyonel sporculara hem
de amatdr sporculara ve destekgilerine birgok kolaylik saglamaktadir. Sporun i¢inde var olan,
yarigma, kazanma, kaybetme, rekabet ve sonucunca derece ve rekor elde etmek gibi unsurlara
seyir Ozelliginin de eklenmesi ve spor medyasindaki hizli gelismelerin sonucunda genis
cevrelerin takip ettigi, ilgi duydugu ve seyrettigi bir olgu haline gelmistir.

Spor sektorii icerisinde olusan kiiresellesme ve teknolojik gelismeler beraberinde spor
hizmetlerine duyulan ihtiyact dogurmus ve spor hizmetleri verilmeye baglanmistir. Spor
hizmetlerinde yasanan teknolojik gelismeler ise, sporun internet, tv, mobil uygulamalar gibi
bir¢ok alanda geliserek giiniimiizdeki yerini almasina yardimci olmustur. Internetin, toplumun
tabanindan itibaren yayilmasi ve kolay ulasilabilir hale gelmesi ile birlikte spor iirlin ve
hizmetlerinin pazarlanmasinda kolayliklar saglayarak kitleleri beraberinde siiriikleyen spor
olgusunun daha da gelismesini saglamaktadir.

Teknoloji alaninda yasanan son gelismeler sporu gelistirip yenilemektedir. Bir¢ok tilke
teknolojiyi spora entegre ederek spor teknolojisi iireten sistemler olusturmaktadir. Spor
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teknolojisi {irtinleri olusturmak i¢in bir¢ok firma laboratuvarlar ve arastirma gelistirme
caligmalar1 yapmaktadir. Sadece spor iiriinleri ile sinirli kalmayan bu teknolojiler, sporda
karar mercii olan hakemlerin kullandig1 bayrak, diidiik, kulaklik vb. etkilerini gdstermistir.
Spor organizasyonlarinda kullanilan uydu yayinlari, internet aglar1 ve fiber sistemler de
bunlara Ornektir. Ayrica spor organizasyonlarinin yapildig:i tesisler akilli bir hale
doniistiriilmiis ve kullanilan yeni kamera sistemleri, skorboard, bilgisayar sistemleri ile
birlikte hizmet veren tesislere doniismiistiir. Antrenman biliminde kullanilan teknolojik arag
ve gereglerle, laboratuvarlarda gelecegin sporculari olusturulmaya baslanmis ve sanal ortamda
analizler yapilmaya baglanmistir. Bilgisayar oyunlarinda sporun, gergegini aratmayacak
sekilde kullanicilarin hizmetine sunulmaktadir. Teknolojinin sporda kullanimi her gecen giin
daha farkli yeniliklere ve yeni bir endiistrinin olusmasina zemin hazirlamaktadir.

SPOR ENDUSTRISINDE YENI TEKNOLOJILER

Gliniimiiz diinyasinin en 6nemli 6zelliklerinden birisi de hizli teknolojik degisimlerin
yasanmasidir. Yasanan bu hizli degisimler dogal olarak toplumun yapisinda ve yasam
kosullarinda degisiklikler yaratmaktadir. Ozellikle de yirminci yiizyilda gelisim gdsteren
teknoloji; kitle iletisim araclarinin gelismesiyle birlikte, diinyadaki gelismeleri ve yenilikleri
en kisa siirede insanlara ulastirmasi agisindan biiyiik 6nem arz etmistir. Bu gelismeler sporun
bir¢ok alanina etkilesimde bulunmustur (1). Spor, teknolojinin en ¢ok yararlandigi alanlardan
biri haline gelmistir. Birgok spor bransina bir¢cok farkli kategoride yardimci olan teknoloji
(iirlin, hizmet ve organizasyon) sporun gelismesinde olusturdugu ¢6ziimler, hem profesyonel
sporculara hem de amator sporculara ve destekcilerine bir¢ok kolaylik saglamaktadir (2).
Sporun i¢inde var olan, yarigma, kazanma, kaybetme, rekabet ve sonucunca derece ve rekor
elde etmek gibi unsurlara seyir Ozelliginin de eklenmesi ve spor medyasindaki hizl
gelismelerin sonucunda genis ¢evrelerin takip ettigi, ilgi duydugu ve seyrettigi bir olgu haline
gelmistir (3).

Sporun ¢ok yonlii bir kavram olmasi, taniminin yapilmasinda farkli yazarlarin, farkh
tanimlamalar yapmasina ve goriisler ortaya koymasina neden olmustur. Bu farkliligin nedeni
ise, sporun kapsami, branslari, amaclari, hedefleri ve yapilma sekillerinin algilanis
bi¢imindeki farkliliklar olarak degerlendirilebilir (4).

Spor, bireyin ruh ve beden sagliginin korunmasi, belirli kurallar cercevesinde
miicadele, heyecan, yarigsma ve istiin gelme duygularinin, basarmin arttirilmast ve kisisel
acidan en iist diizeye c¢ikarilmasi i¢in gosterilen cabalardir (5). Spor, kazanma ve basarili
olmak gibi, insanin bilingaltindaki duygularmin tatminini gergeklestirmeyi amag¢ edinen,
belirli kurallar1 olan, rekabete dayali, sosyallestirme ve biitiinlestirme etkisi olan, fiziki, zihni
ve ruhi faaliyetlerdir (6).

Spor, insanin doga ile savasinda kazandig1 becerileri ve bu yol ile gelistirmis oldugu
arach aragsiz savag yontemlerini, de§isen zamanla bos zamanindaki artigla birlikte bireysel
veya grup olarak, benzetim yoluyla baris¢1 bir bicimde, oyun, eglence ve is hayatindan
uzaklagmak i¢in kullandig estetik, fizik, yarisma ve toplumsal siire¢lerin biitiintidiir (7).

Beden egitimi ve sporun dnemini bireylere katkis1 agisindan, fiziksel ve ruhsal olarak
ikiye ayrilabiliriz. Beden egitimi ve spor, insanlarin saglikli, karakteri gii¢lii, milli yonii
baskin bireylerin yetismesi, ortak duygu ve davraniglar olusturmada etkili bir faaliyettir.
Fiziksel olarak, saglikli bireylerin olusmasina etki eden spor, ayn1 zamanda zihnen gelisim
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gosterdiginden dolayr daha verimli {iretimin olugmasina etki etmektedir. Spor faaliyetlerine
katilan bireylerin elde ettigi basarilar ile kendi {ilkelerinin reklam ve propagandalarini
yapabilmesi agisindan dnem tagimaktadir (8).

Teknoloji, bir sanayi alaniyla ilgili yapim yontemlerinin, kullanilan arag, gere¢ ve

aletlerin, kullannm bi¢imini kapsayan uygulama bilgisi veya insanin g¢evresini denetlemek
yada degistirmek i¢in gelistirdigi ara¢ gereglere iligkin bilgisin tiimidiir (9).
Teknoloji alaninda yasanan hizli degisimler yaninda “yiiksek teknoloji” kavramini
dogurmustur. Giindelik hayatta kullandigimiz bir¢ok iiriin ve hizmette dogrudan veya dolaylh
olarak izlerini gorebilecegimiz yiiksek teknoloji, dogrudan iirlin veya hizmetin kendisi
olabilecegi gibi iirlinlin iiretim asamalarindan (tasarim, imalat, yazilim, hizmet) birinde de yer
alabilmektedir. Yiiksek teknoloji iiriin veya uygulamalarinin ortaya cikisinda iki onemli
bileske kuvvet vardir. Bunlar biiylik sermaye ve insan kaynaklar1 yatirimlaridir. Bu bilegke
kuvvetlerin birlestirilmesi i¢in de uzun dénemli planlamalara ihtiya¢ vardir. Bu planlamalar
ise; sanayi, ticaret ve teknoloji-bilim politikalart ile uyumlu hareket etmeyi zorunlu
kilmaktadir (10).

SPOR TEKNOLOJILERI

Yeni teknolojilerin ve globallesmenin giiniimiizde ortaya ¢ikag: rekabetin, uluslararasi
arenada rekabet etme giicline ulasmanin aslinda teknolojik yenilik konusundaki giiciine bagl
oldugu ortaya ¢ikmistir. Teknolojik yeniligin beraberinde hizli iiretim ve gelir artis1 sagladig
kadar uluslararasi rekabet giicii elde edebilmenin de en 6nemli faktorlerinden birisi oldugu
genel kabul gormiis durumdadir (11).
Teknoloji alaninda yasanan son gelismeler sporu gelistirip yenilemektedir. Birgok iilke
teknolojiyi spora entegre ederek spor teknolojisi iireten sistemler olusturmaktadir. Spor
teknolojisi trilinleri olusturmak i¢in bircok firma laboratuvarlar ve arastirma gelistirme
caligmalar1 yapmaktadir. Sadece spor {lirlinleri ile sinirli kalmayan bu teknolojiler, sporda
karar mercii olan hakemlerin kullandig1 bayrak, diidiik, kulaklik vb. etkilerini gdstermistir.
Spor organizasyonlarinda kullanilan uydu yayinlari, internet aglart ve fiber sistemler de
bunlara Ornektir. Ayrica spor organizasyonlarinin yapildigi tesisler akilli bir hale
doniistiiriilmiis, ve kullanilan yeni kamera sistemleri, skorboard, bilgisayar sistemleri ile
birlikte hizmet veren tesislere doniismiistiir. Antrenman biliminde kullanilan teknolojik arag
ve gereclerle, laboratuvarlarda gelecegin sporculari olusturulmaya baglanmis ve sanal ortamda
analizler yapilmaya baglanmistir. Bilgisayar oyunlarinda sporun, gergegini aratmayacak
sekilde kullanicilarin hizmetine sunulmaktadir. Teknolojinin sporda kullanimi her gecen giin
daha farkli yeniliklere ve yeni bir endiistrinin olusmasina zemin hazirlamaktadir (12). Spor
teknolojilerini Sekil.1’deki gibi siniflandirabiliriz:

Sekil 1. Spor Teknolojilerinin Siniflandirilmasi
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Spor Uriinlerinde Teknoloji

Spor {irtinii katilimcisina, seyircisine veya sponsoruna bir fayda saglamasi amaciyla
gelistirilen ve sekillendirilen bir mal, hizmet veya bu ikisinin birlesimidir. Spor pazarmnin
icerisinde yer alan bir organizasyon, iiriin, stadyum veya bir spor hizmetinin amaci spor
tiiketicilerinin istek ve ihtiyaglarini karsilamaktir. Spor iiriinii, dokunulabilir ve dokunulamaz
iiriinlerden olusan karmasik bir yapi igerisindedir. Spor iriinleri dokunulabilirdik agisindan
iiretilir, depolanir, satilir ve daha sonrasinda tiiketilir. Spor hizmet {iriinleri ise, satin
alindiktan sonra iiretildigi anda tiiketilirler (13).

Giyilebilir Teknoloji Uriinleri

Glinlimiizde teknolojik gelismelerin zincirleme sekilde ilerleyip ayni1 zamanda baska bir tirtinii
desteklediklerini gormekteyiz. Akilli telefonlarin sonucunda ortaya ¢ikan giyilebilir teknoloji
kavrami1 da buna bir Ornektir. Giyilebilir teknoloji kavrami adindan da anlagilacagi gibi
bireyin {izerine giyebilecegi teknolojik aletlerin genel adidir. Bir {iriiniin giyilebilir teknoloji
olabilmesi i¢in akilli sensdrlerin topladig: verileri, kablosuz veya bluetooth araciligiyla akill
telefonlara aktarabilmesidir (14). Giyilebilir teknoloji Sekil 2’deki gibi siralayabiliriz:

Sekil 2. Giyilebilir teknolojilerin ¢esitleri
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Igeriklerine bakildiginda akilli saatler; arama ¢agrilari, mesajlar, mailler hatta sosyal medya
hesaplarinin kontroliine kadar birgok imkan sunarken, akilli bileklikler ile kiginin giin
icerisinde ka¢ adim attigini, harcadigi kaloriyi ve egzersiz hareketlerinin bir istatistigini
cikarirlar. Akillt spor saatleri islev olarak kosu, bisiklet, yiizme gibi aktivitelerde kullanilan ve
en onemli 6zelligi lizerinde GPS bulunmasidir. Basa takilan ekranlar ise, li¢ boyut ve sanal
gergeklik icin kullanilan ve bireyi ¢evresinden soyutlayarak baska bir diinyadaymis hissi
veren sistemdir. Buna benzer bir sistem de akilli gozliiklerde yer alir ve en bilinen 6rnegi
Google Glass olan bu teknoloji, bireyi ¢evresinden soyutlamaz g¢evresiyle alakali fazladan
bilgiler verir. Giyilebilir teknoloji alaninda en yeni ve en ilging noktay1 olusturan implantlarin
amaci ise insiilin problemi, dogum kontrolil ve saglik problemleri gibi birgok amag ile viicuda
yerlestirilebilen iirlinler olmasidir (14).

Nano-Teknolojik Spor Uriinleri

Yunanca’da ciice anlamina gelen “nano” kelimesi giiniimiiz anlamiyla bir fiziksel biiyiikliigiin
bir milyarda biri demektir. Nano-teknoloji bu tanimla kii¢iik madde teknolojisi anlaminda
kullanilabilir. 1959 yilinda fizik¢i Richard Feynman tarafindan ilk kez ortaya atilan fikir,
doksanli yillara kadar yavas bir ilerleme kaydetmesine ragmen sonraki siirecte gelismis
iilkelerin 6nemli bir pay ayirdig1 sektorlerden birisi haline gelmistir (36).

Gilinlimiizde yasanan en onemli gelismelerden birisi de nano-teknolojinin spor iiriinlerinde
kullanilmasidir. Nano-teknolojinin uygulanmasi ile birlikte bir¢ok alanda rekor ve basarilarin
arka arkaya gelmesi bu alana yapilan yatirimlari arttirmistir. Nanotiipler ile birlikte spor
irlinlerine saglamlik, esneklik, anti bakteriyel ve kir tutmama gibi bircok 6zellik
kazandirmigtir. Nano-teknoloji ile gelistirilen bazi iirlinleri detayl bir sekilde asagidaki gibi
inceleyebiliriz (15);

Nano-teknolojinin tekstilde kullanilmasiyla iiretilen spor malzemeleri arasinda sort, t-shirt,
esofman, bisiklet mayosu, hakem bayraklari, havlu ve yelken bezleri gibi {irtinler yer
almaktadir. Bu iiriinler burugsmayan, su tutmayan, kir tutmayan, teri disar1 atan, esnek,
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dayanikli, yipranmayan, yanmayan, nefes alabilen, kan dolagimini arttiran, mantar ve koku
olusumunu engelleyen, UV 1sinlarin1 emici ve ¢evre dostu gibi 6zelliklere sahiptir.

Yiiziicii Mayosu: Speedo adli markanin iiretmis oldugu LZR Racer yiiziicii mayosu, 2008
Pekin Olimpiyatlarinda Michael Pelhps’in bagarisinda ve kirilan 168 diinya rekorunda biiyiik
bir oneme sahiptir. NASA yardimiyla ortaya ¢ikarilan bu mayoda dikisler lazer ile birbirine
tutturulmus ve kopek balig1 derisi model alinarak gelistirilmistir. Mayo 6zellik olarak su itme,
kas titremelerini azaltma ve hidrodinamik ¢ekimi %10 oraninda azaltmaktadir. Uluslararasi
Yiizme Federasyonu (FINA) tarafindan haksiz rekabet yarattigimi diisiinerek “teknoloji
dopingi” olarak adlandirmis ve LZR Racer ve benzeri tarzdaki mayolar1 yasaklamistir.

Kosu ve Futbol Ayakkabisi: Nanoteknoloji kullanimiyla birlikte olusturulan ayakkabilarin;
cok hafif oldugu, darbeleri emici oldugu, kir tutmadigi, esneklik sagladigi, iyi biikiilme
sagladig1, enerji kaybini1 en az seviyeye indirdigi, emniyetli, konforlu ve istikrarli olmasina
yol agmustir.

Tenis Raketi ve Tenis Topu: Tenis raketlerinde ilk nanoteknolojik uygulamayi yapan
Fransiz sirketi Babolat, nano karbon fiber kullanarak raketi 6ncesine gore bes kat sertlestirmis
ve raketin ¢ergevesindeki bosluklari silikon oksit kristalleriyle doldurarak daha giiglii ve
dayanikli bir hale getirmistir. Wilson ise, 2004 yilinda kullanmaya basladig1 nanoteknolojiyi
zaman igerisinde gelistirerek tenis raketleri tretmistir. Bu gelismelerin sonucunda
nanoteknolojik raketlerin yapim maliyetleri diismiis, daha hafif, daha giiclii ve dayanikli hale
gelirken; raketteki titresim azalmis ve raket kontrolii daha kolaylagmistir. Tenis topunda ise,
Wilson markasiin kullandigi ve ¢ift ¢ekirdek teknolojisi adin1 verdigi toplarda nanokompozit
kaplamada kaucuk ile nanokil pargaciklarini karistirarak gaz bariyeri kullanmistir. Boylece
topun igerisindeki basingli havanin kaybi azaltilmis, toplarin 6mrii artmis, iki kat daha fazla
sicrama 0zelligi sayesinde oyun zamani arttirilmis ve daha hizli gidis saglanmstir.

Nanoteknoloji, sadece bu branglarda kullanilmamaktadir. Yoga ve egzersiz minderleri, sporcu
gozligl, golf, bowling, badminton, hokey, beyzbol, okculuk, bisiklet, kayak, kano ve yaris
tekneleri, Amerikan futbolu gibi bir¢ok spor bransinda kullanilmaktadir. Nano-teknolojinin
sporda kullanilmas1 gerek maliyet gerekse uygulanan teknolojinin boyutu bakimindan bir ¢ok
tartismaya yol agmistir. Bu teknolojinin doping etkisi yarattigi, haksiz rekabet ortami
olusturdugu ve reaktif maddelerden dolay:1 bir ¢cok hastalifa neden olabilecegi tartigmalarini
da beraberinde getirmistir (15).

Teknolojik Spor Ekipmanlar:

Teknolojinin spordaki etkisinin artmasinin sonucunda spor iriinlerinin igerik ydniinden
degismesinin kaginilmaz oldugu bir gergektir. Bu degisimlerden birisi de Japonya’da
profesyonel miisabakalarda kullanilmis ve test edilerek gecer not almis futbol topudur. Adidas
firmasinin gelistirdigi futbol topu, topun degisik noktalarina koyulan sensorlere ek olarak bir
mikrog¢ip yerlestirilmistir. Futbol sahasi, ceza sahasi ve kale ¢izgileri boyunca yerlestirilen
elektromanyetik dalgalar yayan sistem ile etkilesim kuran top, bulundugu pozisyonda sahip
oldugu verileri sifreleyerek hakemin kolundaki saate gondererek olasi yanlis kararlarin 6niine
gecmis oluyor (16).

Futbol sektoriine bir futbol topu yeniligini de Nike firmasi getirmistir. Total 90 Aerow ismini
verdigi “bilimsel ve teknolojik” futbol topunda, es merkezli renkli halkalar kullanarak topun
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stadyumun ve sahanin her yanindan futbolcular ve seyirciler tarafindan goriilme olasiligi
standart bir topa gore daha arttirllmistir. Topun igerisindeki alti kanatli kese ile topun tiim
bolgelerinin esit sisirilmesi saglanirken, topun koruyucu tabakasi i¢ine oyulmus mikroskobik
kanallar sapmay1 azaltip topun dengeli siiziilmesini sagliyor. Ayrica zote kdpiigiinden bir
katmandan ve sertlestirilmis lateks kaucuktan olusan alt1 katmanli bir yapiya sahip olmasi,
topa vuruldugunda trambolin etkisi yapmasina ve topun uzun mesafelerde istenen dogrultuda
gitmesini sagliyor (17).

Teknolojiden faydalanan yeni tenis raketlerine bakildiginda, raketin alt kismina yerlestirilen
bir sensor yardimiyla oyuncunun oyun igerisindeki hareketleri analiz ediliyor. Oyuncunun
topa vurus hizi ve topla bulugsma anlar1 sanal ortama aktariliyor. Alinan uygulamalar
bilgisayar veya akilli telefon uygulamasiyla aninda ulagilabilir hale geliyor. Miisabaka
esnasinda bakilmasi yasak olan veriler antrenmanlarda faydalanmak ve macg analizi i¢in
faydal1 oldugu diistiniilmektedir (18).

Gilinlimiizde golf, kayak, futbol, sorf, bisiklet ve kosu gibi bir¢ok bransta poliiiretan esash
iriinler ve tekstiller iireten BASF sirketi, 6zel tasarlanmig yiiksek performansli ayakkabi
malzemeleri ve tabanlar1 {ireten firma bu sayede iistiin performans ve rahatlik saglayan
iriinleri ile dikkat ¢ekmektedir. Spor ayakkabi teknolojilerine bir 6rnekte, Adidas’in F50
MiCoch modelidir. Ayakkab1 tabanina yerlestirilen bir ¢ip ile her adimi algilayan, hareketin
hizina ve zeminin degisikligini algilayarak miikemmel konfor ve performans saglamaktadir
(19).

3.1.4. Egzersiz ve Antrenman Uriinlerinde Teknoloji

Spor {irlinlerinde artan teknolojik gelismeler 6zellikle de antrendr ve sporcular tarafindan da
egzersiz ve antrenmanlarda kullanilmaktadir. Bireysel ve takim performanslarini arttirmak
icin teknolojiden birgok alanda faydalaniliyor. Bu konuda caligmalarimi siirekli yenileyen
Nike sirketi, gelistirdigi +Basketball ve +Training serileri ile oyuncularin antrenman
performansi hakkinda detayli bilgiler verirken, takim igindeki rekabetin artmasinda da biiyiik
etki sagliyor. Ayakkabinin igerisine yerlestirilen ve temel hareketleri kaydederek telefona
kablosuz aktarim yapan +Pressure Sensor teknolojisiyle, elde edilen verileri farkli dl¢timler
icin kullanirken oyuncunun antrenman ve oyun tarzi hakkinda yeni bulgulara ulasilmasina
yardimci oluyor. Futbol antrenmanlarinda en somut ve dikkat ¢ekici teknolojik sistemin
kurucusu olan Almanya takimi Borussia Dortmund, Footbonaut admni verdigi sistemi
kurmustur. Footbonaut; kiip seklinde bir saha icerisinde futbolcuya c¢esitli hizlarda toplar
gonderilerek, sahanin tam ortasinda yer alan futbolcunun atilan toplar1 en dogru
gondermesinden olusuyor (20).

PlaySight sirketinin multi-kamera sistemi, o6zellikle tenis antrenmanlarinda kullanilan bir
driindiir. PlaySight, sistemi diinya capinda 400°den fazla tenis kortunda sistemi olan ve
Amerika Tenis Kurumu’nun, Nona Golii’'ndeki 32 yeni tenis kortunda kullandigr sistemdir.
Alt1 kamera ve bir sensorden olusan sistem, grafik ve video araciligiyla her atis1 izleyebilir ve
oyuncu ve antrenorlerin uygulamayi her agidan izlemesine imkan sunarken daha 6nce mevcut
olan uygulamalarin karsilastirilmasini yapar. Ayrica ¢izgi teknolojisi de kullanilan bu sistem
yasanacak tartigsmalar1 sonlandiracaktir (21).

Teknolojinin etkisi ile egzersiz yapma sekilleri de giiniimiizde degiskenlik gostermektedir.
Yeni nesil egzersiz sistemi olan EMS (Electro Muscle Stimulation) ile farkli bir spor
deneyimi sunulmaktadir. Elektrik akimlar ile kaslar1 uyarma prensibine dayali bu sistem,
insan viicudunun ¢alisma seklinin bir kopyasi gibidir. Bilindigi gibi insan beyninin génderdigi
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sinyaller ile kas aktiviteleri gerceklesir. EMS teknolojisiyle kaslara gonderilen akim sayesinde
istemsiz olarak daha biiyiik ve gliclii kasilmalar gergeklesiyor, bu teknoloji spor ile birlesince
kisa siirede ¢ok iyi sonuglar alinacak egzersiz ve antrenman deneyimi ¢ikmaktadir. Kisinin
atletik performansina, antrenman ge¢misine ve fiziksel kapasitesine gore, igerik ve siddet
yoniinden farklilik gosteren sistem; giiniimiizde Tiger Woods, Usain Bolt, Kobe Bryant ve
Bayern Munich tarafindan bir¢ok bransta kullanilmaktadir (22).

Sporda Yeni Trendler

Spor teknolojilerinin su anda mevcut olarak bulundugu konumdan daha da ileri gidecegi
yadsinamaz bir ger¢ek haline gelmistir. Teknolojik gelismelerin sagladigi imkanlar
beraberinde farkli iiriin ve hizmetlerin ortaya ¢ikmasini zemin hazirlayacak ve bu yenilikleri
organizasyonlarda goOsterme firsati bulmalarina yol agacaktir. Giyilebilir teknoloji, akilli
arenalar, VR, yapay zeka, veri analiz uygulamalari, egzersiz ve glivenlik tirlinleri, beslenme,
saglik, sosyal medya, yayincilik, eSpor gibi bir ¢ok alanda ¢alismalarina devam eden sirketler
hem sporu gelistirmeye hem de bazi alanlarda mevcut durumu degistirmeye yonelik
calismalarini stirdiirmektedir (37,38).

2006 yilinda Under Armour, Under Warm Armor adl1 kayit uygulamasi ile kullanicilari egiten
bir yapay zeka bilgi isletim sistemini yaratmak i¢in IBM Watson ile ortalik kurdu. Yapay
zeka, bilgi saglamak ve kisisel antrendr olarak hizmet ve {iriinler sunmak amaciyla ¢aligmalar
siirmektedir. Spor trendlerinden birisi de yaralanmalar1 6nlemek amaciyla Kinduct
Technologies, CoachMePlus ve Kitman Labs gibi bircok sirket, sporcularin verilerini
toplayarak her bir oyuncunun derinlemesine degerlendirmesine odaklanarak egzersiz
planlarinin sonuglarin1 optimize edip en iyi performans ve sagliga ulagsmalarini saglayacak
yeni caligsmalar yapmaktadir (37).

Sporun ilk unsurunun yetenek oldugunu ve genlerden yararlanarak hangi spora yatkin
oldugunu belirlemenin yaninda egzersiz, egitim ve beslenme ¢esitlerini belirlemek miimkiin
olacaktir. Athletigen Technology Inc. sporcularin performans, saglik ve giivenliklerini
arttirmak i¢in DNA bilgilerinin kullanarak g¢aligmalarmi siirdiirmektedir. Yapilan genetik
testler sonucunda beslenme ve egzersiz planlamalarina izin verecektir (38).

Spor Hizmetlerinde Teknoloji

Sporun giiniimiizde 6nemli bir endiistri ve faaliyet alan1 haline gelmesi, ekonomik faaliyetleri
gelistirmistir. Spor, ekonomik agidan sportif faaliyetlere, iiretime ve istthdama dogrudan
katkida bulunurken, beraberinde bazi yan sektorlerin spor endiistrisine dolayli olarak katki
saglamasina yardimci olmaktadir. Spor sektorii icerisinde olusan kiiresellesme ve teknolojik
gelismeler beraberinde spor hizmetlerine duyulan ihtiyact dogurmustur (23).

Spor Yonetiminde Teknoloji

Giliniimiizde yasanan bilimsel ve teknolojik gelismeler sonucunda, kurum veya orgiitsel
yapilarda bilgiye olan ihtiyaci arttirmistir. Bilginin yayilarak ¢ogalmasi, yararli bilginin temin
edilmesi, kullanilmasi ve paylasiminda sorunlar yasanmasina yol agmistir. Bu zorluklar
avantaja cevirmek ise spor yoneticilerinin faaliyetlerine baglidir. Bilgiyi yonetmek ve etkili
kullanabilmek agisindan, etkili iletisim ortam1 igerisinde teknolojik gelismelerden
yararlanmak ve bu sekilde zaman ve emek tasarrufu saglamak agisindan énemlidir (24).

Bilgi etrafinda orgiitlenen yeni toplum ve organizasyonlar bilginin temelinde sekillenirken,
yeni nesil kiiresel organizasyonlar da bilgi temelinde sekillenmistir. Sanayi ¢ag1 yerini bilgi
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cagina birakmistir. Bilgi teknolojisi, sanayi, yonetim, egitim ve spor gibi bir¢cok alana dahil
olmus ve kaliciligi da artmistir. Bu siirecte en Onemli noktayr bilgisayarlar olusturmus,
kullanilan yazilimlar ile birlikte modern anlamda basarinin anahtar1 olmustur. Spor
yoneticilerinin, sporun alanini daha genisletme firsati bulmasi, daha fazla katilimciya ve
bireye ulagma imkani saglamistir. Cagin yeniliklerini ve teknolojisini, bilgi yonetiminde
kullanilarak internet araciligiyla insanlara hizmet saglayabilmek kolaylasmistir(24).

Spor Medyasinda Teknoloji

Gelisen teknoloji ile birlikte eski medya olarak nitelendirilen gazete, televizyon, dergi ve
radyo dergi; yerini bilgisayar ve internet tabanli yeni medya denilen ortamlara birakmistir.
Yeni iletisim teknolojileri; hiz, erisim, veri kapasitesi yoniinden yeni hizmet alanlarinin
dogmasina, ayrica ekonomik, siyasi ve toplumsal alanlarda Onemli degisikliklere yol
acmaktadir. Bu degisiklikler, enformasyon miktarinda artis, iletisimde hizlanma, alici
kontrolii, kitlesel yayinciliktan dar yayinciliga gecis, medyanin merkezilesmesi ve iletisim
kapasitesinin artmasina neden olmustur (25).

Teknolojik gelismeler, her gegen giin ucuzlayan, yayginlasan ve cesitlenen bir sektor
olusturmustur. Veriyi isleme ve saklama kapasitesi yiliksek fotograf makineleri, ses kayit
cihazlari, yiliksek kalitede goriintii kaydi yapabilen kameralar, yeni yazilimlar, verilerin
aktarilmasimi saglayan kablosuz modemin oldugu bilgisayarlar, goriintii kaydedebilen cep
telefonlar1 gibi donanimlar ile medyadaki gelismelerin ve gazeteciligin gelismesini
saglamistir(26).

Spor Pazarlamasinda Teknoloji(E-Pazarlama)

Teknolojiden etkilenen spor {iriin ve hizmetlerinin pazarlanmasinda da bilisim teknolojilerinin
etkisini gormekteyiz. Bilisim teknolojilerinin gelismesi sonucunda ortaya ¢ikan internet
olgusu, beraberinde bilgi ekonomisi ve yeni ekonomi kavramlarini ortaya ¢ikarmistir. Bu
kavramlarla ortaya ¢ikan e-ticaret glinlimiiz diinyasinda ¢ok hizli bir sekilde yayilmaktadir.
Gittikge yayilan e-ticaret, spor sektoriinde de etkisini gostermis, satis ve pazarlama
yontemlerini etkileyerek tiiketicisine kolayliklar saglamistir. Elbette ki, bu kolayliklarin
olusmasinda internetin yayginlasmasi ve ulasilabilir olmasi ayrica kredi kartlarinin
kullanilmast da etkili olmustur. E- ticarette, tiiketiciye sunulan iiriin ve hizmetler Sekil 2’deki
gibi gosterilebilir (27):

Sekil 3. Spor sektoriinde E-Pazarlama {irtinleri
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E-pazarlama ortaminda saglanan interaktiflik, hem isletmeler hem de tiiketiciler agisindan
avantajli bir durum ortaya cikmasina olanak sunmaktadir. Tiiketiciler, sanal ortamda
magazalar1 veya kurumlarin web adresleri yoluyla iirlin ve hizmetlerle ilgili bilgilere kolayca
ulasabilir ve farkli markalarla karsilagtirma yapabilerek satin alma islemini yapmaktadir. Bu
durum da tiiketicilerin satin alma bi¢imleri ve aligkanliklarini degistirmekte, isletmelerin
pazarlama stratejilerinde degisiklik yapmasina neden olmaktadir. Sanal pazarlamada degisen
is modelleri, iiriiniin iiretimden baslayip fiyat belirlenmesinde iiretici kadar tiiketicinin de s6z
sahibi olmasina neden olmaktadir. Geleneksel pazarlama anlayisindaki pazarlama karmasinda
degisikliklere yol agmaktadir(28).

Spor Egitiminde Teknoloji

Egitim teknolojisi, bireylerin 6grenme sekilleri hakkindaki bilimsel bilgilerin, 6gretme ve
ogrenme siire¢lerindeki problemlerin ¢oziimiinde uygulanmasi; 6gretim kuramlarinin etkin ve
pozitif uygulamalara donlismesi igin personel, ara¢ gere¢, siirec ve yontemlerden
olusturulmus sistemler biitiiniidiir (29).

Spor egitiminde teknolojinin kullanimima bakildiginda, kullanilan teknolojileri; isitsel
teknolojiler(radyo, ses kaseti, telefon), televizyona dayali teknolojiler (Agik devre ve kablolu
TV  yaymlari, uydu televizyonu, videodisk, videokaset), bilgisayara dayal
teknolojiler(bilgisayar destekli 6grenme, bilgisayar konferansi) ve tiimlesik teknolojiler(gorsel
grafik sistemleri) basliklar1 altinda toplayabiliriz (30). Ayrica gelisen teknoloji ile hayatimiza
giren akilli telefonlar ve uygulamalar1 ile birlikte beden egitimi Ogretmenlerinin
uygulamalarinda farkliliklar olusturabilmektedir. Ubersense adli ipad uygulamasi da, spor
egitimin uygulanabilecegi bir hizmet sunmaktadir. Uygulama, 6gretilen temel tekniklerin,
videolarin1 ¢ekerek teknigi her agidan dogru ya da hatali uygulamalar1 gostermek icin
kullanilabilecek bir yontem olusturmaktadir. Gliniimiizde, egitimde teknoloji entegrasyonunda
birgok  c¢aligma  yapilmaktadir. Egitimde  gelecegin  teknolojileri seklinde
degerlendirebilecegimiz bu calismalar ise; artirilmis sanal gergeklik uygulamalari, Google
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glass ve podcast vb. uygulamalar da mikro bazda gelistirilmeye ve kullanilmaya baslanmistir
(30).

Spor Organizasyonlarinda Teknoloji

Spor tesisleri, sportif faaliyetlerin gerceklesmesi i¢in insa edilen yapilardir. Bu tesisler; takim
sporlari( futbol, basketbol, buz hokeyi vb.), atletizm, jimnastik, yiizme gibi pek ¢ok spor
bransindaki miisabakalarin yapilabilmesi i¢cin mekanlar1 (saha, parkur vb.) ve izlenebilmesi
acisindan kalici, yart acik veya kapali yapilar (spor salonu, arena, stadyum, kapali yiizme
havuzu, kayak pistleri vb.) sunmaktadir (31).

Akilli ve Cevreci Stadyumlar

Spor olgusunun gergeklesmesi igin, gerekli olan spor tesisleri i¢in kiiresellesen diinya
ekonomisinin ve spor sektoriiniin gelismesi sonucunda daha genis biit¢eler ayrilmistir. Gelisen
teknoloji ile birlikte bircok farkli alanda entegre edilen teknolojik gelismeler ile birlikte spor
tesisleri, prestij yapilarina doniigmiistiir. Glinlimiizde yasanan kiiresel c¢evre sorunlari,
beraberinde, spor yapilarinda “siirdiiriilebilirlik” kavramini ortaya ¢ikarmistir. Son on yilda

spor yapilar1 “cevre dostu”, “ekolojik” veya “yesil” gibi bir¢ok sifatla anilmaya baslanmis ve
stirdiiriilebilir spor yapilar1 hayatimizdaki yerini almistir (31).

Avrupa’da ¢evre dostu bazi stadyumu inceleyecek olursak; Young Boys takiminin Stade de
Suisse Wankdorf stadyumunun catisinda kullanilan giines enerjisi panelleri sayesinde, kendi
elektrik tiiketiminin tamamina yakinini kendisi karsilamaktadir. Stadyumun yillik iiretimi, 350
evin yillik tiiketimine esdeger oldugundan, yillik 630 ton karbondioksit salinimini
engellemektedir. Fransa’nin Nice takiminin stadyumu Allianz Arena, 245 milyon Euro’ya mal
olmus ve Fransa’nin en ¢evreci stadyumu olarak kabul edilmektedir. Stadyumun catisinda
bulunan polar giines panelleri, stadyumun ihtiyacinin neredeyse ii¢ kati elektrik iiretirken,
3.000 tonluk karbondioksit salinim1 engellenmis ayrica arta kalan elektrik satilarak 600 evin
enerji ihtiyacim karsilamaktadir. Ayrica stadyum yagmur sularini toplayarak sulama ve
temizlikte kullaniyor. Ayrica, 15 km uzakliktaki bir jeotermal kaynaktan faydalanarak
stadyumun 1sitilmas1 saglanmaktadir. Son olarak Avrupa’nin en biiyiik ikinci stadyumu olan
Wembley stadyumu da ¢evre dostu 6zelligiyle dikkat cekmektedir. 2007 yilinda tekrar acilan
stadyum, yenilenebilir enerji kaynaklar1 kullanilarak elektrik {retirken karbondioksit
salimmmin1 %32 azaltmistir. Stadyumda kullanilan geri doniisiim veya organik atiklarin
anaerobik sindirim yapilarak enerji tireten tesise gondererek, ¢opliige atik gonderimini sifira
indirmektedir (32).

Tiirkiye nin en modern ve teknolojik stadyumu olarak nitelendirilen Senol Giines stadyumu,
Tiirkiye’de deniz yiizeyine dolgu yapilarak insa edilen ilk stadyum olma 6zelligi tasimaktadir.
41.461 kapasitesi bulunan stadyumun, 6.5 ton celigin kullanildigi akilli catis1 kendini
temizleme ve hava kirliligini giderecek 6zelliktedir. Stadyumda Turkcell tarafindan 514 farkl
noktaya yerlestirilen Wi-Fi erisimi saglarken, 15 video duvar1 396 LED TV, 12 interaktif
kiosk ve 125 monitdr yine Turkcell tarafindan saglanmistir. Senol Giines Akyazi Spor
Kompleksi, toplam 92.000 m? yesil alana, 2.200 agag ile 2.400 bitki grubuna ev sahipligi
yapmaktadir. Komplekste ayrica Kamp Egitim Merkezi, Il Genglik Spor Merkezi, iki suni ve
bes ¢im sahay1 da bilinyesinde barindirmaktadir (33).

Giivenlik Teknolojileri
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Elbette hicbir teknoloji disaridan gelen olas1 bir saldiriyr onceden tespit edemez, fakat
geleneksel onlemlerin disinda yeni ve gelismis teknolojiden faydalanmak stadyumlarin tepki
verirken verimliliklerini en iist diizeye ¢ikarabilir. MarketsandMarkets tarafindan hazirlanan
bir rapora gore, kiiresel akilli stadyum pazarmin 2016 yilinda 4.6 Milyar dolar iken 2021°de
17.3 Milyar olmasi tahmin edilmektedir. Herta Security’nin kalabalik yonetim yazilimi, ¢oklu
video gozetleme kameralari ile gercek zamanli olarak birden fazla yiiz saptamasi yapabiliyor
ve aydinlatma, poz ve kismi yiliz degisiklikleri gibi baz1 dis faktorlere ragmen basarili
sonuclar vermektedir. Yazilim, geleneksel sistemlerden 600 fps daha hizli ¢alismasi ve ¢ok
yiiksek ¢oziiniirliikteki IP kemara ve video akisi ile ¢alistyor sakal, gozliik, esarp veya sapka
degisikligi olsa dahi basarili sekilde calisiyor. Yiiz tanima ile kaydedilen veriler adli
arastirmalarda kullanilabilir ve belirli kisilerin kara listeye ge¢mesine ve onlem alinmasina
yardimci olabilir. Stadyumlarda ortaya c¢ikan birkag drone olayindan sonra, dronlar
stadyumlar acisindan ciddi bir tehlike ve gilivenlik kaygisi olusturmustur. Bunun sonucunda
anti-drone 6nlemlerine olan ilginin ve daha iyi hava korumasina olan ihtiyacin artmasina yol
acmistir. DroneShield sirketi radar, radyo frekansi, termal ve optik kamera kombinasyonu
kullanarak gelen dronlari tespit eden bir donanim ve yazilim sistemi sunmaktadir (43).

Bagka bir giivenlik 6nlemi olarak, yangin panellerini ve dedektorlerini gosterebiliriz. Bir¢cok
kosul altinda hizli ve giivenilir algilamayr saglamak icin ¢oklu akilli sistemler
uygulanmaktadir. Bosch sirketinin iirettigi modiiler yangin paneli gibi sistemler gittikce
yayginlasmaya baglamistir. Giivenlik sistemleri genellikle geleneksel olarak bir ¢ok yerde
kullanilmaktadir ve bazi1 kesimlerde yeni teknolojik sistemler ile biitiinlesik sistemler
olusturulmaya ¢alisilmaktadir. Bunlarin disinda girislerdeki kontrol sistemleri, akilli biletler
ve bilet kontrol sistemleri de teknolojik giivenlik sistemleri olarak kullanilmaktadir (44).

Spor Organizasyonlarinda Kullamilan Teknolojiler

Spor organizasyonlar1 da gelisen teknoloji ve kiiresellesme ile birlikte yeniden sekillenmistir.
Uluslararas1 organizasyonlar, diinyanin en iyi sporcularinin rekabet ederek iilkelerini gurur
temsil etmelerinin disinda, diinyanin en biiylik spor markalarinin da teknolojilerini milyonlar
oniinde sergileyerek rekabet ettigi bir ortam haline gelmistir. 2014 FIFA Diinya Kupasi’nda
spor markalar1 kiyasiya rekabet etmisler ve Nike 10, Adidas 9 ve Puma 8 iilke takiminin
sponsorlugunu alarak teknolojik forma ve kiyafetleri sunmustur (34).

2014 FIFA Diinya Kupasi’nda kullanilan teknolojiler sayesinde en teknolojik en teknolojik
turnuvalardan birisi olmustur. 4K gériintii ile yaymlanacak miisabakalar sayesinde, FIFA ’nmn
ilk kez 4K sistemiyle ilk arsiv goriintiisii olmustur. Gol ¢izgisi teknolojisi, akilli saatler, ¢izgi
spreyl ve internet altyapisi 6rnek olarak gosterilebilir. 2016 Avrupa Futbol Sampiyonasina
bakildiginda, futbol topundan, insansiz hava araglarina, gol ¢izgisi teknolojilerinden, ¢imlerde
kullanilan teknolojiye hatta sanal gerceklik sistemlerine kadar bircok alanda teknolojik
yenilikler dikkat ¢cekmektedir. Kullanilan teknolojilere bakacak olursak, Hawk Eye (Sahin
Gozii) isimli gol ¢izgisi teknolojisi her kale i¢in yedi kamera ile top li¢ boyutlu olarak takibe
alintyor. DessoMaster System, adli yontem ile ¢imlerin kokleri saha genelinde 2 milyon
plastik lif ile desteklenerek ¢im kalitesi ayni diizeyde tutulup ve daha dayanikli olmalar
saglanmaktadir. Maglarin seyir zevkini arttirmak amaciyla UEFA etkinlik siiresince
Nokia’nin OZO kameralar ile 360 derece ¢cekim yapan Sanal Gergeklik sistemini deneme
karar1 almistir. Sampiyona siiresince yirmi bes bin kablosuz baglant1 noktast hizmet verirken,
internet altyapisi kirk bin km’lik fiber kablo ile desteklenmektedir. Adidas’in gelistirdigi
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miCoach {riinleri ise oyuncularin antrenmanlardaki performanslarinin yakindan izlenmesine
katki saglamistir (35).

Paralimpik Oyunlarinda Teknoloji

Paralimpik Oyunlar1 1960 yilinda Roma’da resmi olarak baslamistir. Paralimpik Oyunlari’nin
sonuncusu 2016 yilinda Rio’da diizenlenmis 176 tilkeden 4000 sporcu 23 spor dalinda
yarigmistir (39). Paralimpik sporcularin bir¢ogu potansiyellerini en iist seviyeye ¢ikarmak igin
yeteneklerine uyarlanmis ekipmana ihtiyag duymaktadir. Bu ekipmanlar sadece rahatlik ve
kullannmda kolaylik saglamasi i¢in degil, ayn1 zamanda spor dalinda yiiksek performans
gelistirmeye odaklanmaktadir (40).

Her Paralimpik Oyunu ile birlikte kiiresel bir teknoloji savasi yasanmaktadir. Ozellikle
Ingiltere’de yapilan ¢alismalar sonucunda birgok isbirligi ile birlikte arastirma ve inovasyon
caligmalar1 biiyiik 6l¢iide desteklenmis ve bu alanda basarili ¢alismalar beraberinde basarili
sonuclarin gelmesine neden olmustur. Bunlardan bazilarin1 kisaca aciklamak gerekirse; gorme
engelli kosucularin kullandiklar1 gelismis teknolojili kulaklik seti ile talimatlara uyarak kendi
seyirlerinde gidebilmektedir. Oscar Pistorius tarafindan kullanilan karbon elyaf protezler,
tendonlar i¢in yiizde 95 olan elastik enerji geri doniisiinii ylizde 92’ye donlistirmiistiir. Bir
onemli degisim ise disk atma alaninda meydana geldi, atma cergeveleri bir zamanlar kabaca
adapte edilmis sandalyeler iken her yeni olimpiyatta daha da gelistirildi ve 2012 yilinda 6zel
soketleri olan yeni bir aliminyum cerceve tasarlanmis oldu. Tekerlekli sandalye yarisinda
kullanilan sandalyenin, aerodinamik 6zelleri i¢in BAE System tarafindan insa edilen riizgar
tribiinlerinde degerlendirilmis, manevra 6zelleri F1 ekibi McLaren tarafindan iistiin izleme
teknolojisi kullanilarak 6l¢iilmiis ve son olarak koltuklar1 BMW tarafindan iiretilmistir. The
Mail on Sunday, UK Sport bu konudaki arastirma ve inovasyon harcamalarinin 700.000£
oldugunu agiklamigtir. 1948 yilinda kullanilan tekerli sandalyelerin 23 kg agirliginda olmasi
bu konudaki ¢alismalarin sonucunca giinlimiizde karbon fiber sandalyeler ve miihendislik
sayesinde 2 kg olmustur (41).

Son zamanlarda ortaya ¢ikan en iyi yeniliklerden birisi de kosu bacaklaridir. Ingiliz firma
Ottobock tarafindan hazirlanan kosu bacaklar ileri teknoloji ile olusturulmus 80 kat karbon
fiber ile ozellestirilmistir. Ayrica gorme engelli sporcular i¢in Samsung ve Ispanyol
Paralimpik Komitesi’nin ortaklasa gelistirmeye calistiklari Blind Cap, antrendrlerin
sporculara serit sonunda ne zaman donmelerini bildiren titresim uyarilart gondermelerine
olanak saglayan bir sistemdir. BMW firmasinin 6zellikle ABD ekibi i¢in tasarladigi yaris
tekerlekli sandalyesini iiretti. Gelismis karbon fiber konstriiksiyon, direksiyon ve frenleme ile
tamamen yeni bir tasarima sahiptir. Bir diger yenilik, Autodesk firmasinin iirettigi 3D baskili
polikarbonat protez bacak diger tiirevlerine gore daha hafif ve aerodinamik ozellikleriyle
dikkat cekmektedir (42).

E-Spor

Elektronik spor veya e-spor kavrami, profesyonel oyuncularin organize edilen elektronik
oyunlarda rekabet ettikleri yarigmalar olarak karsimiza c¢ikmaktadir. E-spor icerik olarak
strateji, refleks, koordinasyon ve teknik beceri gerektiren gergek zamanh strateji, savas veya
cok oyuncunun katildig1 ¢evrimigi savas alani gibi oyun tiirlerinden olusan endiistri halini
gelmistir. Zaman igerisinde genis izleyici kitlelerine kavusan e-spor yillar igerisinde daha
fazla gelir kazanmasinin yani sira sponsorlariin artmasina ve profesyonel sporculara katki
saglanmasinda gelismeler yasanmaktadir (45).
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Tarihsel siire¢ icerisinde inceledigimizde rekabet¢i oyun kavrami video oyunlarin ortaya
ciktig1 ilk gilinlerden itibaren insanlar arasinda karsilagtirma ve yarigma olayina doniismiistiir.
Rekabetci oyunlarin ve organizasyonlariin baslangici olarak gosterebileceg§imiz 1972 yilinda
Stanford Universitesi’nde yapilan “Spacewar” organizasyonuna “Rolling Stone” tarafindan
sponsor olunmus ve gergeklestirilmistir. 1980 yilinda ilk karsilasma daha biiyiik boyutta olan
“Space Invaders” ile birlikte yasanmistir ve 10.000°den fazla katilimcinin ilgisini ¢ekmistir.
1988 yilinda Netrek ile birlikte ilk internet takim oyunu e-spor niteligini almistir. 1997 yilina
gelindiginde “Red Annihilation” turnuvasi diizenlenmis ve “Quake” oyunu 2.000’den fazla
oyuncunun ilgisini ¢ekmistir ve birinciye Ferrari 6diilii verilmistir. 2000 yilinda Diinya Siber
Oyunlari’n1 tanitan Giiney Kore Quake III, FIFA ve StarCraft gibi ¢esitli tiirlerdeki oyunlarla
yiizlerce oyuncu ¢ekti ve 6zel oyun kanallarinda 24 saat televizyonlarda yayinlandi. 2002'de
yapilmaya baglanan Major League Gaming (MLG), yiizlerce oyuncunun cevrimici arenada
cesitli oyunlarda yarigmasii saglayan en biiyilk ve en basarili e-spor ligi arasinda yer
almaktadir. Giiniimiizde c¢evrimici akis ve oOzel oyun akislarinin artmasi diizenlenen
organizasyonlara ilginin artmasina ve izleyicilerin Twitch gibi sitelerde cevrimici olarak
izleme imkan1 bulmasina yol agmistir. Major League Gaming 2011 yilinda 3.5 Milyon, Pro
Circuit Championship ise 2012 yilinda 11.7 Milyon aktif izleyiciye ulagarak zirve yapmustir.
ABD Diasisleri Bakanlig1 tarafindan profesyonel bir spor olarak taninan “League of Legends”
oyunu, turnuva i¢in Amerika disindan gelen oyunculara 6zel vizeler vermektedir. 15 yil
icerisinde e-spor endiistrisinin futbol ve basketbol gibi bir ¢ok spordan daha biiyiik bir alan
haline gelecegi tahmin edilmektedir (45).

4. SONUC

Gilinlimiizde saglikli yasam silirmek, sosyallesmek, aidiyet duygusu kazanmak ve bos zaman
faaliyetleri gibi nedenlerden dolay1 bireyler spora ilgi duymaktadir. Bu ilgi, spor endiistrisinde
yer alan {iriin ve ekipmanlarinin 6neminin her gegen giin artmasina neden olmaktadir(19).
Ayrica spor irlinlerinin nano-teknolojik gelismeler ile birlikte saglam, hafif, uzun omiirli ve
daha hijyenik olmalar1 sporcular ac¢isindan kolayliklar da saglamistir. Bu gelismeler
beraberinde bir¢ok alanda rekorlarin kirilmasina, rekabetin artmasina ve seyir zevki yiiksek
miisabakalarin olugsmasina yol agmistir (15).

Spor sektorii igerisinde olusan kiiresellesme ve teknolojik gelismeler beraberinde spor
hizmetlerine duyulan ihtiyact dogurmus ve spor hizmetleri verilmeye baglanmigtir. Spor
hizmetlerinde yasanan teknolojik gelismeler ise, sporun internet, tv, mobil uygulamalar gibi
birgok alanda geliserek giiniimiizdeki yerini almasina yardimci olmustur. Internetin, toplumun
tabanindan itibaren yayilmasi ve kolay ulagilabilir hale gelmesi ile birlikte spor iiriin ve
hizmetlerinin pazarlanmasinda kolayliklar saglayarak kitleleri beraberinde siiriikleyen spor
olgusunun daha da gelismesini saglamaktadir.

Bu gelismeler ile birlikte, spor organizasyonlari ve spor organizasyonlarmin yapildig tesisler
de etkilenerek, spor markalarinin ve diger markalarin yaristig1 alanlar haline gelmislerdir. Bu
gelismeler spor tesislerinin sadece spor hizmeti veren binalar olmasindan ¢ikip, ¢evresel
etkileri en aza indirgenen ve yenilenebilir enerji kaynaklarmi kullanan tesislere
dontistiirmiistiir. Yeni uygulamalar ile birlikte spor miisabakalar1 sadece o anki katilimcilara
degil, ekran basindan katilan bireylere {ist diizey hizmet verecek sekilde tasarlanmustir.

Sonug olarak, sporda uygulanan teknolojik gelismelerin artacagi ve spor sektdriiniin hacminin
her gegen giin daha da biiyiiyecegi goriilmektedir.
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5.ONERILER

Glinlimiizde spor teknolojilerinde yasanan, siirekli ve hizli degisimlere tiim kaynaklar ile ayak
uydurmak gerekmektedir. Toplumsal acidan gelismelerin saglanabilmesi agisindan, 6zel
sektoriin teknoloji hakkinda Ar-Ge calismalari devlet tarafindan 6zendirilmeli ve maddi
acidan desteklenmelidir. Spor alaninda, daha etkin teknoloji politikalar1 olusturulmali ayrica
bilgi ve teknoloji iiretici bilimsel arastirmalar desteklenmelidir. Tiirk sporunda, altyapi ile
birlikte egitimde teknolojinin entegrasyonu saglanirken daha etkin bilgi ve inovasyon
yonetimi uygulamalar1 saglanmalidir.
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