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7-9 YAS EGITIM HEDEFLI YENi MEDYA YAZILIMLARININ
GORSEL TASARIMI VE ORNEK BIR INCELEME:

MORPA KAMPUS

Dilek AYDEMIR® - Ata Yakup KAPTAN*

0z

Bilgisayarlarin insan hayatindaki yerini saglamlastirmasiyla
birlikte sagladigi imkanlar bircok farkli gelisim yolunun kapisini
aralamaktadir. Sagladig: kolayliklarin bir getirisi olarak da bu teknolojiler
egitim alaninda da yer almaya, egitimin her derecesinde kullanilmaya
baslamistir. Bu degisimlerin bir ciktisi olarak ulkemizde ve diinyada
internet tizerinden Ogrencilerin hizmetine sunulan ve her gecen giin de
artmakta olan bircok egitim amachh yeni medya yazilimina erismek
mumkundur. Nicelikte stirekli olarak artis gostermekte olan s6z konusu
yeni medya yazilimlari, niteliksel olarak bazi tasarim sorunlarini da
beraberinde getirmektedir. Basili egitim materyallerinden farkl
ozelliklere sahip olan ekran araciligiyla kullanilan egitim yazilimlarinda,
tasarimlar1 esnasinda dikkat edilmesi gereken cesitli tasarim detaylar
ortaya cikmaktadir. Egitim yazilimlarinin amacimi etkili olarak
gerceklestirebilmesi icin ekrandan kullanima uygunluk, ara ytiz kolaylhigi,
ekranda renk degerleri, tipografik unsurlar vb. gibi yeni medya
yaziliminin hazirlanma asamasinda gorsel tasarim o6geleri ve ilkelerini
uygulamak gerekmektedir. Ozellikle kiiciik yas gruplar icin hazirlanan
yeni medya yazilimlarinda tasarimin, 6grenme strecine olumlu ya da
olumsuz etkileri olabilmektedir. Bu sebeple hedef kitlenin gelisim
ozellikleri ve ihtiyaclar1 goz 6nlinde bulundurularak tasarlanmis yeni
medya yazilimlar: ihtiyaci dogmaktadir. Yapilan arastirmalar sonucunda
hedef kitlenin gelisim o6zellikleri gozetilerek, tasarim 6geleri ve ilkelerine
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uygun hazirlanmis yeni medya yazilimlarinin sayisinin yetersiz oldugu
goralmuistur.

Bu calisma yurt ici egitim hedefli yeni medya yazilimlarindan
orneklem olarak secilmis olan Morpa Kampts yaziliminin yeni medyanin
tasariminda faydalanilacak tasarim O6geleri ve ilkeleri cercevesinde
incelenmesini icermektedir.

Anahtar Kelimeler: Yeni Medya, Egitim Hedefli Yeni Medya
Yazilimlari, Gérsel Tasarim Ogeleri ve lkeleri.

VISUAL DESIGN OF THE EDUCATION INTENDED NEW MEDIA
SOFTWARES OF 7-9 YEAR OLDS AND A SAMPLE ANALYSIS:
MORPA KAMPUS

ABSTRACT

With the consolidation of computers' place in human life, the
opportunities provided by them derive many different ways of
development. As a result of the convenience provided, these technologies
have involved in the field of education and used at every level of it. In this
context, it is possible to access new media software which is offered to
the service of students in our country and in the world, and which is
increasing day by day. The new media software, which is constantly
increasing in quantity, brings qualitative design problems within. The
educational software used through the screen, which has different
features than the printed educational materials, has various design
details that need to pay attention during the design. In the preparation
process of the new media software, it is necessary to apply the elements
and principles of visual design such as suitability for the screen use, ease
of interface, colour values on the screen, typographic elements, etc. In
order to be able to perform the purpose of educational software effectively.
In new media software, especially for small age groups, the design might
have positive or negative impacts on the learning process. Due to this
reason, the need for new media software designed to meet the needs and
expectations of the target audience emerges. As a result of the researches,
it has been observed that the number of new media software, prepared
considering the developmental characteristics of the target group, in
accordance with the design elements and principles is insufficient.

This study includes the analysis of Morpa Kamptus software, which
is selected as a sample of new media software which is targeted for
domestic education, within the framework of design elements and
principles to be used in the design of new media.

STRUCTURED ABSTRACT
Introduction

In today's digital age, where technology is advancing with an
inevitable speed; developments and innovations in information
technologies have affected all areas of life. The production and sharing of
information have accelerated and as a result new tools in communication
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technologies have been emerged. Innovations in new media and
information technologies have been the basis for important developments
in the field of education. The new media has developed new methods for
individuals' learning styles. As a result of the development of computer
technologies and progress of new media to the individuals' current needs,
these technologies are being used in almost all levels of education and
become a reason of choice. Web 2.0 technologies, with in-class and out-
of-class access, have enabled students to continue their education in a
timeless and space-free manner through new media applications. Today,
many new media applications that are targeted for education which aims
individuals can be accessed via the internet. However, these new media
applications, which are increasing quantitatively, also include some
qualitative design problems. Unlike the printed counterparts educational
softwares that are accessed thru the screen, different design details
appear in the titles of display convenience, color values, easy to use
interface and so on. In new media software especially for small age
groups, design can have positive or negative effects on learning processes
due to individual’s interactive relation with software. The ultimate goal is
to achieve the learning by attracting the user's attention and conveying
the message to the audience accurately and effectively. For this purpose,
the need for new media software designed according to the developmental
characteristics and needs of children is emerging.

Purpose

The aim of this study, which the target audience ages 7-9, is
intended to reveal the significant problems on visual design elements and
principles of the current new media applications for educational
purposes.

Method

Morpa Kampts software, which is the sample of the research, have
analysed visually according to the available data which are screen shots
taken as a result of scans obtained from the related website. As a result
of the data obtained, Morpa Kampuls software has been analysed and
evaluated according to the order of examination indicated in the table
below.

Tablo 1: Order of Analysis of Web Pages and
Determined Visual Design Principles and Elements

Order of visuals of Analysis of Analysis of
software to be software in terms software in
analysed of visual design terms of visual
elements design principles
Home page Composition Emphasis
User page Color Unity
Unit covers of the Typography Movement
courses Visual Contents Space
Analyse of visual Videos/Sounds Balance
contents Guidance Portion /Hierarchy
Interactive exercises User interface Simplicity
design
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Conclusion

With the aim of examining visual designs in order to improve
teaching with new media softwares, Samples selected from Morpa
Kamplis application as an application example have been examined
according to visual design elements and principles. It is seen that Morpa
Kampuls software, which is examined in the research, was not prepared
carefully due to visual design elements and principles according to new
media design criteria.

In most of the pages examined, it is seen that the design has been
dominated by visual disorder and within the use of unnecessary visual
elements which can easily distribute the concentration of small age
groups.

In the software scrutinised, problems have been observed in terms
of shape-ground relationship. In many work pages, excessive use of
visual elements has resulted in overloaded designs in the visual channel.
On the use of multicolored illustrations in background, it is seen that the
main workspaces are presented again with the use of multicolored visual
elements and written texts. The visuals used in educational new media
have functions such as gathering the attention and curiosity of the
students in the worksheet, keeping them in focus and keeping them in
the working activity and contributing to the perception of the transferred
information. However, in most pages, it is encountered with conflicting
visuals. In many designs, it is seen that the background overrides the
actual workspace design.

Another problem that seen with the visual layout is that the visuals
in some designs and the relevant written texts are positioned away from
each other. Relevant visuals and texts positioned in the appropriate range
contribute to the meaning of the subject. In addition, it is seen that some
of the visuals used in the composition were not related to or contributed
to the texts. This situation makes it difficult for the student to
interpretation of the subject.

Another point that is seen as a problem in terms of visual usage in
the sample software is the use of real images as well as illustration usage.
The use of real images is not deemed appropriate for the target audience
in terms of perception. In addition, the image quality of some of the
images used is found to be poor.

The typographic characters used is found to be varied on several
pages to disrupt the monotony. However, the use of decorative
typographic characters in the younger age groups negatively affects
readability. In a software which claims its ultimate goal as education, the
first goal should be to ensure readability transparently.

In the software examined as a domestic example, it is seen that the
environmental illustrations and figuration of virtual characters used are
far from the cultural structure of the addressed audience. In this context,
it is seen that there is an emulation of Western style as a design
approach. It stands out that street visuals reflect European architectural
style as well as the figuration of characters which is not similar the
appearance of the people who live in Turkish geography. Considering
small age groups, it is thought that the use of visuals with details closer
to their own culture may lead to more positive results.
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The purpose of the recommendations mentioned in this study is to
serve as a guide for new media applications to design new educational
software which will be made available to students in the future within
consideration of visual design elements and principles of visual design,
appropriate to the needs of the target audience, endued with genuine
visuals and effective designs, with the more quality illustrations that
make the content more understandable. Quality of new software to be
designed and successfully achieve the educational objective, publishers,
designers, illustrators even educators whose ideas are needed for a
healthy educational software have important duties to work in
cooperation.

Recommendations

The recommendations developed to respond to the results obtained
in this study based on the questions asked is located in this section. The
results of the research examining the visual designs toward new media
software design recommendations of the Morpa Kampls software’s
content for the age of 7-9 is presented below:

When designing educational new media software to create an
effective educational process, visual design elements and principles
should be considered as a guide. It is considered that such software
should be prepared by considering the development characteristics of the
target audience in the design process.

In terms of shape-ground and text-ground relations, it is thought
that the appearance that may cause cognitive load in the students should
be prevented. In the use of images, it is recommended to make
appropriate visual selections according to the age range of the target
audience, use visuals that keep the student's interest dynamic, and pay
attention to ensure that the images used are appropriate to the content.
lustrations prepared according to the age characteristics of children, as
well as their sensivities and their universe alone might make children
think the message to be given. Images that these illustrations will create
in the universe of meaning and emotional world of children It may lead
to the development of their language and cognitive development, and even
the development of visual senses in an aesthetic manner. In this context,
the importance of illustrations designed for the aimed age can be
understood more clearly.

It is suggested that students should be supported to establish
meaning between visuals and content by positioning the visuals and
related texts at a suitable distance to each other. It should be
remembered that the software will be used on the screen and it should
be prevented from the use that has a tiring effect on the eyes of the users.
It is recommended to avoid distracting visual uses considering the
simplicity principle in software, without worried with regards to over-
decoration and filling the entire work area.

The first objective is to provide readability in use of typographic. It
is recommended that font characters which are free from intense
decorative ornaments and do not interfere with reading speed are
preferred. In a work screen, integrity should be supported by not using
more than the use of secondary characters, and margin shares and text-

Turkish Studies - Information Technologies and Applied Sciences
Volume 14 Issue 3, 2019



372 Dilek AYDEMIR - Ata Yakup KAPTAN

ground colors should be prepared in a way that does not prevent
legibility.

It also is recommended that character typing and illustrations used
in designs to not create a cultural lag between the user and the design.
It is suggested that students should be able to encounter cultural details
similar to their own.

it is recommended to be prepared by expert design teams according
to the characteristics of the target audience for qualified preparation of
educational new media softwares. It is thought that lectures related to
“new media design for educational purposes’may be added to related
departments in universities since the new media has become a separate
sector in the field of education. As the number of well-equipped and well-
trained illustrators and graphic designers increases, it is also thought
that examples of educational new media applications may increase in
terms of quality.

Keywords: New media, Education Intended New Media Softwares,
Visual Design Principles and Components.

Giris

Teknolojinin sinirlart zorladigi ¢agimizda; bilgi teknolojilerindeki ilerlemeler hayatin tiim
alanlarma etki etmistir. 1980’li yillarda kisisel bilgisayarlarin ticarilesmesi siireci, 1990’larda internet
yayginlagmasiyla devam etmis ve 2000’li yillarda ise bilgisayar ve internet araciligiyla iletisim glindelik
yasamin ritiielleri haline gelmistir (Oziidogru, 2014). Bilgisayar teknolojilerinin bireylerin hayatindaki
tim alanlara girmis olmasi sonucu, hemen herkes birer aktif bilgisayar ve internet kullanicilarina
donistiirmiistiir. Teknolojideki bu hizli ilerleme ve bireylerin de etkin katilimiyla, bilgi tiretimi ve
paylasiminin hizini1 katlamis, iletisim teknolojilerinde de yeni araglarin {iretilmesine sebep olmustur.

Internetin kullanim alanlarinin gittikce cesitlenmesi, internete erisebilen cihazlarin her gegen
giin ¢ogalmasi ve bu cihazlarin daha ergonomik ve ulasilabilir hale gelmesi neticesinde insanlar yeni
medyaya daha fazla ilgi gosterir olmuslardir (Yavuz, 2015).

Bilgi teknolojileri, egitimi de kapsayarak tiim bilim dallarinda c¢agin gerekliligi olarak
kullanilmaktadir. Bilgi islem teknolojileri ve yeni medyada siire gelen yenilikler, egitime de etki etmis,
o6nemli ve kalic1 gelismelerin dogmasinda yon vermistir. Yeni medya, bireylerin 6grenme stillerine ek
yontemler gelistirmis ve egitim firsatlarmi gelistirmistir. Yeni medya ve egitim teknolojilerinin
birbirleriyle kaynagsmasi ve etkilesime girmesi sonucunda ortaya ¢ikan e-O6grenme portallariyla
ilkdgretimin ilk kademesinden yiiksekOgrenime kadar uzanan bir yelpazede 6grenciler, 6gretmenler
hatta akademisyenler i¢in, mekan ve zamandan bagimsiz olarak bilgiye erisebilmek ve paylasabilmek
kolaylagmistir.

Elektronik yayincilik, kullanict merkezli erisim ve etkilesime imkan veren dzellikleri barindiran
bir yeni medya kolayligidir. Bu sistemlerinin bazilari, kullanicilarin diisiik maliyetli ve giivenilir
kaynaklara kolayca ulasmasinin bir yoludur. Basili yayinlarda kullanmanin imkan vermedigi hareketli
gorseller ve animasyonlar vb. 6geleri bu egitim-6gretim yolunda kullanilabilmek miimkiindiir. Ayrica,
basili kaynaklarin zahmetli, daha fazla siire¢ gerektiren ve pahali denilebilecek basim ve yayn siireci
de biiyiik oranda ortadan kalkmis olmaktadir (Tarimer, Senli, & Dogan, 2010).

Yeni medya anlayisina sahip bir 6grenme siirecinde 6grenciler cep telefonlarindan internetteki
bilgilere, evinden ya da farkli bir mekandan sinifa, evinden hocasina veyahut ders ortamina istenilen
anda erisebilmektedir. Ayrica, internette erisime agik olan ders notlar ihtiya¢ duyuldugu kadar tekrar
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edilebilmekte, gerek videolu animasyonlu ya da simiilasyonlu sekilde kullanilabilmektedirler. Canli
olarak goriintiilii ve sesli bir sistemle sanal ortamda simf olusturulabilmektedir (Oztiirk, 2014).

Arastirmanin Amaci

Gilinlimiiz egitim siireglerinde gerek sinif i¢i gerek de sinif dis1 olarak kendine yer edinmis olan
egitim hedefli yeni medya yazilimlarinin, egitimin ¢ocuklara yonelik daha nitelikli
gerceklestirilebilmesi amaciyla, gorsel tasarim 6geleri ve ilkelerine gdre incelenip, mevcut problemlerin
aciga cikarilmasi ve bu yazilimlarin tasarimlarinda dikkat edilmesi gereken 6gelerin belirlenmesi
aragtirmanin temel amacini ortaya koymaktadir.

Arastirmanin Gerekcesi

Degisen ve yenilenmekte olan diinyada hayatlarimiz, teknoloji ve bilim, sanal ve gercek diinya
birbiriyle biraz daha i¢ ice gecmis, egitim siiregleri de bu degisimlerden etkilenmistir ve bunun
sonucunda da giiniimiiz egitim anlayigina farkli bir bakis agisi eklenmistir. Yeni medyanin egitim
icinde yer almas1 birtakim yeniliklere kap1 agmuistir.

Yeni medyanin ¢iktist olan Web 2.0 araglarinin egitimde kullanilmasiyla beraber biiyiik bir hizla
ilerlemekte olan teknolojiyi yakalamak, cagin yeni getirilerine kars1 takipte olmak yeni nesil 6grenciler
ve 0gretmenler hatta ebeveynler agisindan kaginilmaz hale gelmistir.

Egitim hedefli yeni medya yazilimlar1 kullanicisiyla direkt etkilesim halindedir. Bu nedenle bu
yeni medya yazilimlari, kullanicinin aktif olarak i¢inde olacagi ve dogru yonlendirilecegi, kullanicinin
etkili bir gorsel iletigim siirecine dahil edildigi ayrica hedef kitlenin gelisim 6zelliklerine uygun olarak
estetik ve anlasilir yapida bir tasarim 6rnegi sergilemelidirler. Bu baglamda egitim hedefli yeni medya
yazilimlarinin hedeflerini gergeklestirebilmesinde, bahsi gecen tasarim 6zelliklerine sahip olmalari
onem arz etmektedir.

Kullanicinin tasarima erigimini ve yakinsakligini barindiran etkilesimler tasarima 6zgii yeni
bakis acilarin1 da dogurmaktadir. Bunun sonucunda tasarim, estetik ve yaraticilifa yeni anlamlar
yiikklenmektedir. Yeni medyanin ¢ok yonliiliigl, kullaniciyla anlik etkilesime dayali devinimliligi,
stirprizlere acik olmasi gibi ozellikleri, gorsel iletisimin tasarimi siirecinin yapilanmasini da énemle
etkilemektedir (Eristi S. D., 2017).

Web 2.0 uygulamalarinin, egitim amagh kullaniminda; izleyicinin algilama siirecini olumsuz
etkileyebilecek olan gorsel diizensizlik, karmasaya sebebiyet verebilecek gereksiz gorsel igerik
kullanimu, tipografik 6gelerin kullanimi, tasarimlarda kiiltiirel 6gelerin kullanimi, tasarimin kullaniciy
yonlendirmesi ve ulagsmak istedigi igerige en kisa yoldan erisebilmesini saglayan anlasilir bir arayiiz
tasarimi gibi 6ne ¢ikan bazi bagliklar s6z konusu yazilimlarin amaglarini gergeklestirmesinde dnem
sahibidir.

Kapsam ve Simirhliklar

Bu arastirma 7-9 yas grubu sematik donem cocuklariyla siirlandirilmistir. Arastirmada,
internet {izerinden c¢evrimigi olarak erisilebilen, c¢ocuklara yonelik egitim hedefli yeni medya
yazilimlaridan biri olan Morpa Kampiis 6rneklem olarak belirlenmistir.

Arastirma Modeli

Arastirmada, nitel arastirma yontemi esas alinmustir. Nitel arastirmalar, dokiiman analizi,
gozlem gibi nitel veri toplama yontemlerinin kullanildigi, olaylarin ve algilarin gergekgi ve biitiinciil
olarak ortaya konmasi niyetiyle nitel bir siirecin izlendigi arastirma yontemidir (Yildirim, 1999). 7-9
yas egitim hedefli yeni medya yazilimlarindan 6rneklem olarak belirlenmis olan Morpa Kampiis’iin
gorsel tasarimimin incelendigi bu arastirmada nitel bilgi toplama yontemlerinden olan dokiiman analizi
kullanilmustir.
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Arastirmada konuya 6zgili yerli/yabanci kitap ve siireli yaynlar, {iniversitelerin yayinlari,
makaleler ve alakali tezler taranmig internette mevcut olan giincel kaynaklar edinilmis, ilgili yeni medya
yazilimlar1 incelenmis ve gerekli verilere ulagilmustir. Tlgili web sitesine iiyelikle beraber, hedef kitle
yag grubuna yonelik igerikler ekran goriintiileri alinarak nitel ¢alisma i¢in yorumlanabilir hale
getirilmistir.

Toplanan veriler (ekran goriintiileri) gorsel acidan analiz edilmistir. Ulasilan bilgiler 1s1ginda,
egitim hedefli yeni medya yazilimlarinin tasarlama oOlgiitleri 1s181nda, Morpa Kampiis yaziliminin
“etkilesimli aligtirmalar” boliimlerinden alinan ekran goriintiileri gorsel tasarim ilkeleri ve &geleri
Olciitlerine gore analiz edilip degerlendirilmistir.

Egitim Hedefli Yeni Medya Yazilimlari

Yeni teknolojilerin bir ¢iktisi olarak 6grenme yollarimiz gesitlenip degismekte bunun yani sira
mevcut iletisim kanallarimiz ve egitimde dgretme tarzlarimiz da hizla revize olmaktadir. Internet
kullaniminin son yillarda hizli bir sekilde artmasi insanlarin sosyal hayatlarini sekillendirmekle
kalmayip, 6grenciler ve Ogretmenler egitim siireglerinde kilit bir noktaya yerlesmistir ve internet
bireylerin sosyal yasamlari1 kadar akademik hayatlarinda da 6nemli bir yer kaplamaktadir.

Teknolojik degisimler glinlimiiz egitim uygulamalarina farkli bir vizyon kazandirmis ve
egitimin islev ve yapisin1 onemli derecede etkilemistir. “Birey-bilgi-toplum” t¢liistiniin aligkanlik ve
niteliklerinin degismesi, buna ek olarak etkilesim faktoriine ek olarak gelen gelisimler, bilginin
insanlarin yasamindaki igleviyle birlikte, toplumsal ¢agdas isleyisinin gelisimini etkilemistir (Tor &
Erden, 2004). Bilgiye erisim ¢ok hizli saglanabilmekte ve teknolojik imkanlar neticesinde gelistirilen
araglarla bireylere sunulan alternatifler onlarin isini kolaylagtirmaktadir. Boylece egitim kulvarinda
teknolojiyi takip etmek, aktif kullanici olmak ve onu 6grencilerin erisimine sunmak bir ihtiya¢ olarak
degerlendirilebilmektedir.

Giincel verilerde 12-17 yas araligindaki genglerin %931 gibi neredeyse tamami denilebilecek
kisminin online mecralarla etkilesim halinde oldugu, %63’lik bir kismimin da hemen her giin bu
ortamlarda online oldugu sonugclari aktarilmig, bu verilerin 151¢inda da séz konusu online mecralarin
hedef kitleye ulagim giiclinii tartigmak anlamsiz goriilmektedir (Tolga Kara, 2012).

Egitim penceresinden bakildiginda, internetin yayginlasmasiyla beraber etkilesimli online
ortamin 6nemli temsil alanlarindan olan “www” uygulamalari egitim ortami olarak kabul edilmis ve
onem kazanmustir. Giiniimiizde egitime odakli olan birgok giincel web sitesi bulunmaktadir (Coklar,
2014). Yapilan arastirmalar neticesinde ¢ogunlugu ABD’de olmak iizere, diinya ¢apinda 2.2 milyonun
iizerinde Ogrencinin internet tabanli egitimden faydalandigi ve bu rakamlarin hizla yiikselmekte
oldugunu bilinmektedir (Mutlu, Oztiirk, & Cetindz, 2002).

Aktarilan tim bu gelisim ve degisimlerin neticesinde giiniimiiz ¢agdas toplumlarinda basarih
sayilabilecek bir dgrencide bulunmasi gereken beceriler de degisiklik gostermektedir. Ornegin cagin
gerektirdigi bilgi teknolojisi araglarini beceriyle kullanabilme; veri toplama, verileri analiz edip
kullanabilme; dogru bilgi teknolojileri kaynaklarin1 kullanip amacina uygun faydalanabilme; kendi
caligmalarini kendisi yiiriitebilme, 6z denetim gibi dzellikler seklinde siralanabilir (Tor & Erden, 2004).
Internet teknolojileri/Web 2.0 teknolojileri 6grencilerin bireysel farkliliklarini gozeten, farkli 6grenme
tarzlarina gore ve 6grenme siireci yaratilmasina imkan taniyan, gorsel, isitsel dgelerin de ise kosularak
“onlara 6zel” bir 6grenme sekli sunmaktadir.

Bilgiye ulagma siirecinde mekan ve zaman kavramlar1 onemini yitirmis, farkli iilkeler ve
milletlerden farkli siniflar birbirine baglanarak siirlar ortadan kalkmaya baglamistir. Bunun neticesinde
ogrenciler ve ogretmenler kendi simiflarina, tartisma ortamlarina veyahut projelerine diinyanin farkl
okullarindan ve smiflarindan sanal ziyaretgileri projelerine ortak edebilmektedirler. Bu g¢evrimigi
siniflarda herkes kendi ¢aligmalarini diinyayla paylasma imkanina sahip olup bdylece sinif siirlarindan
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bagimsiz olarak projelere imza atabilmektedirler. Biitiin diinya boylece sinirlarindan arinmis bir okul
haline gelmis olup, sonucunda da Ogretim ve Ogrenmede bir seylerin degismekte oldugu
soylenebilmektedir (Ergiin, 1998). Boylece 6grenciler de artik yalnizca kritik tiiketiciler olmaktan
cikmis olup, yeni medyanin ve yeni egitim siireclerinin yaraticilar: da olmaktadirlar (Steed, 2010).

Internet teknolojileriyle ve internet aglari {izerinden egitim yapmak ya da egitim siireglerinde
internet teknolojilerinden faydalanmak, 6grencilerin aktif olmasini gerektirmesinin yani sira, ¢agdas
Ogretmenlerin de bu durumu takip etmesini ve teknolojinin gerisinde kalmamalarini gerektirmektedir.

Egitim alanlarinda yeni gelismeler ve uygulanabilir teknolojik gereklilikler vardir. Bu noktada
egitimin niteligini artiracak ve ders kapsaminda bir donanim ve yazilimi aktif bir sekilde kullanip
Ogrenciye sunabilen bir 0gretmen, egitim siirecinin verimliligini ve kalitesini artiracaktir. Bunlarin
temelinde goriildiigii {izere Ggretmenler, egitimde teknolojik gelismeleri takip edip, etkili olarak
aktarabilen kisiler olmalidirlar (Y1lmaz & Unalan, 2002).

Egitim Hedefli Yeni Medya Yazilimlarimin Tasarimsal Degerlendirme Kriterleri

Yeni medya tasarimlarinda belirlenmis hedef kitle, tasarima dijital ortam tizerinden erisip, onu
anlamlandirmaktadir. Boylece yeni medya tasarimu Oncelikle kullanici ile yeni medya teknolojileri
agisindan etkilesimli bir siire¢ yaratma tizerine temellendirilmelidir (Eristi S. D., 2017).

Yeni medya tasarim siireci, hitap edilen kitlenin taleplerine ve 6zelliklerine cevap verebilecek,
oncelikle anlasilabilir, kullanic1 odakli ve etkilesime imkén taniyan 6zellikleri barindiran bir siiregten
olugmaktadir. Bu siire¢ en basta tasarim teknolojisi belirlenip akabinde hedef kitlenin 6zelliklerine gére
sekillenmektedir. Hedef kitlenin 6zellikleri géz oniinde bulundurulup ayrica gorsel tasarim 6geleri ve
ilkelerine uygun olarak dogru ve 6grenmede olduk¢a nemli yer tutan gorsel kanala hitap eden uygun
ve etkili gorseller kullanilarak bir tasarim siizgecinden gegirilip hazirlanan, nihai amaci “egitim” olan
bir yeni medya yazilimi, amacini bu dogrultuda etkili bir sekilde gerceklestirilebilir.

Ogrenme siirecinde oldukca onem arz eden gorsellerin, anlami somutlastirma, agiklama,
giidiileme, simgeleme, tekrarlama, diizenleme ve doniistiirme gibi islevleri vardir. Bdylece 6grenme
stirecinde gorsel kanalin daha fazla ise kosulmasi, gorselligin ve gorsel mesajlarin 6grenme tlizerindeki
potansiyel katkilartyla yakindan iligkilidir. Gorsel iletisim siireci ile direkt iligki i¢inde olan ve
gorselligin kalitesini olusturan tasarim O6geleri ve tasarim ilkelerini dogru kullanmak yeni medya
tasariminin 6nemli bir boyutudur. Gorsel iletisim siirecine dahil tasarim 6geleri ve ilkeleri, tasarim
icindeki yerlesik gorsel iletilerin goriiniirliiglinii ve anlasilirligini artirmakta, 6nemli elemanlar1 6ne
¢ikararak anlami giiglendirmekte, gorsel iletilerin ortaya konma stratejisini belirginlestirmekte ve
anlamli bir igerik yapilandirmasina imkéan tanimaktadir (Dursun & Eristi, 2017).

Yeni medyanin tasarim asamasinda izerinde durulabilecek tasarim Ogeleri su sekilde
siralanabilir:

Kompozisyon

Renk

Tipografi

Gorsel 0geler/unsurlar
Videolar/sesler
Yonlendirmeler

Kullanici arayiizii tasarimi

Yeni medyanin tasarim asamasinda ele alinabilecek tasarim ilkeleri ise su sekilde
basliklandirilabilir:
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Vurgu

Gorsel biittinliik/devamlilik
Yon/hareket

Bosluk/espas

Denge

Oran/hiyerarsi
Sadelik/yalinlik

Bir sonraki baglikta 6rnek inceleme olarak se¢ilmis olan Morpa Kampiis yazilimi yukarida bahsi
gecen gorsel tasarim 0geleri ve ilkeleri bagliklarina uygun olarak gorsel incelemeye tabi tutulmustur ve
gerekli agiklamalar yapilmistir.

Egitim Hedefli Bir Yeni Medya Yazilimi inceleme Ornegi: Morpa Kampiis
Yazilim (Uygulama) Adi: Morpa Kampiis
Yayin Grubu: Morpa Kiiltiir Yayinlart Tic. Ve San. Ltd. S.

Gorsel Tasarim Uzmanlar/Grubu: Yazilim: Medyasis (Morpa Yayinlari- Kurumsal Web
Sitesi, E-Ticaret Sitesi, E-learning Uygulamasi ve Bilisim Danigmanlig1)

Yaymna Basladig1 Tarih ve Yayin Yeri: 2007, Tiirkiye

Yayin ve Uygulamanin Amaci ve Tanimi: Morpa Kampiis (www.morpakampus.com), ilkokul
ve ortaokul MEB miifredatina uyumlu olarak hazirlanmig olan bir ders ¢alisma platformudur. Okul
oncesi cocuklar1 igin de www.morpacocuk.com.tr adresinden giris yapilip kullanilabilmektedir.
Uygulama igerigi konu anlatimlari, sinavlar, videolar, belgeseller, interaktif ¢calismalar ve etkinlikler,
deneyler ve benzeri diger aktivitelerden olugsmaktadir. App Store ve Google Play gibi uygulama
marketlerinin egitim kategorisi bagligindan cep telefonlarina ve tabletlere aplikasyon olarak indirilip
kullanilabilmektedir. Bu bolimde arastirmanin 6rnekleminde yer alan Morpa Kampiis’in yeni
medyanin tasarim asamasinda dikkat edilmesi gereken gorsel tasarim ogeleri ve ilkelerine gore
incelenmesine ve karsilagilan sorunlara yer verilmistir.

s the fmy
Back?

A mg L

leri < | [
e 7.“‘. |

Sekil 1. ingilizce dersi etkilesimli calisma ekrani goriintiisii
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Sekil 1’de uygulamanm Ingilizce dersine ait caligma sayfasmin ekran goriintiisii
goriilmektedir. Bu etkilesimli ¢alisma Orneginde o6grencilerden ekrandaki kutucuklar iginde
sunulmus olan gorsellerin altindaki kutucuklara dogru cevaplarin yazilmasi beklenmektedir.

Calisma ekran1 incelendiginde tasarim igindeki gorsel elemanlarin simetrik olarak
kurgulandig1 goriilmektedir. Asil ¢alisma ekraninin kendi zemininde kullanilmis olan su alti
illistrasyonuna ek olarak onun da zeminindeki fon illiistrasyonun {ist iiste kullaniminin ilk bakista
oldukca daginik bir sonu¢ dogurdugu gozlemlenmektedir. Fondaki illiistrasyon ve fon iizerindeki
ogeler sekil-zemin iligkisi agisindan karmasa yaratmaktadir ve bu diizenleme kullanicida biligsel
ylike sebep olmaktadir.

Kullanici, ekranda kendine sunulmus olan yazili metinleri ve resimleri/illiistrasyonlar1 es
zamanli olarak taramak zorunda kaldiginda, kullanicinin gorsel kanalina asir1 oranda yiiklenilmis olur.
Bu sirada kullanici, yazili ve sozlii metinleri ayni anda birbiriyle iligkilendirmeye c¢alisacagindan
zihinsel olarak agir1 bir ¢aba harcamis olacak ve bu da 6grenen kisisinde biligsel yiikiin artmasina
sebebiyet verecektir (Kuzu, 2014). Fonda kullanilan illiistrasyonun ondeki gorsel elemanlarla da
birbirine giriyormus etkisi yaratmasi tasarimdaki sekil-zemin iligkisinin basarisiz kullaniminin bir
sonucudur. Bu sekildeki kullanim agir biligsel ve gorsel karmasaya sebep olmaktadir. Buna ek olarak
ekrandaki yogun gorsel eleman kullanimindan 6tiirii ekranin orta alt kismina yerlestirilmis olan
yonlendirme butonlarinin etkisi ve fark edilebilirlik etkisinin diistiigii sdylenebilmektedir.

Sekil 1’deki goriintiide kutucuklarin iginde fotograf gorsellerine yer verildigi goriilmektedir.
Calismanin evrenini olusturan 7-9 yas hedef kitlesi i¢cin gercek goriintii kullanimi yerine illiistrasyon
kullanimi daha etkili olacaktir. Ayrica kullanilan fotograflarin birden fazla farkli bakis agisiyla
¢ekilmis olmasi da hitap edilen yas grubu agisindan olumsuz degerlendirilmektedir. Soldan saga
siralanmis fotograf kutucuklarindaki soldan birinci fotografta goriilen balina ve soldan ikinci
fotografta goriilen denizati goriintiilerinde, fotograftaki zemin rengi ve canlinin olduk¢a benzer
renklerde goriiliiyor olmas1 6grenen ve 6grenenin yas grubu agisindan bakildiginda ayirt ediciliginin
diisiik oldugu goriilmektedir.

Tasarimdaki tipografik karakterlerin degisken bir yapida goriilmektedir. Italik, bold, serifli
ve serifsiz karakterler bir arada kullanilmistir. Buna bagl olarak metinsel biitiinliigiin saglanamadig1
sOylenebilmektedir.
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Sekil 2. Tiirkce dersi etkilesimli ¢aligma ekrani goriintiisii

Sekil 2’de Tiirkge dersinin etkilesimli alistirma sayfasinin ekran goriintiisii goriilmektedir. Bu
alistirmada 6grencilerden beklenen, ekrandaki dikdortgen yapilarin igindeki metinleri okuyarak sagda
dikdortgenlerin icine yerlestirilmis kelimeleri bosluklara yerlestirmeleridir.

Tasarimin  Sekil 1’deki kullanimina benzer olarak simetrik bir kompozisyon oldugu
goriilmektedir. Ayrica Sekil 1°deki fon karmasasina benzer olan kullanim bu ¢aligma sayfasinda da
goriilmektedir. Zeminde kullanilan koyu renklerin hakim oldugu illiistrasyonun asil ¢aligma alaninin
altinda dikkat dagittigi goriilmektedir. Ayrica asil ¢alisma alaninda kullanilmis olan illiistrasyonun
konuyla ve sorulan sorularla baglantisiz oldugu goriilmektedir. Bu durum o6grenenlerin konu ve
kullanilan gorselleri birbirine bagdastirarak anlamlandirmasina ve 6grenme gergeklestirilme siirecinde
kolaylik yasanmasinin 6niine gececektir.

Sayfadaki tipografik 6gelerin tamaminin bold karakterler oldugu ve siyah renk tercih edildigi
goriilmektedir. Buna ek olarak metin i¢inde doldurulmasi gereken kutucuklarin da siyah renkle keskin
bir kontrast olusturulmus sekilde kullanimi gbze ¢arpmaktadir. Yazili metinlerin tamaminin bold
karakterlerden olugmasi hitap edilen yas grubuna uygun goriilmemektedir. Ayrica keskin kontrastlar
seklindeki siyah renk kullaniminin gocuklar tizerinde olumsuz etki olusturdugu bilinmektedir. Renkler
insan iizerinde psikolojik bir mesaj ya da duygu iletebilirler: kirmizi; cesaret, kahverengi ve mor;
sikicilik ve tekdiizelik, siyah renk ise karamsarlik (Becer, 2006).

Calisma sayfalarinda ¢ok uzun metinsel ifadelerin kullanilmadig1 goriilmektedir. Bu anlamda
uygulamanin genelinde basarili bir kullanim yapildigi séylenebilir. Metinleri olusturan ciimlelerin fazla
uzun tutulmamasi konsantrasyonu ¢abuk bozulan ¢ocuklar i¢in énemle dikkat edilmesi gereken bir
noktadir (Turgut, 2018).

Kullanilan illiistrasyonlara bakildiginda, Bati kiiltiiriine bir 6ykiinme oldugu goriilmektedir.
Gerek evlerin mimarisi gerek de karakterlerde hatta sokak yapilarinda bile daha ¢ok Avrupai bir ¢izgi
kullanilmistir. Bu da ¢ocugun kendi kiiltiirel 6gelerini kaniksamasi agisindan olumsuz bir durum olarak
degerlendirilmektedir.
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Calisma alanindaki illiistrasyonun fazla 6ne ¢ikiyor olmasi hem zemin gorselinin hem de {istteki
Ogelerin belirginligi metinlere odaklanma ve metinlerin okunurlugu agisindan sikinti yaratmaktadir.
Zemindeki gorsellerin miimkiin oldugunca sakin, iistteki 6gelerin niine gegmeyecek ve ilgiyi yazili
metinlerden dagitmayacak sekilde bir kullanimla diizenlenmesi gerekmektedir.
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Sekil 3. Ingilizce dersi etkilesimli ¢aligma ekrani goriintiisii
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" Geri enr -’
Sekil 4. Ingilizce dersi etkilesimli ¢aligma ekran1 goriintiisii

Sekil 3 ve 4’te kompozisyon ve kullanilan tipografik 6gelerin Sekil 1 ve 2’deki diizenlemeye
benzer oldugu goriilmektedir. Sekillerde goriilmekte olan iki kompozisyonunda da benzer olan hareketli
zemin illiistrasyonu iizerindeki ¢alisma alan1 zemininde ¢oziiniirliigii diisiik goriinen (hafif bulanik bir
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goriintliye sahip) gri bir zemin tercih edildigi goriilmektedir. Gri zemin {izerindeki gorsel elemanlar
yatay olarak sayfaya konumlandirilmstir.

Sekil 3 ve 4 asil ¢aligma alanin1 sekil-zemin iliskisi a¢isindan incelendiginde, degerlendirilen
onceki ¢aligma sayfalarina oranla daha basarili goriilmektedir. Sekil 1 ve Sekil 2°deki tasarimlarla
kiyaslandiginda durgun bir zemin iizerine dagitilan gorsel elemanlar gorsel karmasa ve 6grencide neden
olacagi muhtemelen asir1 biligsel yiik olasilig1 Sekil 3 ve 4’te goriilmemektedir.

Sekil 3 ve 4’teki tipografik 6gelerin benzerlik i¢inde oldugu goriilmektedir. Sekil 3°te iki farkli
tipografik karakter tercih edilmistir. Baslik kisminda enine (expanded) ve dikine (condensed) deforme
edilmis olan ve tamamu biiyiik harflerle serifsiz bir kullanim goriilmektedir. Formu bozulmus olan
karakter secimiyle alakali olarak baslik metni okunurluk agisindan cocuklar igin basarili
goriilmemektedir. Kullanilan yazi karakterlerinin genisligi okunakligi direkt olarak etkilemektedir.
Dikey yonde vurgulamalarin arttirildigi daraltilmis olan yazi karakterleri, normal genislikte olan
karakterlerden daha zor algilanmaktadir (Becer, 2006). Karakter se¢iminde estetik kaygilardan once
dikkat edilmesi gereken ilk nokta okunabilirlik olmalidir. Baslik ifadesinden sonra alt kisimdaki
ifadelerde goriilen ikincil karakter ise deforme ve bold olarak ve hepsi farkli renklerde ve yer yer farkli
renklerde stroke kullanilarak tercih edilmistir.

2 L2
“Is it... P Is the
pigeon
yvada

“Is +
Hayvan
ismi...?"”

Guavercin
grimi?
N——

Sekil 5. Metin ve zemin renk tercihi

Tipografik elemanlarn renk tercihine bakildiginda, sayfanin genelindeki tipografik
elemanlarda, gri olan zemin renginin birkag ton koyusu asir1 kontrast olusturmayacak sekildeki kullanim
(Sekil 5), zeminle uyum ic¢inde ve basarili bir renk tercihi olarak goriilmektedir. Ac¢ik tonlardaki bir
zemin {lizerinde koyu ton yazi tercihinin, koyu ton zemin iizerindeki agik ton yazi tercihinden daha fazla
okunur oldugu yapilan testlerle kanitlanmistir. Beyaz bir zemin tizerindeki %100 ton degeri olan bir
yaziya oranla %70 — 80 ton degeri olan bir yaz1 daha rahat okunmaktadir (Kaptan & Siirmeli, 2011).
Ancak tasarimdaki farkli tipografik karakter kullanimi oldugu durumlarda farkli karakterlerin birbiri ile
uyumu Onemlidir. Tasarimda tercih edilen ikincil font, ¢alisma i¢indeki genel istikrar1 ve tutarlilig
destekleyen sekilde ve birincil font kadar ilgi ¢ekicilige sahip olmalidir. Sekil 3’teki ¢aligma ekraninda
kullanilmis olan birincil ve ikincil fontlar arasinda keskin farklar bulunmaktadir ve bu durum gorsel
biitiinliigii zedelemektedir. Bold olarak kullanilmig olan ikincil fontta vurgu yapilmak amaciyla farkl
kullanim ve renklerde kontur kullanimi yapilmistir ve bu kullamm uyumun aksine goérsel karmasa
yaratmustir.

Gilinlimiizde bilgisayar teknolojisiyle tipografik karakterlerin tizerinde genisletme, daraltma,
egim kazandirma gibi oynamalar yapilabilip, karakterlere dekoratif unsurlar eklenebilmektedir. Ancak
bu degisiklikler okunaklilig1 olumsuz olarak etkilemektedir. Okunaklik, tasarimcilarin genelde gz ardi
ettikleri bir olgudur. Tipografik mesajlarin iletimi, yazilt metinleri okunur kilan 6zelliklerin bir arada
toplanmasiyla saglanir. Okuyucu oncelikle yazili bilgileri zorluk yasamadan algilayabilmelidir.
Yazilarmn et kalinlig1 da okunaklilig: etkileyen bir baska dnemli unsurdur. Fazla ince yazilar zeminde
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kaybolup algilanamamakta, ¢ok kalin yazilarda ise harflerin i¢i kapanarak karsi bi¢im unsurlar
zayiflamaktadir. Cok genisletilmis veya daraltilarak deforme edilmis tipografik karakterler ¢ok daha zor
algilanmaktadir (Kaptan & Siirmeli, 2011). Tasarim i¢indeki tipografik dgelelerin net olusu ve dogru
bir hiyerarsik diizenleme, izleyicinin igerigi anlamlandirmasinda kilit bir noktadir (Sherin, 2012).

Sekil 4’teki tipografik karakter tercihi ise Sekil 3’te baslikta kullanilmig olan ayni deforme
karakterden olusmaktadir. Bu karakterin haricinde ikincil bir karakter tercih edilmemistir. Sekil 3’de
kolay okunurluk agisindan yapilan yorumlar bu ¢alisma i¢in de gecerli goriilmektedir. Ayrica tipografik
Ogelerin renk tercihine bakildiginda da kontrast ve renk degerleri agisindan dogru bir kullanim
yapilmustir.

Sekil 6. ingilizce dersi etkilesimli calisma ekrani goriintiisii

Sekil 6’da oOgrencilerin gorselleri yazilarla eslestirmesi gerektigi bir ¢alisma sayfasi
goriilmektedir. Simetrik olarak kurgulanmig olan kompozisyonda ekranin iist kismina yatay olarak
siralanmig olan daireler icindeki gorseller goriilmekte, dairelerin yer aldigi iist kisim ayri bir zemin
fonuyla sayfanin alt kismindan keskin bir sekilde yatay boliinerek ayrilmigtir. Calisma ekraninin keskin
boliinmiis hali gerek kompozisyon gerek biitiinliik gerek de estetik olarak rahatsiz edici bir manzara
olusturmaktadir. Sayfanin boliinmiis {ist tarafi zemin ve gorsel elemanlarla renkli bir goriintii
olustururken, alt kisma gegildiginde ise gereksiz bir bosluk yaratan beyaz zemin tizerinde siralanmis gri
renkteki secenek kutucuklarindan olugmaktadir. Tasarimda kullanilan bosluk, 6geler arasindaki iligkileri
gorsellestirmeye yonelik olmali, biitiinligii bozmamali ve algilanirhgi kolaylastirmali, gorsel
elemanlarin birbirinden kopmasinin 6niine ge¢melidir (Eristi S. D., 2014). Tasarimda yerlesik 6gelerin
etrafinda dogru bosluklar kullanmak, tasarimin daha etkili ve kaliteli gériinmesini saglar (Taylor, 2011).

Ayrica asil ¢alisma alanmin altindaki mavi tonlarin agirlikta oldugu ikinci zemin her sayfada
oldugu gibi bu ekranda da odak dagitici ve karmasaya neden olan bir kullanim olarak goriilmektedir.

Kompozisyondaki gorsel elemanlar incelendiginde, sayfanin iist yarisindaki dairelerin i¢indeki
gorsellerin gercek goriintiilerden olustugu, bu goriintiilerin de diisiik ¢oziiniirliik 6zelligi gostermeleri
dikkat ¢ekmektedir. Ger¢ek goriintii kullaniminin 6grencinin anlam kurmasinda zorlastirict etki
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yaratmasinin yani sira diisiik ¢6éziiniirlikte kullanilmig olan gorseller estetik anlamda da olumsuz bir
durum olusturmaktadir.

Sayfanin keskin bir sekilde boliinmiis olmasi, gorsellerle ilgili yazili ifadelerin birbirlerinden
uzak sahnelenesine neden olmustur. Gorseller ve metinlerin birbirlerinden uzak yerlestirilmesi
konumsal yakinlik olarak da adlandirilan gorsel biitiinliik ilkesiyle c¢elismektedir. Birbirine uygun
mesafede konumlandirilan ifadelerin 6grencilerin ders igerigini anlamlandirmasinda kolaylastirici etki
yarattig1 bilinmektedir. Gereksiz uzaklikta konumlandirilan ifadeler 6grenciyi gorsel ve yazi arasindaki
bag1 kurmak igin ekstra ¢aba harcamaya zorlayacaktir. Bu durum 6grencinin konudan ya da ¢aligmadan
sikilip uzaklagsmasina sebep olabilmektedir.

Birbirleriyle ilgili olan Ogrenme materyalleri tasarim icinde birbirlerine uzak sekilde
yerlestirildiklerinde, 6grenciler icerigi anlamlandirabilmek i¢in ekstra biligsel kaynaklari kullanmak
durumunda kalacak ve bu durum onlarin daha hizli yorulmalarina sebebiyet verecektir (Genger, 2017).

Kullanilan tipografik ifadelerin serifsiz karakterlerden olustugu goriilmektedir. Serifsiz karakter
kullanim1 yas grubu icin ve ekranli c¢alisma alanlar1 géz Oniinde bulunduruldugunda uygun bir
kullanimdir. Metin i¢inde serifli yazi karakteri kullanilarak diizenlenen metinlerde, climlelerin kavisli
ve diiz yerlesimi gibi degiskenlik gosteren yapilart kiiciik yas gruplari i¢in okumada zorlastiric etki
yaratabilmektedir.

Sekil 7. Calisma tamamlanmadan 6nceki gorsel-metin eslestirme sahnesi

Sekil 7’te tist kisimdaki gorsellerin alt tarafta uzak mesafede konumlandirilmis ilgili kelimelerle
karigik olarak eslestirilme goriintiisii goriilmektedir. Sekil 8’de ise gorsel ve yazili ifadelerin ¢aligma
tamamlanmadan Oonce karisik eslestirme halinde iken, ¢alisma bitirildiginde yazili ifadelerin yerleri
degisim gostererek simetrik yerlesim gosterdikleri goriilmektedir.

Turkish Studies - Information Technologies and Applied Sciences
Volume 14 Issue 3, 2019



7-9 Yas Egitim Hedefli Yeni Medya Yazilimlarinin Gérsel Tasarim: ve Ornek Bir Inceleme: 383

"‘ = o (- Gs

Sekil 8. Caligsma tamamlandiktan sonraki gorsel-metin eslestirme sahnesi

Sayfalardaki calisma ekraninin orta alt kismindaki ileri-geri butonlari, ekranin sag iist
kosesindeki biiylit-kiiciilt-kapat butonlar1 ve ekranin sag alt kismindaki segenek butonlarnin genel
olarak tiim caligma sayfalarinda ayni yerlere konumlandirildiklart goriilmektedir. Her sayfadaki bu
tutarlt kullanim kullanic1 arayiizii tasarimi agisindan olumlu degerlendirilmekte ve &grencilerin
uygulama iginde kullanim kolaylig1 yasamasini saglamaktadir.

Ogrencilerin kullanimina uygun arayiizler hazirlandiginda, uygulama igindeki hareketlerinin ne
sekilde sonuglanacagini tahmin edebilirler. Nitelikli arayiizler, 6grencilerin iizerinde ¢alistiklar1 konuya
cok daha iyi odaklanabilmelerini saglar (Shneiderman & Plaisant, 2004). Bilgilerin kolaylikla
erisilebilecek sekilde yerlestirilmesi ve ayirt edici bir diizende kurgulanmis olmasi halinde
uygulamadaki karmagiklik en az noktaya ¢ekilebilir (Williams, 2004).

—

e

Sekil 9. Hayat Bilgisi dersi ¢alisma sayfasi
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Sekil 9’da kompozisyon diizenlemesinin diger sayfalardaki kullanmima benzer O6zellikte
oldugunu gérmekteyiz. Ogrencilerden beklenen sayfada simetrik iki sira olarak verilmis olan gorsellerin
altina tik atarak ¢alismada ilerlemesidir.
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Sekil 10. Asil Calisma Alani ve Ekstra Zemin Kullanimi

Ekran goriintiisiinde goriilen asil caligma alaninin, ahsap goriintiisiine benzer bir diiz zeminle en
alttaki renkli illiistrasyondan ayrilmis oldugu goriilmektedir. Alttaki hareketli zemin iizerine sade bir
fon kullanilarak gorsel karmasa onlenmeye c¢alisilmasina ragmen uygulamanin her dersinde ve her
calisma etkinliginin altinda goriilen bu ekstra hareketli ve canli zeminler asil ¢aligma alanina verilmesi
gereken dikkati dagitmaktadir. Sekil 10°da kirmizi seritle belirlenmis olan “asil ¢alisma alan1” ve
etrafindaki “ekstra alt zemin” goriilmektedir. S6z konusu sayfalarda ekranda tam ekran yapma butonu
vardir; ancak tam ekran moduna gecildiginde bile sayfalar drneklerde goriildiigii gibi alttaki hareketli
zemin (esktra alt zemin) sabit kalacak sekilde tam ekran moduna ge¢mektedir. Yani sadece ekran biraz
daha biiyiitiilmektedir. iki zeminin iist iiste yarattig1 karmasani 6niine gecilebilmesi ancak tam ekran
moduna, yalnizca asil ¢alisma ekraninin gegmesiyle 6nlenebilmesi miimkiindiir.

Gegmis Ornek sayfalarda goriildiigli gibi bu tasarimda da gergek goriintii kullanimi tekrar
etmektedir ve ayni problemleri burada da yaratmaktadir. Gorsel 6gelerdeki fotograf kullaniminin yam
sira ¢Oziniirligi disik olan dolayisiyla bulamik bir goriintii sergiledigi gézden kagmayan bir
illiistrasyon (iist siradan ikinci gorsel olan siit illiistrasyonu) kullanildig gorillmektedir; gorsel biitiinlik
bu noktada da zedelenmektedir. Kullanilan goériintiilerin estetik kalitesine dikkat edilmesi, gereginden
fazla bilgi sunarak yogun ve karmasik bir ortam yaratilmamasi, sunulan igerigin amaglara uygun olmasi
onem tasimaktadir (Alessi & Trollip, 2001).

Sonug¢

Giiniimiiz internet teknolojileriyle egitim amagli kullanilan yeni medya yazilimlarinin 6gretimin
daha nitelikli gergeklestirilebilmesi amaciyla gorsel tasarimlarinin incelenmesinin amaglandigi bu
¢alismada, bir uygulama 6rnegi olarak Morpa Kampiis uygulamasindan segilen 6rnekler gorsel tasarim
Ogeleri ve ilkelerine gore incelenmistir.

Arastirmada incelenen Morpa Kamptuis yaziliminda yeni medya tasarlama Olgiitlerine gore
gorsel tasarim Ogeleri ve ilkelerine gore 6zenle hazirlanmamis oldugu gorilmistiir. Incelenen ¢ogu

Turkish Studies - Information Technologies and Applied Sciences
Volume 14 Issue 3, 2019



7-9 Yas Egitim Hedefli Yeni Medya Yazilimlarinin Gérsel Tasarimi ve Ornek Bir Inceleme: 385

sayfada gorsel karmasanin hakim oldugu ve gereksiz gorsel 6ge kullanimiyla kiigiik yas gruplarinin
konsantrasyonu dagitacak o6gelere rastlanilmistir.

Incelenen uygulamada sekil-zemin iliskisi acisindan sorunlar gériilmiistiir. Cogu calisma
sayfasinda gereginden fazla gorsel 6ge kullaniminin sonucu olarak gorsel kanala agiri yiiklenen
tasarimlar ortaya ¢ikmigtir. Zeminde ¢ok renkli illiistrasyon kullanimu {izerinde asil ¢aligma alanlarinda
yine ¢ok renkli gorsel 6geye sahip zemin kullanimlar1 ve yazili metinlerin sunuldugu goriilmiistiir.
Egitim hedefli yeni medya yazilimlarinda kullanilan gorsellerin 6grencinin dikkatini ve meragin
calisma sayfasinda toplayip, odak noktasini canli tutarak onlarin ¢aligma etkinliginde kalmasini
saglamak ve aktarilan bilgilerin algilanmasina katki saglamak gibi islevleri vardir. Ancak ¢cogu sayfada
bunun aksine ¢aligan goriintiilere rastlanilmaktadir. Birgok tasarimda da arka plan zemininin asil ¢aligma
alan1 tasariminin 6niine gegtigi goriilmiistiir.

Gorsel yerlesimiyle ilgili rastlanilan bir bagka sorun ise bazi tasarimlardaki gorsellerle, gorselle
alakali yazili metinlerin birbirlerinden uzak konumlandirilmasidir. Birbirine uygun aralikta
konumlandirilan gorsel ve metinler konunun anlamlandirilmasina katki saglamaktadirlar. Ayrica
kompozisyon dahilinde kullanilmis olan baz1 gorsellerin konuyla ilgili metinlerle ilgisi olmadigi ya da
metinlere katki saglamadigi goriilmiistiir. Bu durum da 6grencinin konuyu anlamlandirmasin
zorlastirict bir etmendir.

Ornek yazilimda gorsel kullanimi agisindan problem olarak goriilen bir dier nokta da
resimleme/illiistrasyon kullanimlarimin yami sira gergek goriintii kullanimidir. Gergek goriintii
kullaniminin s6z konusu hedef kitle i¢in algilama ag¢isindan uygun goriilmemektedir. Ek olarak
kullanilmig olan bazi gorsellerin goriintii kalitesinin diisiik oldugu goriilmistiir.

Kullanilan tipografik karakterlerin monotonlugu bozmak adina bir¢ok sayfada ¢esitlilik i¢inde
hazirlanmis oldugu gorilmiistiir. Ancak kiiciik yas gruplarinda dekoratif tipografik karakterlerin
kullanimi okunurlugu olumsuz etkilemektedir. Nihai amaci egitim olan bir yazilimda ilk hedef 6ncelikle
okunurlugu net bir sekilde saglamak olmalidir.

Yurt ici bir 6rnek olarak incelenen yazilimda, kullanilan ¢evre illiistrasyonlarinin ve karakter
tiplemelerinin hitap edilen kitlenin kiiltiir yapisindan uzak oldugu; tasarim ¢izgisi olarak Bati tarzina bir
Oykiinme oldugu goriilmiistiir. Cadde gorsellerinin Avrupai mimari tarzini yansittigi, karakterler
tiplemelerinin de Tiirkiye cografyasinda yasayan insan dig goriinils yapisindan uzak oldugu goze
carpmistir. Kiiclik yas gruplart géz oniinde bulunduruldugunda; kendi kiiltiirlerine yakin detaylar da
igeren gorsellerin kullanilmis olmasinin daha olumlu sonuglara sebep olabilecegi diisiiniilmektedir
(Ozer, 2006).

Bu c¢alismada belirtilen onerilerin amaci, bundan sonraki siirecte 0grencilerin kullanimina
sunulacak olan egitim hedefli yeni medya yazilimlarinin tasarlama asamasinda, gorsel tasarim ogeleri
ve gorsel tasarim ilkelerinin gozetilmesi, hedef kitlenin ihtiyaglarina uygun, 6zgiin resimlemelere ve
etkili tasarimlara sahip, kaliteli resimlemelerle igerigi daha anlasilir kilan niteliklere sahip olmasini
saglayarak yeni yazilimlarin yeni medyaya kazandirilmasinda rehber niteliginde olmasidir.
Tasarlanacak olan yeni yazilimlarin kalitesi ve egitim hedefine basariyla ulagsmasi noktasinda yayinci
kuruluslara ve tasarimcilara, illiistratorlere hatta saglikli bir egitim yazilimi igin fikirleri alinmasi
gereken egitimcilere gereken is birligi iginde ¢alisma noktasinda dnemli gorevler diismektedir.
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