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FemaleCharacters in AiimatedFilms

Merve Kaskaya - Nur Hiimeyra Ozdemir Eren”

Abstract: It is known that the new generation, called generation Z, preferred the media and especially the
audiovisual information flow to the books. This situation necessitated to reveal the messages and quality of
the media and the “products” it offers to the child. Animated films, which are media products, have become
more and more focused in recent years due to technological developments. There are various characters in
the animated films that attract great attention by everyone, young and old. Almost all animated films feature
female protagonists. The aim of the present study was to determine how the femalle characters frequently
featured in animated movies were presented to the audience. The study was designed with document analysis
and the documents included animated films which were awarded with Oscars between 2018-2013 (Coco,
Zootropolis, Inside Out, Big Hero 6, Frozen, Brave). These animated films were analyzed descriptively under
the title of female characters and subjected to content analysis in the light of the data. An observation form
was created for each animation film with dimensions to reveal the characteristics of female characters. This
form has been prepared in a way that allows the examination of the characteristics of female characters
visually and audibly. The data in the observation form were coded as compassionate, commanding,
intelligent, determined, prescriptive, violent, hard tempered, brave, protective, confident, serious and
optimistic. These codes are ordered by frequency density. All codes were grouped into three categories,
namely dominant character, leadership and motherhood.As a result of the research, it was found that women
are now presented as more powerful, dominant, harsh, outside of domestic roles and masculine. This
masculine presentation shows that women are actually treated under male values.

StructuredAbstract: Technological advances allowed the children to conduct lives connected to the
Internet, TV and tablet computers. Children are impressed by everything they watch including movies and
video games. They often spend time watching cartoons on television and animated movies with global fame.
Animated movies have various purposes such as entertainment, providing information, reflecting current
perceptions and giving messages. Almost every animated movie contains female characters. These characters
appear in various roles such as a mother, spouse, physician, daughter and teacher. In the animations, female
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characters are pictured as authoritarian, naive, arrogant, compassionate, protective, conformist, beautiful,
innocent, attractive, optimistic, etc. characters. Albeit not as frequent as male characters, female characters
are featured not only in animated films, but also in other media manuscriptssuch as commercials, series,
news, books, etc. in different context.

The study was conducted with document analysis design. Document analysis involves the analysis of
written material that contain information about the investigated case or phenomena. In addition to written
sources, visual materials such as movies, videos and photography could be analyzed (Yildirnmé&Simsek,
2018). During the selection of the works that would be included in the study data, Oscar-winning animated
films were preferred and listed. Oscar-winning animated movies were included in the study group since they
proved to be the best movie in the year they were produced. Sufficient number of Oscar winning animated
movies were selected from the list (Coco, Zootropolis, Big Hero 6, Inside Out, Frozen, Brave). When
selecting the animated movies, recent Oscar-winning animated movies were selected to include current
movies. Since data saturation was achieved with the movies that won the Oscan in the last 6 years, the
animated films that won an Oscar before these years were not taken into consideration. In order to collect the
study data, the author first watched the selected animated movies five times. The animated movies were
analyzed descriptively based on the research question and the characteristics of female protagonists and the
collected data were subjected to content analysis. An observation form was developed for each animated
movie do determine the dimensions that would reveal the characteristics of female protagonists. This form
was developed to investigate the characteristics of female characters audio-visually. The observation form
data were coded as compassionate, commanding, intelligent, determined, normative, violent, rough, brave,
protective, self-confident, serious and optimistic.

Analysis results demonstrated that the female characters were featured as compassionate,
commanding, intelligent, determined, normative, violent, rough, brave, protective, confident, serious and
optimistic. These attributes were collected under certain categories. In the order of frequency,these categories
were dominance, which included the attributes of commanding, normative, violent, rough, dominant,
menacing, desiring to be a single leader, leadership, which included the attributes of intelligent, determined,
brave, self-confident, ignoring gender roles, self-critical, supportive of dreams and persevering, maternity,
which included the attributes of compassionate, protective, and meticulous, and negative attributes, which
included the attributes of pretentious and dissatisfied.Based on these categories, it was observed that most of
the female characters had dominant personalities. One of the noteworthy aspects of the study was the
presentation of women with a male value-set. Most women did things that are considered as male jobs, made
men listen to them, and had a fashion style that was hardly feminine. This was due to the fact that women
played roles such as a manager, house manager and queen in these animated movies.

The study findings demonstrated that female characters were portrayed with compassionate,
commanding, intelligent, determined, normative, violent, rough, brave, protective, confident, serious and
optimistic attributes. In the literature, Onal (2015) reported that women are presented as successful and
uncompromising individuals with future-oriented plans. Disalvatore (2010) stated that women are presented
as strong and confident individuals in advertising, while Towbin, Haddock, Zimmerman, Lund and Tanner
(2008) emphasized that women were portrayed as heroic, brave, strong and independent individuals in
cartoons. It was observed thatin media manuscripts produced by world brands such as Pixar, female
characters were more prominent (Unlii, 2017; Keys, 2016; Gillam and Wooden, 2008; Towbin, Haddock,
Zimmerman, Lund and Tanner, 2008), however females are presented with masculine rather than feminine
attributes. Recently, females are portrayed as stronger characters, however certain portion of their power is
reflected through masculine traits.

In conclusion, four of the six animated movies reviewed starred women as the main protagonist
(Zootropolis, Inside Out, Frozen, Brave). In other two movies, there were dominant and significant female
characters that affected the lives of men (Coco, Big Hero 6). These female characters were compassionate,
commanding, intelligent, determined, normative, violent, rough, brave, protective, confident, serious,
optimistic, and more dominant when compared to men in their roles as the head of a household, scientist, first
rabbit policeman, leader, queen and princess. Women are now presented as more powerful, dominant, tough,
out-of-the-home roles and with masculine traits.

In the animations, it was observed that the woman was presented more as commanding, violent,
menacing and rough individuals, which could be argued as contrary to female physical and mental
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conditions. Based on the present study findings, it should be emphasized that equal gender roles should be
adopted in animated movies, female characters from all levels of the society should be portrayed, and the
strengths and weaknesses of both genders should be presented to the audience. In the messages of the
movies, portrayal of females with certain masculine attributes and assessment of females only with these
values should be prevented.

Keywords: Women in Media, Gender roles, Media, Animation, Oscar winning animations.

Oz: Z kusagi olarak adlandirilan yeni neslin medya gereglerini ve 6zellikle gorsel —isitsel bilgi akisini
kitaplara tercih ettigi bilinmektedir. Bu durum da medyanmn ve ¢ocuga sundugu “iriinlerin” mesajlarini ve
niteligini ortaya koyma gerekliligi dogurmustur. Birer medya {iriinii olan animasyon filmler son yillarda
teknolojik gelismelere de bagli olarak gittik¢e daha fazla ilgi odagi olmustur. Geng yash herkes tarafindan
biiyiik ilgi goren animasyon filmlerinde farkli farkli karakterlere rastlanmaktadir. Kadin karakterler de
neredeyse her animasyon filminde izleyicinin karsisina ¢ikmaktadir. Bu ¢alismanin amaci animasyon
filmlerinde sik¢a karsilan kadin karakterlerin izleyiciye nasil sunuldugunu tespit etmektir. Dokiiman
analiziyle desenlenen aragtirmanin dokiimanlarim 2018-2013 yillan arasinda Oscar almis animasyon filmleri
(Koko, Zootropolis, Ters Yiiz, 6 Siiper Kahraman, Karlar Ulkesi ve Cesur) olusturmustur. Bu animasyon
filmler, kadin karakterlerin o6zellikleri basligi altinda betimsel olarak incelenmis ve ortaya ¢ikan veriler
1s181nda igerik analizine tabi tutulmustur. Her animasyon filmi i¢in kadin karakterlerin 6zelliklerini ortaya
cikaracak boyutlarin oldugu bir gézlem formu olusturulmustur. Bu form, kadin karakterlerin 6zelliklerini
gorsel ve isitsel agidan incelenmesine olanak taniyacak sekilde hazirlanmistir. Gézlem formundaki veriler,
aragtirma amaci dogrultusunda sefkatli, emredici, zeki, kararli, kuralci, siddet uygulayan, sert mizacli, cesur,
korumaci, kendine giivenen, ciddi ve iyimser olarak kodlanmistir. Bu kodlar frekans yogunluguna gore
siralanmistir. Tiim kodlar sirasiyla baskin karakterli olma, liderlik duygusu ve annelik duygusu bagliklar
etrafinda li¢ kategoride toplanmistir. Arastirma sonucunda kadinlarin artik daha giiclii, baskin, sert, ev igi
rollerin diginda ve maskiilen olarak sunuldugu tespit edilmistir. Bu maskiilen sunum bi¢imi ise kadinlarin
aslinda erkek degerleri altinda ele alindigini gostermektedir.

Anahtar Kelimeler: Medyada kadin, Cinsiyet rolleri, Medya, Animasyon, Oscar kazanan animasyonlar.

Giris

Giiniimiizde, yetiskinler kadar cocuklar da teknoloji ile i¢ i¢e yasamaktadir. internetle,
televizyonla, tabletle ve telefonla biiyiiyen Z kusagi ¢ocuklarinin vazgegilmezleri arasina giren
medya geregleri tiim elestirilere ragmen insanlarin hayatindaki etkisini giinden giine daha da
belirginlestirmektedir. Bu kusaga mensup bireyler Tas, Demirdégmez ve Kiigiikoglu'na (2017)
gore metinleri konusmaya, bilgisayarlari okumaya yeglemektedir. Benzer sekilde Ardig ve
Altun’un (2017) ¢alismas1 da arastirmalarin bu kusagin yazili metinleri sikici bulup resim, ses,
animasyon ve video gibi ¢oklu ortam materyallerini sectigini; bilgiye ulasmada hiz, gorsellik ve
eglencenin 6n planda tuttugunun altini ¢izdigini vurgulamustir.

Z kusagi bilgi akisiin hizli gerceklestigi ve gorselligin 6n planda oldugu ortam ve
materyallere daha fazla ragbet gostermektedir. Bu tiir bilgi akiglarini en ¢ok barindiran tablet ve
telefon araciligiyla diledikleri tiim igeriklere kolayca erisebilme becerisine sahiptir. Biitiin bu
ifadelerden yola cikarak c¢ocuklarin medyayla ¢esitli yollar araciligtyla irtibat halinde oldugu
sOylenebilir. Temizyilirek ve Acar’in (2014) televizyon oOzelinde vurguladigina gore cocuklar
izledigi kahramanla kendini 6zdeslestirir. Esasen bu vurgu tiim gorsel-isitsel medya metinleri
acisindan benzer niteliktedir. Akkus, Yilmazer, Sahin6z ve Sucakli’nin (2015) degindigine gore ise
ozellikle okul 6ncesi donemi ¢ocuklari, 6zdesim kurabilecekleri, kendilerine 6rnek alabilecekleri
model arayis1 igerisindedir. Ozdesim kurma egilimiyse ¢ocuklarin kisilik gelisimleri agisindan
biiyiik bir dneme sahiptir.

Izledikleri filmlerden oynadiklari video oyunlarina kadar her seyden etkilenen gocuklar,
bugiin diinyada ragbet goren animasyon filmlerini de izleyerek vakit gecirmektedir. Animasyon
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filmler, ¢ocuklarin birden fazla duyu organina hitap etmekte ve kalic1 6grenmeler saglamaktadir.
Bu yoniiyle animasyon filmler, ¢ocuklarin hayal giiclerine hitap etmeyi, beraberinde bunu
kullanmay1 basaran belki de en dnemli gorsel isitsel iiriinlerdir (OzgdkbelBilis, 2014). Bu filmler,
dogru davraniglar kazandirici, egitici, dgretici, diislindiiriicli, kiyaslama becerilerini artirici, yeni
ufuklar agic1 vb. ¢ocuklarin gelisimleri igin gerekli temel bilgileri ¢ocuklara zevkli bir sekilde
vermektedir (Demiral, Yamaner ve Siikliim, 2016). Animasyon filmler, ¢gocuklarin yas ve gelisim
donemi Ozellikleri dikkate alinarak, ¢ok boyutlu gelisimlerinin desteklenmesi amaci giidiilerek ve
pedagoglarin goriis ve Onerilerine bagvurularak hazirlandigi takdirde ¢ocuklar i¢in eglendirirken
egiten faydali birer ara¢ olmaktadir (Ekici, 2015). Zaten animasyon filmlerinin eglendirmek, bilgi
vermek, giliniimiiz algilarii yansitmak ve mesaj vermek gibi tiirli amacglari vardir. Cocuklar,
animasyon izleyerek hem keyifli vakit gecirmekte hem de yasama dair bilgiler 6grenmektedir.

Edebi metinlerde oldugu kadar animasyon filmlerde de zaman, mekan, olay ve
karakterlerin onemli oldugu bilinmektedir. Karatas (2014) karakteri, kurguda tiim hareketi
saglayan, kurgunun diger elemanlar1 arasindaki bagi kuran ve olay1 olusturan kisilestirilmis bir
varlik olarak tanimlamaktadir. Gosterime sunulan her animasyon filminde gergek hayatta sikca
kargilagilan karakterlere rastlanmaktadir. Zor ve Bulut’a (2020) gore ¢ocuklar medya araglarinin
mesaj ve sunumlarini igsellestirirken &zellikle popiiler hale getirilmis karakterler ile 6zdesim
kurmaktadir. Yagli’ya (2013) gore cocuk, gelisme siirecinde sevdigi kisiyi veya etkilendigi
davranig sekillerini taklit ederek 6grenmekte ve buna gore de sevdigi ¢izgi film kahramanlarin1 da
ayn1 sekilde taklit etmektedir. Zaten giinde neredeyse dort saat televizyon karsisinda kalan ¢ocugun
cizgi filmlerdeki davramis kaliplarini, diisiince tarzlarimi, model olabilecek Kkisilerin genel
ozelliklerini benimsemesi kaginilmazdir (Orug, Tecim ve Ozyiirek, 2011). Bu nedenle ¢ocuklarin
izledikleri ¢izgi film ve animasyon filmlerindeki karakterlerin, ¢ocuklarin davraniglari {izerindeki
etkisi oldukg¢afazladir. Animasyon filmlerinde kadin, erkek, bebek, cocuk, ergen ve yash gibi
bir¢ok karakter bulunmaktadir. Bu karakterler duygu ve disiince diinyalarmin sekillendirdigi
hareket alanlariyla, c¢atismalariyla olayin ortaya ¢ikmasini, gelismesini, sekillenmesini ve
sonu¢lanmasini saglayan yonlendirici unsurlardir (Karatas, 2014). Kadin da bu karakterler iginde
onemli bir yer tutmaktadir.

Gotz’e (2008) gore cizgi filmlerde kadinin iki kati1 kadar erkek karakter bulunmaktadir.
Yine de neredeyse her animasyon filminde kadin karakterlerin var oldugunu sdylemek gerekir. Bu
karakterler izleyici karsisina anne, nine, es, doktor, evlat, 6gretmen, siiper kahraman, yonetici gibi
cesitli rollerle ¢ikmaktadir. Animasyonlarda kadin karakterler; otoriter, nahif, kibirli, sefkatli,
korumaci, toplumsal normlara siki sikiya bagli, giizel, masum, ¢ekici, iyimser vb.bir¢ok tiplemeyle
gorlilmektedir. Bu kadin karakterlerle erkek karakterler kadar sik olmasa da sadece animasyon
filmlerinde degil diger medya metinleri olan reklamlarda, dizilerde, haberlerde, kitaplarda vs. farkli
sekillerde sik¢a karsilagilmaktadir.

Medyada (televizyon reklamlari, dizi ve sinema filmi haberleri, kitaplar, ¢izgi filmler)
kadin karakterlerin sunumu hakkinda yapilan literatiir taramasinda kadinlarin genel olarak erkek
degerleri altinda ele alindigina, kendine bigilen toplumsal cinsiyet roliine uygun davranislar
sergiledigine ve zayif duygular tasidigina dikkat ¢ceken calismalarin yogun oldugu vurgulanmalidir
(Yagan Giider, Ay, Saray ve Kilig, 2017; Yilmaz ve Yakar, 2016; Aydin ve Aydin Aslaner, 2015;
Goker ve Goker, 2014;Giinaydin, 2011; Kilig ve Eyiip, 2011; Yilmaz, 2007; Leaper, Breed,
HoffmanvePearlman, 2002; Thompson ve Zerbinos, 1995; Signorelli, 1989). Adi gecen
caligmalardaki kadinlarin, cesareti kirilmis, yorgun, kirilgan ve ¢ekingen oldugu tespit edilmistir
(Kalayci, 2015). Ustelik erkekler giic, zeka, seriiven ve dzgiiven gerektiren islerle temsil edilirken
kadinlarin zeka ve beceri gerektirmeyen islerde erkege yardimei rollerde oldugu vurgulanmistir
(Giinaydin, 2011). Benzer sekilde Ozdemir Erem ve Yilmaz’in (2017) calismalar1 ise Esrarengiz
Kasaba 6zelinden ¢izgi dizideki erkek kardesin akil ile temsil edilerek yiiceltildigi, kiz kardesin ise
duygularla temsil edilerek erkek kardesine nazaran ikinci planda kaldig1 sonucuna varilmistir.
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Literatlirde kadin karakterlerin erkek degerleri altinda ele alindigin tespit eden ¢alismalarin
yani sira kadinlarin medyada temsili ile ilgili yeni bir alg1 olustuguna ve kadinlarin giiglii duygu ve
davranislarla temsil edilmeye baslandiginadikkat ceken ¢alismalar da hayli fazladir (Unlii, 2017;
Keys, 2016; Onal, 2015; Shahwar, 2013; Sar1 2013; Disalvatore, 2010; Gillam ve Wooden 2008;
Towbin, Haddock, Zimmerman, Lund ve Tanner, 2008; Schneider ve Schneider, 1979).S6z gelimi
Sar1 (2013), her ne kadar bir arzu nesnesi olarak on plana ¢iksa da sert kadin imajimnin degisen
yiizyildaki kadmin toplumdaki yerinin degistigini gosterdigine deginmistir. Benzer sekilde
Disalvatore (2010) de kadinlarin erkeklerin istegi olmaktan ziyade daha giiclii ve kendine giivenen
bir tarzda gosterilmeye basladigimi vurgulamistir. Zaten Schneider ve Schneider (1979), kadin
tasvirlerinde énemli Sl¢iide iyilesme oldugunu, kadinlarin gercek veya gercege daha yakin rollere
dogru erkek karakterlere gore daha hizli ilerleme kaydettigini ifade etmistir.

Hayatin her alaninda, her aninda bulunan kadinlara, ¢ocuklarin diinyasinda énemli bir yere
sahip olan animasyon filmlerinde de sik¢a rastlanilmaktadir. Bu ¢alisma, kadin karakterlerin, gorsel
ve igitsel olarak animasyon filmlerinde izleyiciye nasil sunuldugunu tespit etmek amaciyla
yapilmigtir. Literatlir incelendiginde dogrudan animasyon filmlerinde kadin iizerine yapilmig
calismalarin nicelikce az oldugu goriilmiistir. Bu c¢alismada animasyon filmlerindeki kadin
karakterlerin izleyiciye nasil sunuldugu arastirilmistir. Calisma, bu konuda geng¢-yasli herkes
tarafindan zevkle izlenen animasyon filmlerindeki kadin karakterlerin izleyiciye sunulus bigimini
gormek veliteratiire katki yapmak amactyla hazirlanmastir.

Yontem
Arastirma Deseni

Calisma dokiiman analizi deseni ile yapilmistir. Dokiiman analizi arastirilmasi hedeflenen
olgu veya olgular hakkinda bilgiler igeren yazili materyallerin analizini kapsar. Bu desende yazili
kaynaklarin yani sira film, video, fotograf gibi gorsel materyallerden de yararlanilabilir (Yildirim
ve Simsek, 2018). Bu ¢alismada animasyon filmlerindeki kadin karakterlerin 6zellikleri incelendigi
i¢in dokiiman analizi deseni kullanilmastir.

Incelenen Cizgi Filmler

Calismaya veri teskil edecek eserlerin secimi sirasinda Oscar 6diilii almis animasyon
filmleri tespit edilip listelenmistir. Oscarli animasyon filmler yaymlandig: yilda en iyisi oldugunu
ispatlamas1 sebebiyle calisma grubunda yer almistir. Olusturulan listeden yeterli veri elde
edilebilecek kadar Oscar 6diilii almis animasyon filmi secilmistir. Incelenen filmler segilirken
giincellik esasina dayali olmasi i¢in son yillarda Oscar 6diilil alan animasyon filmlerin yer almasina
dikkat edilmistir. Verilerin doygunluguna 6 yillik filmlerle erisildiginden bu yillardan daha 6nce
Oscar almis animasyon filmleri degerlendirmeye alinmamistir.
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Tablo 1: Calisma i¢in segilen animasyon filmler, filmlerin 6diil aldig1 yillar ve 6zetlerine iliskin

bilgiler

Film Ad1
Odiil
Aldig1 Y1l

Ozet

Koko 2018

Zootropolis: 2017
Hayvanlar
Sehri

Ters Yiiz 2016

6 Siiper 2015
Kahraman

Igarlar 2014
Ulkesi

Cesur 2013

Mama Imelda, kocas1 Hector ve kizi Koko ile sarki sdyler, ¢ok eglenir. Fakat
kocasmin tiim diinyaya gitar ¢almak gibi bir istegi var. Bu yiizden karisin1 ve kizini
terk edip gider. Mama Imelda da kocas: tarafindan terk edildigi i¢in hayatindan
miizigi tamamen ¢ikarir ve kendinden sonra gelen herkese miizigi yasaklar. Ancak
birkag kusak sonra dogan torunu Miguel miizigi ¢ok sever. Dia
DelosMuertos’taMiguel dedesi sandigir bir miizisyenin mezarindan gitari ¢alinca
oliiler diyarina geger. Diinyaya tekrar gegmesi igin ailesinden birinin rizasini almasi
gerekir. Torunun kocasi gibi miizisyen olmasini istemeyen Mama Imelda, ona riza
gostermez ve bunun iizerine Miguel dedesi sandigi miizisyeni aramaya koyulur.

Judy ¢ocuklugundan beri polis olmak ister. Ailesi hi¢ tavsan polis olmadigi i¢in onu
kararindan vazgecgirmeye calisir. Fakat o kararindan dénmez ve polis olarak sehir
merkezine atanir. Burada bir diizenbaz olan Nick ile tanisir ve birlikte Zootropolis’te
kaybolan yirticilart bulur, onlara ilag verip saldirgan hale getiren kisiyi yakalar. Nick
de Judy sayesinde polis olur ve iki siki dost suglulart yakalamaya devam ederler.

Kiigiik bir kiz ¢ocugu olan Riley ve ailesinin baska sehre tasinmalar1 sonucu Riley
karmasik duygular yasar. Evini, okulunu, arkadaslarini o6zler. Bu duygulari
yasamasina neden olan sey ise Riley’nin zihninde bulunan Nese, Tiksinti, Uziintii,
Korku ve Ofke duygularidir. Nese hari¢ tiim duygular yeni evlerinden, okullarmdan
memnun degildir. Bir giin duygularin merkezinde karigiklik yasanir ve Nese bu isi
¢ozmeye calisirken Uziintii duygusunun Riley i¢in ne kadar énemli oldugunu fark
eder.

Hiro kiigiikk yasta olmasina ragmen agabeyinin de tesviki ile yaptig1 icat sayesinde
iiniversiteye kabul edilir. Icadim sundugu giin ¢ikan yanginda agabeyi 6liir. Hiro da
agabeyinin icadi olan Baymax ve arkadaslari Gogo, Balli Limon, Wasabi ve Fred ile
agabeyinin katilini bulmaya calisir.

Prenses Anna ve Kralice Elsa ¢ok yakin iki kiz kardestir. Fakat Elsa’nin yalniz
diistincesiyle bile her yeri donduracagi bir 6zelligi vardir. Bir giin Anna ile oynarken
istemeden sihirle Anna’nin basina buz firlatir. Troller Anna’nin basindaki buzu
¢ikarir ve zihninden sihirle ilgili her seyi silerler. Bu yiizden ElsaAnna’ya bir daha
zarar vermemek i¢in Anna’dan kagar. Ancak ta¢ giyme téreninde Elsa’nin sirr1 ortaya
¢ikar. Elsa herkesten kacarak Kuzey Dagi’nda kendine buzdan bir saray insa eder,
orada yasamaya baslar. Anna da onu bulmak i¢in Kristoff, Sven ve Olaf ile yollara
diiser.

At binmeyi, ok atmay1, 6zgiir olmay1 ¢cok seven prenses Merida bir giin annesinin onu
evlendirmek istedigi diislincesini duyunca neye ugradifim sasirir. Evlilige hazir
olmadigini, Ozgiir olmak istedigini sOyler ama kati kurallar1 olan kralige onu
dinlemez. Annesini kararindan vazgegiremeyen Merida bir giin cadi kuliibesine
rastlar ve cadiya kaderimi ve annesini degistirmek istedigini soyler. Cadi da ona
biiyiilii bir kek verir. Keki yiyen kralice ayiya doniigiir. Merida annesini eski haline
getirmek i¢in ¢abalar. Sonunda annesi eski haline doner ve yasadiklari sonucunda
fikirleri degisir. Artik eskisi gibi kuralci ve sert degildir. Kizim1 evlenmesi igin
zorlamaz, onun gibi at biner ve cocuklariyla daha ¢ok vakit gecirir.
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Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Calisma i¢in veri toplamak amaciyla belirlenen animasyon filmler, 6ncelikle arastirmacilar
tarafindan beser kez izlenmistir. izlenen animasyon filmler, kadin karakterlerin dzellikleri bashig
altinda betimsel olarak incelenmistir ve ortaya c¢ikan veriler 1siginda igerik analizine tabi
tutulmustur. Betimsel analizde amag, elde edilen bulgular diizenlenmis ve yorumlanmig bir sekilde
okuyucuya sunmaktir (Yildirirm ve Simsek, 2018). Her animasyon filmi i¢in kadin karakterlerin
Ozelliklerini ortaya g¢ikaracak boyutlarin oldugu bir gézlem formu olusturulmustur. Bu form, kadin
karakterlerin 6zelliklerini goérsel ve isitsel agidan incelenmesine olanak taniyacak sekilde
hazirlanmigtir. Gozlem formundaki veriler, aragtirma amaci dogrultusunda sefkatli, emredici, zeki,
kararl1, kuralc1, siddet uygulayan, sert mizagli, cesur, korumaci, kendine giivenen, ciddi ve iyimser
olarak kodlanmigtir. Bu kodlar frekans yogunluguna gore siralanmistir. Frekans degeri 10’dan
diisiik olan kendini begenmis, memnuniyetsiz, baskin, tehditkar, toplumsal cinsiyet rollerini hige
sayan, tek lider olmak isteyen, 6z elestiri yapan, hayalleri destekleyen, giyime 6nem veren ve
azimli kodlari, animasyon filmlerinin genelinde goriilmeyip sadece baz1 karaktere 6zgii oldugu igin
aragtirmaya dahil edilmemistir. Tiim kodlar liderlik duygusu, annelik duygusu, baskin karakterli
olma basliklar1 etrafinda (¢ kategoride toplanmistir. Kodlar yorumlanirken okuma akismin
bozulmamasi i¢in sadece gorsel ve alint1 yapilmayan iletilerde dakika kullanilmistir.

Gegerlik ve Giivenirlik

Arastirmacilar arasindaki giivenilirligin saglanmasi i¢in uygulanan formiile gére (Miles ve
Huberman, 2016) aragtirmacilarin arasindaki goriis birliginin %80’in {izerinde ve giivenilir oldugu
tespit edilmisgtir.

Gegerligin saglanmasi igin alman 6nleme gore 2019°da Oscar alan “Oriimcek Adam
Oriimcek Evreninde” animasyon filmi arastirmacilarca ayrica kodlanmistir. Yapilan bu islemden
sonra sert, zeki, kendine giivenen, kararli kadinlarin basrolde olmasa da Onemli rollerde yer
aldiklar1 goriilmustiir. Bu durum ise dis gegerlilik agisindan degerlendirildiginde arastirma
sonucunun tekrar edilebilir oldugu goériilmektedir.

Bulgular

Incelenen animasyon filmlerde kadin karakterlerin 6zellikleri frekanslarma gore sefkatli,
emredici, zeki, kararli, kuralci, siddet uygulayan, sert mizagli, cesur, korumaci, kendine gilivenen,
ciddi ve iyimser olarak siralanmistir. Bu niteliklerse frekans yogunluguna gore baskin karakterli
olma, liderlik ve annelik kategorileri altinda toplanmistir. Kadinlarin emir vermesi, kuralci olmast,
siddet uygulamasi, sert mizagli ve ciddi olmasi baskin karakterli olma kategorisi altinda yer
almaktadir. Bu nitelikler i¢inden emir vermek, belirgin sekilde kendini gdsteren bir diger 6zelliktir.
Bunun sebebi de kadinlarin bu animasyon filmlerinde yonetici, evin idarecisi, kralige gibi rollerde
verilmesidir. Karakterlerin emir verirken biiylik oranda isaret parmaklarini salladiklari, seslerini
yiikselttikleri gozlenmistir. Orneklemek gerekirse Koko’da evi idare eden, yoneten kadin
karakterlerin ¢evresindekilere, aile {iyelerine, tanimadigi kisilere dahi emir verdigi goriiliir. Miguel
yanliglikla 6liilerin diyarina gecince biiyiik biiyiikannesi onu yasayanlarin diyarina géndermesi igin
memura bagirip yumrugunu masaya vurur ve memur iirkiip geriye dogru ¢ekilir (29.58). Bir baska
orek teskil eden Cesur’da kralice olan anne karakteri kizina “Ben kraliceyim sen beni
dinleyeceksin!” diyerek isaret parmagini sallayip emir verir. Ters Yiiz’e bakilacak olursa duygularin
lideri konumundaki Nese karakteri nazik ve sevecen bir dille de olsa diger duygulara emirler verir.
“Korku, okulun ilk giiniinde olabilecek biitiin olumsuzluklarin listesini istiyorum.” sozleri diger
duygulara emir verdiginin gostergesidir.
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Tablo 2: Animasyon filmlerine ait kategori ve kodlar ile bu kategori ve kodlarin animasyon
filmlerine gore frekans dagilimlar

Kategori Kod f Koko 6 Siiper Zootropolis Ters Karlar  Cesur
.. Kahraman Yiiz  Ulkesi
(Qorsel
ve Isitsel)
= Emredici 47 12 5 7 8 10 5
k) Kuralei 20 7 - - - - 13
S
S £ Siddet 19 6 - 2 - 6 5
= (@] uygulayan
=
Z Sert mizaglh 15 2 1 6 - 3 3
-
Ciddi 10 - - - - 5 5
Toplam 111
Zeki 29 2 - 13 10 3 1
if Kararl 27 - 1 8 5 7 6
% Cesur 13 - - 5 - 8
Kendine 10 1 4 2 2 - 1
glivenen
Toplam 79
e Sefkatli 54 10 15 6 7 8 8
?E» § fyimser 10 - 2 - 8 - -
<a Korumac1 10 4 2 1 - 2 1
Toplam 74

Kuralc1 olmak da kadin karakterlerde en sik rastlanan 6zelliklerdendir. Baskin karakterli
olma bashig: altinda kuralcilik da bulunmaktadir. Kurallara siki sikiya bagli olma davranigi Koko ve
Cesur animasyon filmlerinde net bir sekilde goriiliir. Bu kurallar1 evin reisi konumundaki kadin ya
da kralige koymustur. Birka¢ ornege bakilacak olursa Koko’da evin reisi konumundaki Mama
Imelda, miizigi hayatindan tamamen ¢ikarir ve evinde miizikten ve onu terk eden kocasindan séz
edilmesini yasaklar. Evde kadin-erkek herkes bu kurallar1 sorgusuz kabul eder ve bu kurallar
kusaktan kusaga aktarilir. Mama Imelda’nin torunu “4sla! O adamin miizigi bir lanetti. Ben buna
izin veremem.” diyerek biiylikannesinin koydugu kurallar1 devam ettirir. Cesur’a bakildigindaysa
kraligenin net kurallarim1 “Masaya silah koymamalisin.”, “Bir prenses aylaklik etmez!”, “Bir
prenses asla kikirdamaz.” gibi sozlerle ortaya koydugu goriiliir. Hatta kralice ayiya doniistiigiinde
bile masaya okunu ve yayimi koyan Merida’ya isaret diliyle silahin1 masadan indirmesini sdyler
(52.59). Ustelik kraligenin koydugu bu kurallara kral da uyar.

Sinirlenen, haksizliga ugrayan, ¢evresindekileri ya da kendilerini korumak isteyen kadin
karakterlerin fiziksel siddete basvurduklar goriiliir. Siddet, baskin karakterli olma baslig altinda
bulunmaktadir. Kimi zaman hayvanlara, esyalara kimi zaman da insanlara siddet uyguladiklar
dikkat geker. S6z gelimi Koko’daki bilyiikanne karakteri torununun ¢ok sevdigi bir sokak kdpegine
ayakkabisinmi firlatir (08.48). Benzer sekilde Cesur’da yasli cadi, besledigi kargasina siipiirgeyle
(35.18) ve elinin tersiyle vurur (32.37). Kendini korumak i¢in siddete basvuran karakterlerden biri
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de Karlar Ulkesi’ndekiElsa’dir. Normalde korkunc,
sert bir karakter olmayan Elsa, askerlerin onu
yakalamaya gelmesi iizerine sihirle bir askeri sivri
buzdan oklarin arasina hapseder, bir askeri de buz ile
ittirerek saraydan asagi atmaya yani 6ldiirmeye ¢aligir
(01.11.20). Koko’da dikkat ¢eken bir diger konu da
karakterlerin siddet uygularken ayakkabilarini silah
olarak kullanmalaridir. Ornek olarak biiyiikannenin,
calgicinin burnuna ayakkabisini dayayip tehdit etmesi
(08.00), kopege ayakkabisimi firlatmasi (08.48),
Mama Imelda’nin ayakkabisi ile bilgisayar1 kirmasi

(28.29) ve Gérsel 1’deoldugu gibi Mama Imelda’nin GOrsel L. , .
kocasini Oldiiren adama ayakkabiyla vurmasi verilebilir Mama ImeldaFrnesto’ya ayakkab ile
(01.20.13), saldirmasi

Emir veren, siddet uygulayan karakterlerin sert mizagli olmasi beklenen bir durumdur.
Bulgular agisindan da boyle olmustur. Bu bakimdan emir vermek ve siddet uygulamak gibi sert
mizagli olmak da baskin karakterli olma kategorisine dahil edilmistir. Ters Yiiz’deki karakterler
hari¢ diger tiim filmlerde kadinlar sert mizaghdir. Ters Yiiz’deki Nese karakteri iyimser, naif,
sefkatli; Tiksinti karakteri giyime énem veren, bakimli bir gériiniimde oldugu i¢in daha feminendir.
S6z gelimi 6 Siiper Kahraman'daGogo karakterinin davranis ve konusmasiyla sert bir yapida
oldugu soylenebilir. Ornegin Balli Limon sunum yapmak iizere olan Hero’ya tatli tatli moral
verirken o sadece “Mizmizlanma, kendine gel!” ve “Berbat etme!” diye tavsiyelerde bulunur. Trafik
kurallarina uymaz, sinirlenince de hakaret iceren kelimeler kullanir. Gorsel 2°de oldugu gibi Gogo
ile Balli Limon’un karakter yoniiyle oldugu kadar giyim kusam, sa¢ kesimi, kiyafette tercih edilen
renk yoniiyle de birbirinden ¢ok farkli olduklari gériilmiistiir. Balli Limon genelde pembe renkte
giysiler giyer, topuklu ayakkabi kullanir, saglar1 uzundur; Gogo ise daha rahat bir giyim tarzina
sahiptir, koyu renk giyer ve saglar1 hep kisadir. Zootropolis animasyon filmine bakilacak olursa
polislere egitim veren giiclii ve iri kutup ayis1 karakteri kadin olarak verildigi goriiliir. Bu karakter
goriiniim olarak da konusma sekli olarak da serttir. “Sokaklara c¢ikmadan énce hepsi yalayip
yutulacak. Yoksa ne mi olur nallart dikersiniz.”, “Isin
bitti ¢iftlik kizi!” gibi ciimleler onun sert bir yapida
oldugunu ortaya koyar.

Ciddilik, yalmizca Karlar Ulkesi'nde ve
Cesur’daki iki kraligede bulunan ortak ozelliktir.
Baskin karakterli olma kategorisinde ciddilik de yer
almaktadir.  Cesur’daki  kralice ciddiyetini  hig
bozmayan, sert mizaglh bir karakterdir. Klanlar arasinda
kavga ¢iktig1 sirada kral kahkahalar iginde olay1
kraligeye gosterirken kralige hi¢ giilmez ve ciddi tavrini
korur (21.01). Ayn1 sekilde giilmeye devam eden krali
da omzuna dokunarak uyarir. Bir diger ornek olan Karlar Ulkesi’ndeAnna, Elsa’ya eskisi gibi
yakin, samimi olmak istedigini sdyler, Elsa ise sefkatle kardesine bakarken “Cok isterdim ama
olamayiz.” diyerek ciddilesir.

Kadinlarin zeki, kararli, cesur, kendine giivenen olarak sunulmasi liderlik kategorisi altinda
bulunmaktadir. Yapilan inceleme dogrultusunda bu o6zellikler i¢inden goze ¢arpan nokta, kadin
karakterlerin zeki olarak sunulmasidir. Karakterlerin akillarim1 kullanarak zor durumdan
kurtulduklar1 birgok soruna ¢Oziim rettikleri goriiliir. Zekdyr etkin olarak en ¢ok
Zootropolis’teJudy karakteri kullanir. Ornegin Judy kurtlar tarafindan iyi korunan bir mekana
girmek i¢in kurt gibi uluyarak kurtlarin dikkatini dagitir ve korunakli binaya girmeyi basarir
(01.04.17). Benzer sekilde bu mekandan yakalanmadan ¢ikmak igin de zekasini kullanarak klozet
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deliginden kanalizasyona ulagmak i¢in sifona basar. (01.07.57). Bir bagka ornekte Ters Yiiz’de
Nese, Riley’in hayali erkek arkadaslarindan yiizlerce iiretip onlar1t merdiven gibi iist iiste dizer ve
onlarin en istiine ¢ikarak tramboline atladig1 goriiliir. (01.17.54). Yine bu filmde Tiksinti karakteri,
erkek olan Ofke karakterine onu sinirlendirecek seyler sdyleyerek onun basindan alev ¢ikmasini
saglar, bu sayede cam atesle eriterek Nese ve Uziintii’yii kurtarir (01.18.24).

Kadin karakterlerin zekélariyla 6n plana g¢ikmasindan sonra en c¢ok kararli olarak
sunulduklart gézlenmistir. Kararlilik, liderlik kategorisi altinda konumlanmistir. Zekada oldugu
gibi kararlilik da en sik olarak Zootropolis adli animasyon filminde goriilmistir. Clinkii Judy
karakteri ¢ocuklugundan beri polis olmak istemis ve ¢ok c¢abalayarak bu hedefine ulagmay1
basarmistir. “Ben pes etmek nedir bilmem. ”, “Hayir vazge¢meyecegim.” gibi sozleri ayrica anne ve
babasinin, simdiye dek tavsandan hi¢ polis olmadigmi anlatmalarina karsin “Oyleyse ilk tavsan
polis ben olacagim.” demesi ne kadar kararli oldugunun gostergesidir. Cesur’da ozgiirliigiine
diiskiin olan Merida, kraligce olan annesi tarafindan evlendirilmek istenir. O ise basindan beri buna
kars1 ¢ikar, sonunda annesini bu kararindan vazgegirir. 6 Stiper Kahraman’da Gogo “Callaghan’t
yakalayacagiz ve bu sefer basaracagiz!” diyerek kararli oldugunu belli eder.

Incelenen animasyon filmlerinde kadin karakterlerin cesaretli davrandiklar1 dikkat
cekmistir. Cesaret, liderlik kategorisi altinda bulunmaktadir. Zootropolis’e bakildiginda Judy’nin,
kiigtikliigiinden beri korkusuz davrandigi goriiliir. Akademide o giine dek higbir tavsanin polis
olmamasina ragmen 1srarla polis olmak ve iri yar1 ekip arkadaslarinin, tehlikeli suglularin arasinda
yer almak istemesi bile bir cesaret 6rnegidir. Birka¢ 6rnege bakilacak olursa bir mafya babasinin
ellerine distiikleri zaman Nick adli tilki onun polis oldugunu gizler ve 6ziir dileyerek oradan
c¢ikmaya ugrasir ancak Judy korkmadan “Ben polisim. EmmittOtterton vakasini arastiriyorum.
Elimdeki deliller beni arabaniza kadar getirdi. Istediginiz kadar korkutabilirsiniz. Her ne pahasina
olursa olsun o su samuruna ne yaptiginizi ogrenecegim.” diyerek ne kadar cesaretli ve kararli
oldugunu gosterir. Cesur’a bakildiginda Merida, kaderini degistirmek i¢in herkesin oniinde kralige
annesinin “Sakin bir ok daha atayim deme!” diye verdigi emri dinlemeyerek ve biitiin hedeflere ok
atar.

Karakterlerin kendine gilivenleri sayesinde bir seyleri yalniz basimna yapmalar dikkat
cekmistir. Kendine giiven, liderlik kategorisine dahil edilmistir. S6z gelimi Koko’da Mama Imelda
kendini terk eden esinin arkasindan aglamak yerine ayakkabi yapmay1 6grenir ve kizini tek basina
bliyiitiir. 6 SiiperKahraman’a bakildiginda Gogo diistiigiinde ona elini uzatan Hero’dan yardim
almaz ve kendi basina kalkar (55.21). Bir diger ornek olan Ters Yiiz’de Nese’nin “Ben
hallediyorum.”, “Merak etme ben hallederim.” diyerek diger duygulara kontrol kumandasini
vermemesi, onun bir seyleri yalniz basina yapmayi istemesinin gostergesidir. Bir diger 6rnek olan
Karlar Ulkesi’ndeElsa’nin daglara kacip kendine bir saray yaparak orada yalniz basina yasamaya
basladig1 goriiliir. Cilinkii Elsa sadece tek basina kendi olabilecegine inanir. Burada bagli olan
saclarini agarak saclartyla birlikte ruhunu da 6zgiir biraktig1 goriiliir (34.12). Ayn1 sekilde Cesur’da
da kraligcenin son sahnede kaliplagmis kralice kurallarindan ¢ikarak her zaman bagl olan saglarimi
actig1 ve saglarini savura savura at sirtinda kostugu dikkat ¢ceker (01.24.23).

Annelik kategorisi altinda kadinlarin sefkatli, korumaci ve iyimser olmasi yer almistir.
Animasyon filmler incelediginde kadin karakterlerin biiyiik oranda sefkatli olarak sunulduklari
tespit edilmistir. Bu davranigi annelerine, ¢ocuklarina, torunlarina, yegenlerine, kardeslerine,
arkadaslarina sergiledikleri goriilmistiir. Animasyonlardaki kadinlar, gevresindekilere kizsa da
bagirsa da hemen ardindan sefkatle yaklasmistir. S6z gelimi Koko adli animasyon filminde
babaanne karakteri torunun gitarini sinirle kirar daha sonra torunun iiziildiigiinii goriince ona
sefkatle bakip yanagimi oksar (17.48). Benzer sekilde 6 Siiper Kahraman’da yegenlerine bakip
biiyliten teyze karakteri yegenlerinin sug islemesi iizerine onlara bir yandan bagirir bir yandan da
kendilerini sevdigini soyler (06.16). Sefkatin ve sevginin dogurdugu fedakarlik davranisi da
animasyon filmlerinde &n plana ¢ikmustir. Karlar Ulkesi isimli animasyon filminde buz tutmak
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lizere olan Anna 0lmek iizereyken son kurtulus sansini reddederek oldiiriilmek {izere olan ablasini
kurtarir ancak kendisi buza doniisiir (01.26.23). Benzer bir Ornek teskil eden Ters Yiiz’de
duygularin lideri olan Nese karakteri Riley’in mutlu olmasi i¢in sonsuza dek unutulmayi goze alir,
ona ulagmak i¢in kirilmakta olan bir kapsiile biner ve asagi diiser (01.05.45).

Kadin karakterlerde en sik rastlanan niteliklerden biri de iyimserliktir. Ozellikle Ters
Yiiz’de Nese karakterinin hi¢ karamsarliga kapilmadigi, her zaman pozitif olup olaylar1 ¢6zdigi
gbzlenmistir. Ornegin Riley ve ailesi baska bir sehre tasmirken uzun bir yolculuk yaptiklar igin
duygulardan biri sitem eder. Nese “Haklisin ama fena da olmad: degil mi ¢iinkii bol bol yeni
evimizin neye benzedigini diisiinecek zamanmimiz oldu.” diyerek olaya iyi tarafindan bakmaya
calisir. 6 Siiper Kahraman’'da Balli Limon, kendilerini 6ldiirmek isteyen adamdan kagarken
arkadagslariin telaglanmasi tizerine “Hemen sonuca varmayalim. Bizi dldiirmeye ¢alistigimi daha
bilmiyoruz.” diyerek yasanan kotii olaylari iyiye yormaya calisir.

Korumaciliga, neredeyse her animasyon filminde rastlanmigtir. Korumacilik da annelik
kategorisi altinda yer almistir. Mesela Karlar Ulkesi’ndeElsa ciddi, sert, duygularini belli etmeyen
bir kisiliktedir ama bunun sebebi kiiglikken kiz kardesi Anna’ya yanlislikla zarar vermesi ve
istemeden de olsa kardesine yeniden zarar verme korkusudur. Bir daha ona zarar vermemek yani
onu kendinden korumak i¢in bu ciddi ve soguk tavri takinir. Yine aym filmde Anna 6lmek
iizereyken bile kendini diisiinmez atesin basindaki kardan adam Olaf erimesin diye kenara
cekilmesini ister (01.20.17). Baska bir &rnek olan Koko’da Mama Imelda, torununu yakalayan
Ernesto’nun {izerine atlar (01.24.29). Cesur’a bakildiginda kralice ayiya doniistiigii i¢in kral ve
askerler tarafindan ger¢ek bir ay1 sanilip iplerle baglanir. O sirada Mordu adindaki aymin
Merida’ya yaklastigini goriince iplerden kurtulup ayiya saldirir (01.18.11).

Tartisma ve Sonuc¢

Arastirmadan elde edilen bulgular 1s18inda Oscar almigs animasyon filmlerindeki kadin
karakterlerin sefkatli, emredici, zeki, kararli, kuralci, siddet uygulayan, sert mizagli, cesur,
korumaci, kendine giivenen, ciddi ve iyimser gibi 6zelliklere sahip olduklar1 goriilmistiir. Bu
sifatlar annelik duygusu (f 74), liderlik (f 79) ve baskin karakterli olma (f 111) gibi basliklar altinda
toplanmustir. Bu basliklar, baskin karakterli olma etrafinda emredici, kuralci, siddet uygulayan, sert
mizagli, ciddi; liderlik etrafinda zeki, kararli, cesur, kendine giivenen; annelik duygusu etrafinda
kadinlarin sefkatli olmasi, korumaci ve iyimser olmast seklindedir. Elde edilen bulgulardan yola
cikarak her ne kadar genel hatlartyla bakildiginda baskin karakterli olma kategorisinin yogun
oldugu goriilse de (f 111) tek tek bakildiginda, kod bazinda animasyonlardaki kadin karakterlerin
en c¢ok sefkatli (f 54) davramiglar sergiledigi gorilmistir. Bu davranisi takiben incelenen
animasyonlardaki kadin karakterler sirayla emredici, zeki, kararli, kuralci, siddet uygulayan, sert
mizagli, cesur, ciddi, kendine giivenen, iyimser ve korumaci bigiminde sunulmustur.

Baskin karakter bashig1 altinda Koko’daki kadin karakterlere bakildiginda Mama Imelda ve
Miguel’in biiyiikannesinin kuralci, emredici, siddet uygulayan, sert mizagh ancak ayni zamanda
korumaci ve sefkatli olarak verilmesi, yogun olarak baskin karakterli olma o&zelligi sergiler.
Koko’da eve para getiren, kural koyan, evde sozii gegen kisilerin kadin olmasi; erkeklerin ise pasif,
kadinlarin egemenligini ve koydugu kurallar sartsiz kabul eden karakterler olarak verilmesi dikkat
cekicidir. 6 Siiper Kahraman’da bilim kadim olarak verilen karakterden biri Gogo’dur. Yardim
almaktan hoslanmayan, kendine giivenen, sert mizagh ve emredici yapisiyla baskin bir karaktere
sahiptir.

Liderlik duygusu tasiyan karakterler incelendiginde, Zootropolis’te yirtict hayvanlarin
egemen oldugu bir diinyada, bir av hayvani olarak minikligine bakmadan kimsenin ¢dzemedigi
olaylar ¢ozen, zeki, kararli, emredici, cesur, kendine giivenen ve 6z elestiri yapan Judy dikkat
ceker. Judy bu nitelikleriyle liderlik duygusu 6n planda olan bir karakterdir. Ters Yiiz’de liderlik,
yonetme ve annelik duygularinsa Nese ve Tiksinti isimli kadin karakterlerde oldugu goriilmustiir.
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Filmde de tiim duygularin yoneticisi olarak Riley’in beynini komuta ettigi goriilen Nese mutlu,
olaylara pozitif bakan, Riley’nin mutlulugu i¢in her tiirlii fedakarlig1 yapan, zeki, kararli ve kendine
giivenen bir karakterdir. Bu nitelikleriyle Nese nin de liderlik duygusu tagimaktadir.

Annelik duygusu agir basan karakterlerden biri 6 Siiper Kahraman’da yer alan Balli
Limon’dur. Iyimser, nahif, pembe rengini seven, uzun boylu, ince belli, uzun sar1 sagli bir
karakterdir. Bu karakter yaptig1 biiyiik icatta bile kadinligin sembolii olan pembe rengi kullanmis,
en urkiitiicii olayda bile iyimserligini korumus, herkese sefkatle yaklagmistir. Bu o6zellikleriyle
annelik duygusu daha 6n plandadir. Aym ¢izgi filmde Cass teyze de sefkatli ve korumaci yoniiyle
annelik duygusu agir basan bir karakterdir.

Arastirma bulgularindan yola ¢ikarak incelenen animasyon filmlerindeki kadinlarin
maskiilen bir yapida sunuldugu sonucuna varilmistir. Zaten arastirmadan elde edilen kategorilerin
yogunluguna goére animasyonlardaki kadinlarin en ¢ok baskin karakter dzelligi gosterdigi (f 111)
ortaya konmustur. Animasyonlardaki maskiilen kadinlarin ¢ogu, erkek isi gibi goriilen isleri
yapmakta, erkeklere soziinii dinletmekte, giyim konusunda kadinsiliktan daha uzak bir tarza sahip
olmaktadirlar. S6z gelimi Koko’daki Mama Imelda’nin giyim tarzina yansimasa da davranis
0zelinde daha maskiilen bir yapida oldugundan soz edilebilir. Ayakkab1 yapmak ve eve kadinin
para getirmesi toplumsal cinsiyet rolleri agisindan bakildiginda erkek isi gibi goriiliirken o,
ayakkabi yaparak evini gecindirir. Verdigi emirlere, koydugu kurallara her bir aile liyesi kosulsuz
itaat eder ve evde soziinii gegirir. Cesur’da ise Merida karakteri at binmeyi, ok atmay1 ¢ok sever.
Bir prenses nahifligine sahip degildir, annesinin sokmaya caligtig1 kaliplara giremez. Saclar1 hep
dagmik ve ozensizdir. Ustelik prenseslerin giydigi elbiseleri giymektense rahat bir giyim tarzi
benimser. 6 Siiper Kahraman’da da Gogo karakteri hep pantolon giyer, genellikle giyim konusunda
koyu renk tercih eder, saclari hep kisadir ve insanlarla sert, emir verici konusur. Bu 6zellikler kadin
karakterlerin daha maskiilen bir hal almasina sebep olur. Zaten Gilliam ve Wooden (2008) da
calismalarinda kadin karakterlerin maskiilenlestigi gibi erkeklerin de feminenlestigini ortaya koyar.
Literatiire bakildiginda da Onal (2015) kitaplarda kadinlarin zorluklar karsisinda yilmayan, basarili,
gelecege yonelik planlart olan kisiler olarak sunuldugunu; Disalvatore (2010) medya metinlerinden
olan reklamlarda kadinlarin, gii¢lii ve kendine giivenen bir tarzda gosterildigini; Towbin, Haddock,
Zimmerman, Lund ve Tanner (2008) de ¢izgi filmlerde kadinlarin kahraman, cesur, giiclii ve
bagimsiz olarak verildiginin altin1 ¢izer. Schneider ve Schneider (1979) kadin rollerinin tasvirinde
onemli 6l¢iide iyilesme oldugunu, kadinlarin gercek rolleri edinmede erkek karakterlere gore daha
hizli ilerledigini vurgulamistir. Gegmisten giiniimiize medya {iriinlerinin kadin ve erkeklerin rolii
acisindan degerlendirildiginde, benimsenen tarzin kadinlar1 pasif ve toplumsal cinsiyetgi gosterdigi
gorlilmiistiir (Luisi, 2019; Yagan Giider, Ay, Saray ve Kilig, 2017; Yilmaz ve Yakar, 2016;
Kalayci, 2015; Goker ve Goker, 2014; Aydin ve Aydin Aslaner, 2015; Shahwar, 2013; Gilinaydin,
2011; Kilig ve Eyiip, 2011; Yilmaz, 2007; Leaper, Breed, Hoffman ve Perlman, 2002; Thompson
ve Zerbinos, 1995; Signorielli, 1989). Ancak giiniimiizde 6zellikle Pixar gibi diinya markalarinin
iirettigi medya metinlerinde bu durumun degismeye basladigi, kadin karakterlerin daha fazla 6n
plana ¢ikarildig: (Unlii,2017; Keys, 2016; Gillam ve Wooden, 2008; Towbin, Haddock,
Zimmerman, Lund ve Tanner, 2008) fakat bu siiregte kadinin kadinsal 6zellikleriyle degil daha
ziyade erkeksi yonlerle 6n plana ¢ikarildigi goriilmektedir. Yapilan arastirmalar aadece animasyon
filmlerinde degil sinema, reklam ve kitap gibi diger medya metinlerinde de kadinlarin 6n plana
ciktigi, sert ve giigli kadm imajinmn ¢izildigini vurgulamaktadir (Onal, 2015; Sari, 2013;
Disalvatore, 2010; Schneider ve Schneider, 1979). S6z konusu arastirmanin sonuglari da kadinlarin
medyada 6n plana alindig1 yoniindedir. Kadinlar artik daha giiclii gosterilmekte ancak bu giiciin
ciddi bir kismu erkeksi kabul edilen 6zellikler {izerinden verilmektedir.

Sonug olarak incelenen alt1 animasyon filminin dordiinde basrolde kadinlar bulunmaktadir
(Zootropolis, Ters Yiiz, Karlar Ulkesi, Cesur). Diger iki filmde de erkeklerin hayatini etkileyen,
baskin ve 6nemli kadin karakterler mevcuttur (Koko, 6 Siiper Kahraman). Bu kadin karakterler
evin reisi, bilim kadini, polis, lider, kralice ve prenses rollerinde verilmis ve sefkatli, emir veren,
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zeki, kararli, kuralci, siddet uygulayan, sert mizagli, cesur, korumaci, kendine giivenen, ciddi,
iyimser, erkeklere gore daha baskin kigiler olarak tasvir edilmistir. Kadinlar artik daha giiclii,
baskin, sert, ev i¢i rollerin disinda ve maskiilen olarak sunulmustur. Yapilan ¢alisma sonucu
incelenen animasyon filmlerinde kadin karakterlerin sirayla baskin karaktere, hemen sonrasinda
liderlik duygusuna ve son olarak da annelik duygusuna sahip olarak sunuldugu ortaya ¢gikmustir.
Incelenen animasyonlarda kadinin emir veren, siddet uygulayan, tehditkar, sert mizaghlik gibi
davranislarla birlikte daha ¢ok sunuldugu goriilmiistiir. Uretilen animasyon filmlerinde esitlikci
cinsiyet rollerine yer verilmeli, toplumun her katmanindan kadin karakterler gosterilmeli, iki
cinsiyetin de gii¢lii ve zay1f yonleri izleyiciye sunulmalidir. Verilecek mesajlarda kadinin genellikle
erkeklere atfedilen bazi degerlerle 6n plana ¢ikarilmasinin ve yalnizca bu sekilde deger gormesinin
oniine gecilmelidir.
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